:^VD IV N ' S7 OUT Ul^RO y CrS l.CDO.OD 




iA PRIMEiRA RBi^tSTA BRASfLEIRA DE MiCROCOMPUTADORES 



115 IF Htn jtitrif-H'];" t>*em cmc 

iii LET iMtflR IT'^l* 

.?l5 PPIHT E- 




J5fl I-F bHI rhCk FfllJ4T AT i^ 

iSd nejct r 

;aa print s" ifcij-ft-j 





HARDWARE 

Libere 1 K nos 
micros Sinclair 

Ponha um drive 
no seu D-8000 
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Um joystick 
para o CP-500 

A interface de 
mil utilidades 
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Alta resolucao no Sinclair 
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Alugueis 

Administragao de 
Condominios 

Administracpao de Lo- 
teamentoselmoveis 




Administra^ao de Re- 
presentagoes 

Administragao de 
Trajisportadoras 

Admimstra(^o Hos- 
pitaiar 

Almoxariiado de 
Bancos 

AtivoFixocomCor- 
recao em Cruzeiros, 
DolareseORTNs 

v^adastramento e 
Gustos de Equipa- 
mentos 

Cadastramento 
Generico 

CartaodeCredito 

Cartorios 

Cobran<?a 

Consordo 

Construtoras: 

Administra^aoe 



ContasaPagar 

Contabilidadecom 
FechamentoAuto- 
matico em Cruzeiros, 
DolareseORTNs 

Contabilidade com 
Multivolume 

Contabilidade com 
Or^amento 

Contabilidade Co- 
mercial 

^Contabilidade 
Genii 

Contabili- 
"jj^ oade GerenciaJ 

Contabilidade para 
Bureau 

Contabilidade para 
Entidades de 
Previdencia Privada 

Contabilidade Publica 
Contas a Pagar 
ContasaReceber 




Contas a Re- 
cebercom 
Controlede 
Contratos 

Controle de 
Estatistica 
Controle de 
Estoque para 
Industriae 
Comercio 

Controle de 
Materials 
edePedidos 

Controle de 
Orcamento e Custo 
de Obras" 




Controle de Projetos 

Controle deRecebi- 
mento Sindical 

Controle deTaxasde 
AguaeEsgoto 

Controle deTrafego 

Controle Escolar- 
Financeiro e de 
Materials 

Correc^ao/Deprecia- 
gao do Ativo 

Correcao Monetaria 
de Balan<;;os 

Corretoras de Seguro 

Crediario 

Custos 

Uistribuidores: 
Compras, 

Contas a Pagar, Esto- 
que, Faturamento, 
Contas a Recebere 







Estatistica de Vendas 

Distribuidoras de 
Bebidas: Contro- 
le, Estoque e 
Faturamentoi 

Distribuidoresde 
Medicamentos: 
Contas a Receber, 
Controle de Esto- 
que eFaturamento 

limulagao de 
Terminais 

Emissao de Borde* 
rosXlames, Cartas 
de Debito, Duplicatas 
e Notas Promissorias 
Etiqueta Farma- 
ceutica 

Jraturamento 
para Comercio 
Industriae 
Servi<;os 

Faturamento e 
Controle de 
Vendas 

FolhadePaga- 
mento Geral 

Folha de 
Pagamentopara 
Comercio, In- 
dustria e Servi<;:os 

Folha de Pagamaito 
to para Bureau 
Folha de Pagamentoi 
Mensal, Quinzenal 
eSemanal 

FluxodeCaixa 

destao de Pessoal 
Gestae Financeira 

Imposto Predial e 
Territorial Urbano - 
IPTU 
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htegradoparaEdi- 
toras 

^vros Fiscais de 
fctrada e de Saida 

Livros Fiscais para 
Bureau 

laDireta,Assi- 
nantes 

Upera^oes de 
Leasing 

Or^amento 

1 esquisadeMer- 
cado 

Planejamento e 
Controle de Produ- 
<;ao 
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dista 
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- Faturamento 
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Minimo 




Estesprpgramas 
aplicativos do Cobra 210 
sao desenvolvidosega- 
rantidos peias seguintes 
softwares-houses: 
PRO-LOGOS, APL, 
DATA 100, SOFT, 
COMPUTEL, 
DATAMEQPLACOM, 
IMS, COMPACT, DATA 
PLAN,INFEUFLUXO, 
MPN.SIMICRON, 
DATAMED,SUPLIUS, 

SMAR-APD,GDA 
DATA-ELO,COPPE, 
BACKUP, SICOM, MIS, 



MINIMICP0,A 
INFORMATICA, 
ATELIER VERA, 
DATASUL,EXEDRA, 
MJCRO COMPUTA- 

CAO.OSH 
PLANDADOS, SIGMA 
eDIVIDATA 

Para maiores infonnai^oes sobre 
Cobra 210 llgue para: 

RiodeJandro-TeL: (021) 265-7552 
S.PauIo-Td:(OU)826-8555 
Brasilia - Td.; (061) 273-1060 
B. Horizonte - Td.: (031) 225-4955 
Curitiba-Td.:(041) 234-0295 
Florlan6polis- Td: (048) 222-0588 
Porto Aieg^-Td.:(0512) 32-7111 
g8^YVior*TeL:(071) 241-5355 
Redfe-Td.;(081) 222-0311 
Fortale2a-Td.:(085) 224-3255 
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fuan/o maj5 
complexo tor um sistema, 
ma is soHda e contkwel 
deve ser sua base. 
Quando voce tem um 
micro da Unitron como 
principio inteligente, vocd 
tambem tem a corioza de 
que o atendimonto de 
suas necessidados am 
processamento do dados 
esta assegurado. E a 
palavra de quem 
trabalha contimiamonio 
para oferecer uma 
tecnoiogia sempre atua! 
ao usuario. E o quo as latos demonsiram. 
Nasua caiegoria, o Unitron andou sempre na 
trente. Alem de contarcom uma infinidade de 
programas. iostados e aprovados. e os mais 




diversiticados acessdrios 
de expansao - entre 
modulos. interfaces e 
peritericos ,o Unitron 
agora pode sor 
conecJado, via teletono. a 
todas as redes existentes: 
Aruanda. Cirandao. 
Inter data, Cyber. 
Videotexio. CMA. etc. Ou, 
entao, as rodes 
particulares, acessando 
outros micros ou 
comunicando se com 
computadores de grande 
parte, na func^ao de 
termirtal inteligente. Portanto. se voce deseja um 
processamento de dados com qualidade . iaie 
com nossos revendedores autorizados. Para coda 
caso. uma soiu^ao inteligente. Do principio ao fim. 
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^^ ALTARKSOLIJC^AO 
10 GRAFICA NA IJNHA 
SINCLAIR - Jogos e prog ram as 
deefeito visual assurnem outra 
diinensao em alta rcsolu(;ao 
grafica. Esse artigo mostra que os 
usu^rios dc Sinclair nao precisam 
mais aniargar essa auscncia, pois ja 
existem placas com esse recurso, 
para os seus micros. 

^A A iN!KRFA(i:giJE 
^4 ABRE AS PORTAS - 

O CP-500 em contato direto com 
o mundo exterior controlando 
lampadas, alarmes» 
clelrodomesticos ou att^ 
instrumcntos cientificos. F^arece 
fict^ao, mas ti isso o que pcrniitc 
este programa dc Francisco de 
Assis R. M. Campos Fillio. 
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yiQ C01X)QlJi:iJMUISK 
HJO drive no SELJ O-8000 . 

Estc e arligo que os usuarios do 
D-80(X} estavam esperando! Com 
ele, Hsdras Avelino Ixitao 
dcmonstra como 6 possivel ligar os 
drives a partir de uma placa 
adaptadora de facil aquisigao, c 
uma interface da Digitus. 



CO ARMAZENAMENTODE 
OO INK>RMA(,:OES-Essa 

reportagem revela que conhecer as 
I'ilas cassetes e os disquetes como 
simples arquivos do dados nao 
basta. E ncccssiirio saber as 
caracten'sticas de cada meio e a 
maneira de se alcangar a rnelhor 
performance cm cada um deles. 
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Preirc Maia. 
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ardgo dc Francisco do Coulo Dafico. 
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■ Artigo de Manuel C. Chaves. 

MENSAGEM DE ERRO NO CP-5(M) 

■ Programa de Sergio Orsi, para I RS-HO. 



si:coES 



8 CARIAS 



70 CLASSIFICADOS E 

MENSAGEM DE ERRO 



7 EDnX)RIAL 



2U Bri>i 



«0 DICAS 



MICRO SISTEMAS. ogtubro/84 



Tern hora que precisa ser micro. 




Elppa II Plus 6 um micro computador. 

S6 que tern macro vantagens. 

t (eito quase artezanalmente, porianto lestado 

um a um. 

E isso ^ uma macro qualidade. 

Como ^ felto com componentes de alta qualidade, 

dentro dos melhores padrdes de Engenharla, a 

conflabilidade do Elppa II Plus 6 macro, 

custo de manutengSo 6 micro* o unico com um ano 

de garantia - macro qualidade com macro garanlla. 

J4 com preQO acontece uma colsa Interessante, 

deveria ser macro, mas quando voc6 verifica o custo 

de uma contlguragSo v6 que 6 micro, 

A 88sist§ncia tficnica 6 macro - direta do fabricante 

ou alrav^s de seus credenciados. 

Ele 6 um Apple* compatlvel e disp^e de vasta gama 

de expans6es e perlfericos ^ sua disposicdo • 

CONTROLADOR DE DRIVE, CP/M, PAL-M, 80 

COLUNAS, SOFTSWITCH. 16K, 64K, 128K. GRAPH + . 

SUPER SERIAL CARD. SINTETIZADOR DE VOZ. 

MONITOR III, etc... - macro vantagem. 



Tern hora que precisa ser macro. 

Conclusao; Sola para voc6 ou para sua empresa, 

micro ou macro, faga como a Rede Globo, a Rede 

Bandeiranles ou a Control que l§m se utilizado do 

Elppa II Plus em suas necessidades empresariais ou 

como OS tunclonArios do Bamerlndus para suas 

atlvidades profisslonals e de lazer. 

Fapa como tantos outros. que esiao aproveitando as 

vantagens de um mlcro^ — . — -: " 

que sabe ser macro na rTTrTZ^oarJf*"^ 







hora certa. 1 ^<lCfO 

Escoiha o Elppa II Plus \\ afiO 
- a macro escoIha 



O micro macro. 
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Nesta edigffo de MS, apre- 
sen tamos alguns peque- 
nos projetos de imple- 
mentagdes possiveis e, 
ate certo ponto, baratas. 
Mais do que o valor ou utilidade do ob- 
jeto construido, e mesmo independen- 
temente do fato dele vir a ser construi- 
do ou nao, o que importa e que eles per- 
mitem informar a grande maioria dos 
leitores — e uma parcela considerdvel 
deste universo mo mexe com hardware 
- quanto a altemgSes eficientes e que 
podem ser realizadas com menos recur- 
sos, esclarecendo tambem sabre o fun- 
cionamento intemo do equipamento, o 
que, ate mesmo no uso cotidiano, em 
geral e transparente ao usudrio. 

Voce vai ver algumas propostas, umas 
simples e outras mais complexas, que 
certamente serSo bem-vindas, como a 
implementagSo de disk drive no D-8000 
e as dicas sobre joystick no CP-500, 

Esses projetos sdo, muitas vezes, de- 
senvolvidos por hobbystas, muitos dos 
quais comegam a se interessar pelo hard- 



ware de forma amadoristica - pelo pra- 
zer de descobrir ~ e acabam por especiali- 
zar-se profissionalmente nesta area, bas- 
tante promissora e jd rentdvel, da manu- 
tengSo tecnica, fabricate de hardware 
acessorio ou desenvolvimento e implan- 
tagSo de projetos especificos. 

Muitos hobbystas sdo jovens; alguns 
aventuram-se nestas dguas Id pelos 13 
ou 14 anos. Em reportagem desta edi- 
g&o, voci vai saber que eles se reunem 
para encontros e bate papos bastante 
hermeticos para as que nao sdo "I'nti- 
mos da mdquina". Entre um chopp e 
um refiigemnte, eles se movem com de- 
senvoltura pelo maior paraiso hobbys- 
ta do pais: a rua Santa Ifig^nia, na capi- 
tal paulista. 

Veja ainda em MS os resultados da 
alta resolugdo grdfica na linha Sinclair; 
como classificar e controlar o equilfbrio 
de seu estoque com um programinha de 
simples operagffo e ainda a evolugao do 
mercado de fitas cassete e disquetes no 
Brasil. 



• MICRO SISTEMAS entra, neste nii- 
mero, em seu quarto ana, e gostarid- 
mos de dividir esta alegria com nossos 
amigos. Foi uma batalha dificil, tanto 
quanto sSo complicadas todas as produ- 
g5es independentes e pequenas neste 
pais; mas valeu bastante pela recompen- 
sa do reconhecimento publico, expresso 
em nossos indices de assinatura e venda 
em bancas - atestados pelo instrumento 
de aferigdo imparcial e rigoroso que e a 
IVC. Valeu, sobretudo, pelas palavras de 
forga e estimulo que sempre nos chega- 
ram atraves das cartas e telefonemas que 
recebemos. Para voce, leitor, nosso mui- 
to obrigado pela coniribuigdo que deu 
para chegarmos a este ponto. 

E prepare-se, pois estamos produzin- 
. do uma edigdb especial, bem ao gosto 
do usudrio: um numero criativo, prdtico 
e pronto parausar, digo digitar. Aguarde. 
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O sorteado deste mds, que raceberA uma 
asiinaturadeum ano deMICRO SISTEMAS, 
6 Joio Borloth Chiesa, do Rio de Jansiro. 



/EXPERlgNCIAS ftlQ GRAVADQr/ 



Escrevo para relatar minha experiencia 
com grava^ao de programas no TK-85: eu 
tinha um grsvador National RQ 2222 a pen- 
sei que este estivesse com problemas, pois 
nao conseguir gravar- Comprei outro e o 
problema continuous Ap6$ muitas tentati- 
vas, experimentei uma fita Basf de di6xido 
de cromo e, ^s vezes, funcionava. Resolvt ir 
direto h Microdigita! e 1^ me informaram 
que eu deveria ajustar o aztmute da cabepa 
do gravador. Perguntei se nao poderia ser al- 
go no esquema interno do gravador, me in- 
formaram que nao e tamb^m que eu nlfo de- 
veria colocar nada entre o computador e o 
gravador (come um ampMficador, por exem- 
pto). Disseram tamb^m que qualquer grava- 
dor serve para o micro. 

Voltei para casa e tentei ajustar o azi mu- 
te da cabe^a do gravador, mas nao tive su- 
cesso: o probtema continuava. Resolvi entao 
tentar gravar com um gravador velho (marca 
Reunidas Manzom — Jd ouviram fa(ar deste 



gravador?). Ap6s dar um trato nas correias, 
consegui que ele funcionasse mal e mahsua 
rotapao nao era constante, Decidi experi- 
mentar e... Milagre! Funcionou, gravava em 
qualquer fita, mesmo as pioresi 

Mesmo assim, quis comprar outro grava- 
dor, e optei peto Aiko ATP e ele funcionou. 
Verifiquei as especifica^des t6cnicas e com- 
parei-as com as do National. Encontrei as se- 
guintes diferen^as: 
National RQ-2222MA: 
Entrada IMJC - Sensibilidade 0,25 mV - 
Impedancia 200 ~600 Ohms. 
Aiko ATP 709: 

Entrada MIC - Sensibilidade 0,5 mV - 
Impedancia 10 KOhms. 

Por tudo isso, acho que a Microdigttal 
deveria orientar aos usu^rtos de seus equipa- 
mentos, evitando gastos desnecessSrios e do- 
res de cabepa que gravassem emhigh'Speed, e 
n§o dizer simplesmente que qualquer grava- 
dor serve. Deveria tamb^m orientar aos seus 
revendores para que esclarecessem aos usu^- 
rios sobre as caracterCsticas tter.icas necessci- 
rias ao gravador para um perfeito aproveita- 
mento dos recursos do equipamento. 
Rodolfo Eduardo Hradec 
Guarulhos - SP 

Envlamos sua carta para a Microdigital e 
esta respondeu o saguinte: 

"Vimos a informar que nSo podemos in- 
dicar uma determinada marca de gravador, 
pois mesmos os gravadores da mesma marca 
t6m diferen^as entre si. Deste modo, 6 pos- 
sfvel que as especif»ca9des de um aparelho 
hoje em dia i& nao sejam as mesmas de ai- 
gum tempo atrds." 
Ricardo Tondowski 
Assessor da Diretoria da Microdigital 
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ROTINA APONTA-ERROS 
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Excelente o artigo "A retina Aponta-er- 
ros", de Carlos Alli^rto Dtz, publtcada em 
IVIS nP 32. Gostaria de esclarecer que a atri- 
bui^ao T= 256 se deve ao fato de se estar 
convertendo para o sistema decimal um nO- 
mero de 16 bits. 

O Applesoft, ao reconhecer o comando 
PEEK, converte o byte (de oito bits} endere- 
pado para o decimal correspondente. Como 
o nOmero 6 de 16 bits, o byte mais signlflca- 
tivo tem que ser multipltcado por 256 (cor- 
respondente ao oitavo bit do nilmero de 16 
bits). Portanto, nao 4 um nCimero "compu- 
cabalfstico". 
Ricardo Varela Correa 
SSo Jos4 dos Campos — SP 

Agradecemos a atenpao e a observapao, 
Ricardo. 
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Quero agradecer-ihes psia pronta respos- 
ta S minha consulta sobre algumas funpoes 
no TK-2000. As solupoes apontadas foram 
testadas e funcionaram satisfatoriamente. 
Cumpre ressaltar, no entanto, que a resposta 
da Microdigital nao cita (nem o manual do 
equipamento) que para gravar string 6 preci- 
so antes transform^-fa em matriz num^rtca, 
usando-se para tal a f unpao ASC. 



A meUunr casa do Rio para 



Os executives que vem ao Bio, prlnclpalmeiite a negocios, agorapodem contar com 

uma casa que tranafonna sua rapida passagem pela cidade maravilhosa em 

momentos inesqueciveis. Em pleno coragao de Copacabana, estamos debragos 

abertos e prontos para oferecer dos mais simples aos mais sofisticados modelos e 

acessorlos que fazem nossa atividade tao excitante e tao Imprescmdivel nos dias atuais. 

Qferecemos o que exlste de melhor, em termos de qualidade. E a prego e condigoes de 

pagamento (e, nos flnanclamos) que nenhuma outi-a casa do ratno oferece. 

Nossa flUal da Rdo Branco tambem tem o mesmo atendimento e o mesmo prego. 

Quando voce estiver no Rio, passe bons momentos conosco. Nossos pregos sao tao 

em conta que de repente a diferenga da para cobrir seus custos de passagem e estadia. 

Voce e sua empresa vao descobrir como e fantastico, e barato, o mundo dos 

microcomputadores. 

Veja esta oferta ai ao lado, por exemplo. 

Apn daUnitron e a solugao perfeltapara as pequenas, medias 6 grandes 

empresas, profissionals Hberais, condominios e o dia-a-dia do lar. 

E solugao tambem no prego. Na Clappy ^ voce encontra o ApII pelo menor prego da 

praga e com macro solugoes de pagamento. 



(SLaoJov 



Copacabana: Riia Pompeu Loureiro, 99 

CentrotAv.BdoBrancx), 12«lojaesobrelqja 

Tels.: (021) 253-3395 • 257-4398 • 236-7175 • 264-2096 




^ importante tamb^m informar que a 

?ir3va9So de matrizes e sua recupera^ao 
STORE e RECALL) sao bem mais crfticas 
que a grava9ao e carregamento do progra- 
ma, necessitando um controle e ajuste de vo- 
lume e tonalidade bastante trabalhoso. 
Albino Jos6 Di lorio 
Juizde Fora-MG 

Muito bom sabermos que foi possfvel 
ajud^-lo. Melhor ainda vocS nos ter infer- 
mado sobre a soluQao do seu problema e 
suat detcobertas sobre a gravapao no 
TK'20O0. Tomamos a liberdade de dividi-lai 
com OS feitores, ok? 



Mesmo asstm, aproveitamos mais uma vez 
esta oportunidade para juntar nossa voz 
dqueles que clamam por maior abertura nas 
inf orma^oes dos f abricantes. 
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MIST^RIOS DA ROM 



7 



Fazendo em meu CP-200 a Dica 'Teste 
a ROM", publicada na Se^S'o Dicas de MS 
n9 27, pdg, 64, o resultado nao conferiu 
com o da revista: o meu deu 855106, exa- 
tamente como o do leitor Fernando Brun- 
ner, pubMcado na Sepao MS RESPONDE do 
n9 30, Deve ser, realmente, um problema 
de modifica^oes feitas pelo fabricante e nSo 
informadas ds publicagdes especial izadas. 
Paulo Fernando 0. Vieira 
Guaiba-RS 

Pois i, Paulo, assim como voce vSrios 
leitores nos escreveram e telefonaram afir- 
mando que o resultado n?o batia com o que 
tinha sido publicado na Se^ao Dicas deMS. 
Mas nos nossos equipamentos os resultados 
foram aqueles. Ainda bem que isto nao 4 fa- 
tal para o bom desempenho do equipamen- 
to e s6 vale como uma curiosidade a mais. 



Apesar de publicada h^ quase um ano, 
somente agora me interessei pela materia do 
Engenheiro David Marco Risntk, "TV em 
monitor: como adaptar", publicada em MS 
nP 21, p5g, 60. Possuo um microcomputa- 
dor JR da Sysdata e uma TV Philco, da qual 
adquiri o esquema el6trico. Por6m, tentei fa- 
zer a adapta^ao ligando o sinal do micro di- 
retamente S safda da TV e consegui apenas 
uma imagem sem sincronismo. Gostaria, 
portanto, de contactar com o Sr. David para, 
se for de seu interesse, tentar soluclonar 
meu problema, 

Carlos Armando Moreira Grillo 
Rio de Janeiro — RJ 

O Engenheiro David Marco Risnik h Di- 
retor da empresa RISTRON, e o enderepo 
desta 6 o seguinte: Av. PrestesMaia,241/10P 
andar,conj. 1001, Santa IfigSnia, CEP 01031. 



item "G - ELtMINA O MICRO EDITOR", 
sem que o mesmo conste nas demais linhas. 
£ certo que o item F foi publicado poste- 
ricrmente ao nOmero 23 de MS, e ao que me 
consta o item G nS'o fot publicado em ne- 
nhumartigo ou suplemento. Solicito que me 
forne?am a Itstagem do item G para que pos- 
sa colocS-la no meu monitor. 
Luiz Cados Pereira 
Sao Paulo-SP 

A partir do interessante monitor do ros- 
so colaborador JosS Carlos Niza, publicado 
am MS n? 23, pdg. 10, ocorreram vSrias im- 
piementapoes no monitor. O item F (insere 
linhas) foi publicado no artigo de Renato 
Degiovani, em MS n? 25, p^. 46: 'IVIoni- 
tor BASIC". O item G (elimina micro odi- 
tor) refere-se ao programa "Ltnhas de pro- 
gramapSo: usou, eliminou!", de autoria de 
G^rson Bianco Alonso, publicado em MS 
n? 27, pdg. 56. E o item H corresponde ao 
programa do Hendrick, "Um REM de infi- 
nites bytes". 
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OITEMG DO MONITOR 
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Em MS n9 30 foi publicado o artigo de 
Daniel Hendrick "Um REM de tnfinitos 
bytes", em que na linha 1010 apresenta o 



Na Se^So Cartas de MS n? 34, publica- 
mos com este mesmo tftulo a carta do leitor 
Rocardo Rezerkde, em que este relatava pro- 
blemas com o equipamento Ringo, da Ritas 
do Brasil. Na oportunidade, nao publicamos 
a resposta oficial da Ritas pois s6 havfamos 
recebido um telefonema da empresa infor- 
mando que o Sr. Rocardo nao se encontrava 
no enderego citado na correspond Sncia. Da 



executivos de alto nivel. 




Computador Unitron AP n com 48K de memoria RAM, 2 drives de 5 ^A, video 
Profissional de 16 MHz e impressora 6010 da Elebra. A vista Cr$ 7.957.800, 
(em 23.08.84). Taxa mensal de leasing em 36 meses Cr$ 318.312, * . 
♦Banco Beal em 23.08.84. Reajustavel per ORTN. 

Cartio d* Consutta n« 120 



qualquer forma, padimos qu« o leitor entras- 
M em contato urgente conoioo. InfelEzmen- 
ta, e attranKamante, o laitor nSo se comuni- 
cou conosco. Recebemoi, entratanto, uma 
c6pia do talagrama emflado psia Ritai ao lei- 
tor, com o aviio do correio da que o destina- 
tirio n£o rendia no endere^o citado. Rece- 
bemot tambim uma carta da emprasa, que 
transcravemos: 

"Eftamos rametendo em anexo uma 
xerox do talagrama enviado ao Sr. Rocardo 
Rezande, na visper* de noua vitita ao ende- 
r«90 convtante na corraspondSncia. Quando 
li estivemos, fomos informados qua o Sr. 
Rocardo nio retidia naquele endereco M 
mais de um ano. Em virtude do taor da carta 
(um tanto tendanciosa). tentando denegrjr a 
nosM imagem, principalmente par ter sido 
enviada A revista com a solicita^io de que 
fosse publicada, nao 6 de se estranhar qua o 
signatirio tenha eolocado o seu ex-endere- 
50.,/' 
Sr. Ramos 

Assessor da Oiretoria da Ritas do BrastI 
I.B.M. Ltda. 
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Tendo resolvrdo comprar um vi'deo-game, 
optei pelo Atari-Polivox, levando em conta 
o nome da emprasa Polivox e as op^oes do 
modelo Atari. Gostaria, entretanto, de rela- 
tar ao5 leitores desta conceituada revista, 
bem como aos responsdveis pe(a Polfvox, o 
fato acontecido com o Atari-Polivox adqui- 
rido por mim : logo ap6s instald-lo, constatei 
algo como se fosse uma trama na imagem 
{semethante em aparencia, nao em nfvel.a 
faita de terra em conexoes devfdeo). Achet 
que era problema em meu aparellio de TV e 
testei o video-game em outros quatro apare- 
Ihos e em todos constatei o mesmo proble- 
ma. 

Conv^m salientar que os receptores nao 
eram da mesma marca. Levei entao o apare- 
Iho a Centec (representante Gradiente-Poli- 
vox em Porto Alegre). Ap6s duas revisoes, o 
respons^vel da Centec contatou coma matriz 
em Sao Paulo e a respcsta foi a seguinte: to- 
dos OS aparelhos Atari-Polivox possuem este 
defeito, que 6 proveniente da modifica^ao 
do sistema americano, NTSC, para o brasi- 
teiroiPAL-M. 

Pergunto: como 6 que uma empresa co- 
mo a Polivox comercializa um produto nao 
compat/vel com os padroes brasileiros e nao 
dA solugao ao problema rectamado? 
Nelson Nunes 

Gerente T^cnico da Radio e Televisao GaCi- 
cha S.A. 



Pois 6, Nelson, embora tenhamos man- 
dado sua carta para a Polivox, ati hoje nao 
recebemos a resposta da empresa. 
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Tenho um O-80O0 e 6 exatamente sobre 
ele que quero comentar: 
a) Quando se desliga e tiga rapidamente o 
computador, a tela se enche de caracteres 
grdficos, entre os quais alguns sfmbolosgre- 
gos. Gostaria de saber se I possfvel apresen- 
tar estes caracteres na tela atrav^s do teclado 
pu por software. 



b) O computador D-8000 nao aceita f undoes 
como TIME$ e OPEN, dando a mensagem 
do erro "SN? ERROR...". O micro pode 
executar estas e outras fun^oes que nao es- 
tao explicadas no manual? 

c) £ possfvel programarem Assembler r>o D- 
•8000 sem user compiladores, ou sela, pro- 
gramar diretamante como em BASIC? Como 
proceder para conseguir programar em 
Assembler? 

d) Um amigo meu me ensinou trSs truques 
que eu gostaria de passar aos colegas possut- 
doresdo D-8000: 

19 - Para computador imprimir caracte- 
res miniiisculos e teclas auto^epetitivas, di- 
gite: 

SYSTEM e NEW LINE 
aparecerj um asterisco e um ponto de inter- 
rogsgao (* 7). Digite entiTo a barra (/} & 
12299 e depois NEW LINE. 
2P — Para que o D-8000 apresente o bloco 
monitor, digite SYSTEM, NEW LINE, entre 
cOm a barra {/}, 12710 e NEW LINE. Para o 
micro apresentar as demais linhas 4 preciso 
digitar Deo endere^o (em hexadecimal) 
que se quer exibtr. Ao teciar a seta para ci- 
ma ou a seta para baixo o computador mos- 
trar^ a pr6xima linha ou a anterior. 
39 — Para que o cursor pisque e mostre os 
caracteres minusculos e auto-repeat, digite 
12288, em vez de 12299. ^ importante 
lembrar que, nesse caso,A$ £ a$ e G=g. 
Joao Borloth Chiesa-RJ 

Como sempre fazemos, mandamos sua 
carts para a Dismac, f abricante do D-8000, e 
eis a resposta da empresa: 

"Com refapSo a carta do Sr. Joad Bor- 
loth Chiesa, fornecemos os seguintas escia- 
recimentos: 

19 ) Quanto aos caracteres que aparecem no 
vTdeo, eles nao podem ser gerados atrav6s de 
software: estes caracteres sao "resfduos" da 
mem6ria que f icam sobrepottos, garartdo o 
efeito visto no vfdeo. Queremosalertar tam- 
b6m sobre o procedimento de ligar/desiigar 
o D-8000: quando desligi-lo, espera alguns 
segundos antes de ligd-lo novamente. Isto 
serj de grande valia para uma maiordurabi- 
lidadedo D-8000. 

29 ) Quanto is instru^oes TIME$ e OPEN, 
elas nao sao explicadas no manual do 
D-8000 porque sao instru^oes do D.O.S. 
(Sistema Operaciorkal de Disco), ou seja, s6 
funcionam com equipamentos que possuem 
fioppy-disk. 

3? ) O Assembler 6 uma linguagem que ne- 
cessita passar por uma compila^ao, assim 
como o Cc^ol, Fortran etc. Para se alaborar 
urn programa em Assembler no D-8000 6 
necessdrio um Editor Assembler, que 6 facii- 
mente encontrado nas lojas especial izad as 
em comercializapao da software. 
49 t Quanto dsdicasdo leitor, queremos ras- 
saltar que elas s6 funcionam nos modelos 
mais recentes (3? gerapio e 2? gerapao, sal- 
vo algumas excefoes}." 
Roberto M. Valente 
Gerente de programa9ao da Dismac 
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Desdeo infcio de meu curso de Engenha- 
ria tive contato com computadores, mas foi 
hi cerca de um ano a revista MICRO SIS- 
TEMAS me apresentou o mundo dos micro- 
computadores: atravis dela pude escolher o 
micro mais adequ^do Ss minhas necessidades 
e come^ar a desenvolver programas (...). 
Antonio A. Gorni 
Sao Paulo - SP 



Meu artigo "Aprenda Ingles com Ani- 
mals" foi publicado na edipao de margo de 
MICRO SISTEMAS. Fiquei muito impressto- 
nado com a apresenta^o e estou feliz em sa- 
ber que nffo houveram erros na listagem do 
programa. E interessante mencionar que va- 
ries pessoas me contactaram para dizer o 
quanto gostaram do programs. 
Eddie Edmundson 

Assistente do Diretor de Estudos da Culture 
Inglesa - SP 
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Tenho algumas sugestoes que poderiam 
melhorar ainda mais a MICRO SISTEMAS: 

1 — Que o tipo de encaderna^ao fosse td€n- 
tico ao que foi usado em MS n9 25, ou do 
mesmo tipo utilizado at^ hoje s6 que uma 
capa mais dura, para evitar que as capes se 
soltem com factlidade. 

2 ~ Continuem pubticando jogos, programas 
aplicativos e educativos para a linha Sinclair. 

3 ~ Publiquem dices para travar e destravar 
programas em Assembler no CP-200 e com- 
patTveis. 

4 — C^e o psgamento dos pedidos de revis-> 
tas atrasadas possa ser feito contra-entrega 
da mercadoria no correio ou transportadora. 
Carlos Eduardo T. Souza 

Vit6ria - ES 



Gostaria que voces coJocassem em cads 
edtfSo um programa para a linha Sinclair, 
outro para TRS-80, um para o Color etc., 
pois assim todos os leitores teriam melhor 
proveito. 

Jeronimo Pellegrini 
Londrina —PR 



Sou leitors habitual de MICRO SISTE- 
MAS e acho-a de excelente nCvel. Sou estu- 
dante de Engenharia e gostaria de ver publi- 
cado nesta revista programas para a catcula- 
dora HP-41C, e em especial um programa so- 
bre nCimeros complexes, osqusisutilizo mui- 
to em meus estudos. 
Anelise Portz Pigozzi 
Porto Alegre — RS 



Gostaria de sugerir a publicapao de uma 
edigao de MS voltada para a aplica^ao do 
micro na Arquitetura, enfocando, por exem- 
plo: orgamento de obras, arquivo de manu- 
seto de dados de c6digos de obras, cSlculo 
de estruturas, arquivo de dados de legisla^ao 
de uso do solo, avallagdes da im6veis urba- 
nos, dimensionamento de instalagoes, aneli- 
se de perfis de terrenos, enfim, um vasto 
campo de assuntos que a revista poderia 
mostrar em termos de divulgap^o de softwa- 
re jd desenvolvido (no Brasil e no exterior), 
experi§ncie pessoal de arquitetos com mi- 
cros em uso profissional... afinal, voces sa- 
bem, muito bem, como organizer uma revista. 
Mariel Limade Oliveira 
Campos — RJ 



Envie suas nigettoes para MICRO 
SISTEMAS. ElasserSoanotadasem nossa 
pauta a procuraremos, na medidsdo 
possfvel, viabilizi-las. 
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A avanpada tecnologia do raio laser para 
converter os dados de saida de computador 
em imagens pronfas para uso. 

As Processadoras/lmpressoras de Microimagens Kodak KOMSTAR sao verdadeiros 
perif^ricos de computador, que oferecem notdveis melhoramentos has operaQ6es de 
soi'do de dados, ao mesmo tempo em que reduzem os custos qDeracionais. 




Permitem ainda a obtengao de tftulos em vdrios tamanhos, microfichas com fndice 
em diversos formatos. Tudo com ropidez e perfeigdo, sempre. Mas al4m dessas, existem 
outras vantagens que vocS precisa conhecer. 

Nao espere nnais tempo. Envie hoje mesmo o cupom abaixo, solicitando o Guia 
Kodak para as Piocessadoras/lmpressoras de Safda de Dados de Computador. 
Vocd verd, em detalhes, tudo o que as Processadoras/lmpressoras Kodak KOMSTAR 
podem oferecer. 

Ao receber seu Guia, voc^ estord abrindo as portas de sua empresa para a mais 
avoriQada tecnologia existente no mundo da informdtica, Uma tecnologia que tern a 
garantia de uma marca que voc6 conhece e confia: Kodak. 

CUPOM DE RESERVA GRATIS — — — — 

Sim, quero receber giatuitamente o Guia Kodak para as Processadoras/impressoras de Safda de 
Dados de Computador. 

Nome 

Cargo 

EmpresQ 

EndereQO 

CEP CIDADE ESTADO 

(A Ifodak atender6 os pedidos por ordem de chegada e na medlda dos seus estoques). 



% 




Departamento de Sistemas Microgrdficos 

KODAK BRASIUIRA C0M£RCI0 E INDUSTRIA LTDA. 

I^a Georae Eastman. 213 • 05600 • Tel ■ rniB f^o-roM • vio or,, ■!« . cd 



Hobbystas 

A paixao pela eletronica, num misto de divertimento e seriedade 



Vindos do tempo do radinho de pilha ou ndo, os aficcionados pela Eletronica 
de todas as idades ndo conseguiram resistir a tentaqdo de desvendar os misterios 
do hardware dos microcomputadores. E aproveitam todo tempo vago 
para criar implementa^oes, acessorios e ate novos equipamentos. 



4 ssim como todo brasileiro se 
y^^ considera um medico em po- 
J^\i tencial — e sempre tern uma re- 
--■ '•' ■ - I ceita caseira para cada sintoma, 
capaz de desafiar a pr6pria Medicina — 
todo apaixonado per microcomputado- 
res d um tdcnioo em potenciaJ. Come 
resistir S tenta9So de descobrir o que se 
passa dentro desses pequenos c^rebros 
eletronicos? 

A maioria dos jovens das gera^Qes 
passadas, principalinente aqueles que 
estao completando hoje mais de 30 
anos, \i abriu, montou e desmontou vi- 
rios radinhos de pilha e alguns foram atd 
mais ousados, chegando a mexer em te- 
levisSes e eletrodom^sticos, para desespe- 
ro de muitas maes. Desmontar e facil, 
mas na hora de refazer o equipamento, 
OS menos experientes acabavam deixan- 
do sobrar alguma pega, nao descobrindo 
de onde ela tinha saMo. 

Hoje, os radios de pilha jd nSo $ao 
mais misterio e nem provocam o mesmo 
interesse que os micros para um aficcio- 
nado em eletronica. E tentando decifrd- 
lo, alguns usulrios acabam criando aces- 
&6xio^ e at4 novos equipamentos. Estes 
sao OS chamados hobbystas, que Ss vezes 
come$ando por pura brincadeira, aca- 
bam se tomando experts do assimto. 



O HOBBY QUE 
VmOU EMPRESA 



Josd Carlos Niza, engenheiro ele- 
tronico, 6 um exemplo da ten- 
dencia do hobbysta virar t^c- 

1 nico. Em 1978, quando pouco 

se ouvia falar de micros no Bra^, ele 
iniciou seus conhecimentos em micro- 
computa^ao, trabalhando no departa- 
mento de projetos de computadores de 



imia empresa. J^ formado, Jos6 Carlos 
cqme9ou a formar sua biblioteca e a 
comprar os equipamentos necessarios 
para montar uma oficina de eletronica, 
']i que era comum receber visitas de ami- 
gos pedindo que ele "desse uma olhadi- 
nha" no equipamento. Desde entao 
(1981), ele passou a fazer manuten^ao 
de micros em casa. Hoje, e diretor da 
Computer Service, firma carioca especia- 
lizada na manuten9ao desses equipa 
mentos. 

Jose Carlos faz questSo de distinguir 
o curioso do hobbysta: "o primeiro 6 
aquele que tem uma curiosidade de me- 
mento, nao tendo interesse em se apro- 
fundar; se o micro der defeito, ele vai 
abrir e ficar mexendo para ver se conser- 
ta. Jd o hobbysta, tem crit6rios para 
rnexer no equipamento e procura sem- 
pre saber mais sobre seu hobby". 

Evandro Mascarenhas de Oliveira 
conta que seu habito de mexer com ele- 
tronica vem desde sua adolescencia, 
quando usava a pedrinha de galena (sul- 
feto de chumbo), que funcionava como 
um diodo, para montar seus prdprios ra- 
dios. Hoje, medico, tamb^m formado 
em Engenharia Mecanica e com mestra 
do em Engenharia Biom^dica, ele ja con- 
seguiu adaptar o seu NE-Z8000 de for- 
ma a permitir que ele fa9a tudo que os 
seus irmaos de linha ainda no mercado 
fazem. 

Primeiro, ele modificou o teclado, 
que era de membrana e trazia proble- 
mas para a maioria dos usuarios de mi- 
cros compati'veis com o Sinclair. Depois, 
ele projetou, desenhou e soldou uma 
placa para implementa^ao da fun^ao 
SLOW em seu NE. E assim, toda vez que 
tinha um tempo disponivel, ia acrescen- 
tando mais recursos a seu equipamento, 
tais como invers5o de video, tecla de 
repeti^ao e joystick. O pr6ximo passo 



serS instalar um controle automatico de 
ni'vel de grava9ao. 

Desistencia € uma palavra que nao 
existe no dicionario dos hobbystas. Se- 
gundo Dr. Evandro, o trabalho passa pri- 
meiro pela fase do projeto, em seguida, 
pelo desenho da placa, depois pela sol- 
dagem e, finalmente, pela grande incog- 
nita: funcionara? "Se depois de monta- 
do, o circuito nao funciona, temos que 
descobrir onde estd o erro, testando in- 
tegrado por integrado". 

E se nao der certo? Dr. Evandro da 
uma resposta coerente com o espirito 
dos hobbystas: "se nao fundonasse, o 
prejui'zo seria pequeno". 

Fascinado pelo mundo eletronico. ele 
jd come9a a fazer algumas adapta9oes no 
outro equipamento que possui, compa- 
tivel com o Apple: "e um micro mais 
complexo e bem mais caro. Ate agora so 
fiz pequenas adapta9oes, mexendo ape- 
nas com os sequetes, com todo o cuida- 
do para nao danificar nada". Dr. Evan- 
dro yi construiu um paddle (publicado 
em MICRO SISTEMAS NP 28, pagina 
48) e esta concluindo um projeto para 
adaptar um joystick ao equipamento. 



UM CLUBE JOVEM, 
COM SEDE EM UM BAR 



Paulo Rosseto tem 20 anos e 
desde os 13 gosta de mexer 
com eletronica. H^ dois anos, 

— ' quando seu irmao comprou um 

TK82C, Paulo passou a se interessar' 
pela eletronica digital, e hoje faz o ter- 
ceiro ano do curse tecnico em Eletro- 
nica. 

Desde garoto, 6 assi'duo freqiientador 
dos movimentados sdbados da Rua San- 
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Milton Maldomdo Jr., Fernando Grossi, Henrique Luz, Paulo Rosseto, Adriano Martins, Wilson 
de Assis e Luciano Gutschow (a partir da esquerda) formam urn clube de hobbystas de micros 
da Imha Sinclair, cuja sede 6 urn bar prdximo d Rua Santa Ifiginia, em Sao Paulo. 



ta Ifigenia e imediafSes, onde se con- 
centram as lojas que comercializam 
componentes eletronicos; "Passei a fre 
qiientar a Filcres, que na ^poca vendia 
componentes e um dia resolvi entrar no 
Departamento de Informatica da loja. 
Vi um pessoal conversando sobre micro- 
computa9So, entrei no grupo, e hoje 
somos um clube onde hd muita troca de 
infonna96es. As implementa^Ses desen- 
volvidas por um de n6s acabam sendo 
aproveitadas pelos outros" 

Neste clube nSo ha taxa de inscrigao, 
mensalidade ou estatuto, e a sede jS fol 
na Filcres, depois na DivisSo de Infor- 
mdtica do Mappin — "onde os vendedo- 
res", conta Paulo Rosseto, "nao gosta- 
vam muito das reunioes" — e hoje o 
ponto de encontro e num bar da Rua 
Aurora, transversal da Santa Ifigenia. 
Li, o grupo se reiine retigjosamente aos- 
s^bados, pela manha: "O portugues, 
dono do baTj € gente boa e deixa a gente 
ficar horas conversando" 

Na verdade, dois bares servem de 
sede a clubes de hobbystas: do outro 
lado da Rua se reune um pessoal que 
tem CP-500. "Nao existe muito contato 
entre a gente. Os usuarios de CP-500 sSo 
da elite e como nao entendemos desse 
equipamento, ficamos na nossa", expli- 
ca Paulo. 

"Todos OS sibados vamos a Santa 
Ifigenia bater cartao. Damos um pulo 
na Litec (livraria especializada em publi- 
ca9oes t^cnicas) para ver se tem alguma 
novidade, e depois nos reunimos no bar 
de costume", continua Paulo Rosseto. 
Quando o equipamento de um dos inte 
grantes do grupo est5 com defeito, o 



problema e discutido e, se nSo for coisa 
grave, eles pr6prios consertam. No mo- 
mento, o grupo esta planejando desen- 
volver um micro baseado no TK para 
funcionar com sistema operaclonal tipo 
CP/M. 



FALTA INFORMA^AO 
NOS MANUAIS 



u 



ma reclamafao constante dos 
hobbystas 6 quanto A informa- 
fBes basicas do equipamento 
que OS fabricantes em geral nao 
liberam, como o diagrama do circuito da 
miquina. Segundo Paulo Rosseto, na 
maioria das vezes o hobbysta perde um 
tempo enorme e precioso para descobrir 
pequenos detalhes da engenharia da mi- 
quina. Para se ter uma id^ia, ele levou 
tres meses para desenvolver uma grava- 
dora de EPROM, justamente pela falta 
de informa9oes essenciais que nao sao 
fomecidas junto com o equipamento. 

Marcelo Varanda, tecnico em Eletro- 
nica, que desenvolveu entre outras coi- 
sas um discador telefonico e um codifi- 
cador de c6digo morse adaptiveis ao 
TK, tambem se queixa da falta de docu- 
menta9ao: "A gente tem que descobrir 
tudo sozinho; 6 muito dif/^cil, por exem- 
plo, conseguir um programa fonte ". 
Nilson Martello, que trabalha em Eletro- 
nica hi mais de 20 anos e possui um 
TK82-C, acha que e obriga9ao moral do 
fabricante divulgar ao menos o diagrama 
do circuito. 

J A Octivio Pupo Nogueira Neto, pro- 
gramador, conseguiu contomar esse pro- 



blema comprando de um particular o 
esquema do TK. Hoje, Octavio possui 
um micro da linha Apple e esta nova 
mente atras do circuito da maquina para 
poder entender seu funcionamento e 
desenvolver implementafoes. 

Jose Carlos Niza di uma sugestao; 
"Os fabricantes nacionais deviam fazer 
como OS americanos: eles vendem os 
manuals com todas as especifica95es, 
permitindo o conhecimento intemo e a 
operacionalidade do equipamento. 
Como geralmente sao muito caros, s6 
compra quem realmente tem interesse" 



FABRICANTES: DOCUMENTACAO 
SO PARA TECNICOS 



W I egundo Paulo Carreiro, Diretor 

\^ de Marketing da Prol6gica, a 

\Jf empresa dispoe de vasta docu- 
' mentafao tecnica, que e distri- 
bui'da para as assistencias t^cnicas cre- 
denciadas, juntamente com curso de 
prepara9ao da equipe. 

Ele exphca: "Essa documenta9ao nao 
e distribui'da para os usuarios porque, 
alem de ser atualizada constantemente, 
mediante qualquer altera9ao nos circui- 
tos, 6 tambem muito complexa". E 
acrescenta que o computador nao 6 vol- 
tado para tdcnicos de grau m^dio: "sao 
equipamentos como, por exemplo a tele- 
visSo e aparelhos de som, que tambem 
nao vem com documenta9ao tecnica, so- 
mente com manual de instru96es de uso. 
A parcela de pessoas que podem fazer 
modificafoes de hardware sem danificar 
o equipamento e muito pequena, e por 
isso a Prol6gica oferece garantia de 90 
dias para sens micros, desde que nao te- 
nham sido violados". 

Mas hi uma esperan9a para os hob- 
bystas. Segundo Carreiro, os casos de 
usuirios que entram em contato com a 
empresa pedindo documenta9ao tecnica 
sao estudados xmi a um e em geral sao 
fomecidas informa9oes especificas sobre 
o tipo de implementa9ao que a pessoa 
deseja fazer. Ele diz ainda que nos novos 
manuals que acompanham os equipa- 
mentos ji estao sendo incluidas maiores 
informa9oes . 

Ricardo Tondowski, Assessor da di- 
retoria da Microdigital, admite que os 
hobbystas sSo os usuarios que mais fre- 
qiientam a assistencia tecnica da empre- 
sa para saberem mais detalhes sobre o 
hardware do equipamento. Ele acha que 
sSo vilidas as adapta96es e implementa- 
95es desenvolvidas pelos hobbystas e co- 
menta o caso de um rapaz que procurou a 
empresa durante uma Feira para mostrar 
um TK85 que chegava ate a falar. Ele 
acabou sendo convidado para trabalhar 
na empresa. 

No entanto, Ricardo Tondowski 6 i 
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Sdbado e dia em que os hobbystas batcm 
ponto «fl Santa Ifigenia, o paraho dos 
hobbystas; a Filcril, um dos primeiros 
pontos de venda de componentes 
eletrdnicos.temum ^aw-toomde micros 







categorico: "A Microdigital nao forneee 
a ninguem os esquemas do equipamen- 
to, uma vez que possui sua propria assis- 
tencia tecnica " 



DE UMA OFICINA DE GARAGEM 
NASCEUO APPLE 



Jose Carlos Valle. Diretor da 
Dataroad. empresa paulista que 
presta assistencia t^cnica a nii- 

cros, considera valido o traba 

Iho dos hobbystas e conta que sua em- 
presa tamb^m come90u como uma ofi- 
cina pequena: "'Acho que todos tern que 
batalhar. Ele acrescenta que ha lugarcs 
onde nao existem assistencias tecnicas, 
*'e ai o usuario acaba mexendo na ma 
quina para tentar conserta-la; mas mui- 
tas vezes acaba agravando o problema". 
Nos grandes centres esta questao nSo 
€ tSo grave Segundo Sidney Dalben, 
Diretor da M. S. Industria Eletromca, 
*'em Sao Paulo se encontra a maioria 
dos fabricantes e, em geral, eles mesmos 
prestam assistencia tecnica a seus equi- 
pamentos , o que elimina a necessidade 
de cria9ao de pequenas oficinas, monta 



de pequenas oficinas e muito maior ja 
que existc uma demanda local, pois o 
usuario teria que Icvar seu equipamento 
com defeito para o fabricante." 

Sidney acha que as pequenas oficinas 
atraem pelo pre^o, mas nao tem equipa- 
mentos e pessoal cspecializados para rea- 
lizar consertos; "Quem recorre a este 
tipo de oficina e a pessoa fisica nunca a 
jun'dica". 

Ele ressaJta no entanto, que foi jus- 
tamente numa dessas pequenas oficinas- 
no caso, dentro da garagem de sua pro- 
pria casa, que Steve Wozniak, entao um 
hobbysta, montou os circuitos que de 
ram origem ao Apple, hoje cordiecido 
mundialmente. 



NA SANTA IFIGfiNIA , 
O PARAI'SO DOS HOBBYSTAS 



Bern no Centro de Sao Paulo, 
proximo a antiga rodoviaria, 
hoje desativada, fica a Rua 

' Santa Ifigenia. Sao cerca de 

cinco quarteiroes que formam um verda 
deiro paraiso de atra^oes para os hob- 



componentes para a construfSo de 
micros e demais aparelhos eletronicos. 
Se uma pe^a nao e encontrada na Santa 
Ifigenia, dificUmente existira em outro 
lugar de Sao Paulo. 

E nao e de hoje que a Rua Santa 
Ifigenia e imedia§oes concentram este 
tipo de comercio, como lembra huiz 
Santos, um dos s6cios da Prd-Eletronica, 
ha dez anos estabelecida no local: "Aqui 
existe a maior concentra^ao de lojas de 
eletronica da America Latina. A Rua 
mantem essa tradi9ao porque consegue 
se adaptar ao mercado, isto €, evolui 
juntamente com a propria eletronica". 
A Pro Eletronica ja passou pelas valvu- 
las. transistores, e hoje comercializa to- 
dos OS tipos de circuitos integrados, mi- 
croprocessadores e kits para montagem 
de micros — "e quern sabe em breve nao 
estaremos vendendo componentes para 
montagem de robos?", acrescenta Luiz. 

Quanto a concorrencia, Luiz Santos a 
considera salutar: ' e o principio da 
liberdade de comercializa^ao democrati- 
ca Quanto mais lojas melhor, e quern 
sai ganhando e o fregues". 

Sabado e' um grande dia para os co- 
mefciantes da Santa Ifigenia. E quando 
o publico frcqiientador assi'duo das lojas 
- na maioria, estudantes de Engenharia 
ou de cursos tecnicos de Eletronica — 
tem mais tempo para ir ver as novidades 
e comparer os pre^os entre as lojas 

'A loja fica tao cheia que quase nao 
da pra os vendedores andarem", comen- 
ta Francisco Rodrigues. vendedor da 
Filcril. loja que nasceu da Vetenova. um 
dos primeiros pontos de venda de com- 
ponentes eletronicos em Sao Paulo . 
Recentemente, a loja sofreu reforma e, 
assim com a Prd-Eletronica e a Filcres, 
apresenta hoje um show-room mais so- 
fisticado para a venda de micros, des- 
toando um pouco das demais lojas da 
Rua que se mantiveram restritos a co- 
mercializa^ao de componentes. 

Na Pr6-Eletr6nica sao encontradas 
placas virgens para montagem dos circui- 
tos integrados (onde ja estao desenhados 
OS CI), por Cr$ 120 mil; o teclado da 
Molda90 custa Cr$ 290 mil e a fonte. 
Cr$ 250 mil, Na Filcril, sao vendidos 
circuitos desde mil cruzeiros ate CrS 40 
mil, e as mem6rias de Cr$ 4 mil a 
CrS 100 mil (Pre^os apurados em agos- 
to/84). 

Pelos cdlculos de Luiz Santos, um 
micro montado em casa sai 25% mais 
barato que o equipamento comprado 
pronto, numa versao similar. ■ 



Texto final: Stela Lachtermacher 
Entrevistas/Rio: Maria da CIdria Esperanga 



das por hobbystas. Ja no Rio, o niimero bystas. t, \i. que se encontram todos os 
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AJilcres faz de sua empres a o seu Show Room 
! Especialistas em 





microcomputadores 



levam ate voce toda sua estmtura de Marketing. Conheca 
OS CP300 e CP500 aliados ao alto desempenho da Impressora 
P500 e na configuragao exata do seu problema. 



A Filcres oferece aos seus usuarios assistencia tecnica 




autorizada Prologica 



, completa biblioteca 



de software, diversificada linha de suprimentos, alem de 



treinamento gratuito de operacao 



Basic 





e linguagem 



Venha ate aqui, ou ligue que iremos ate voce! 
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Uma das mais impor- 
tantes implementa- 
§oeSj nos micros 
com l<5gica Sinclair 6, 
sem diivida nenhuma, 
a possibilidade da pro- 
gramafSo em alta resolu9ao grafica. 
Apesar desses equipaitientos nao terem 
sido projetados com essas caracten'sti- 
cas, a criatividade dos inumeros usud- 
rios, espalhados pelo mundo todo, tem 
contornado de forma satisfat6ria o pro- 
blema. 

De fato, parece que os fabricantes de 
similares ainda nab se aperceberam que 
tais caracterfsticas siao importantes para 
a faixa a que se destinam esses micros. A 
principal evidencia desse fato 6 a quanti- 
dade crescente, no exterior, de fabrican- 
tes independentes que se langam a pro- 
duzir perif^ricos dos mais variados tipos 
e aplicag;oes. No Brasil essa iniciativa 6 
sintomaticamente inexistente uma vez 
que OS poucos fabricantes que mostra- 
ram seus produtos na ultima Feira de 
Infoimitica (outubro de 1983) nao che- 
garam efetivamente a coloc^-los nas lo- 
jas. Quando muito o que ocorre sao 
produ9oes de ambito regional. A raiz 
desse problema esta sem dtivida nenhu- 
ma na politica de nSo divulgajao de 
informa^oes t^cnicas, adotada pelos 
fabricantes nacionais, e que gera incer- 



tezas quanto a investimentos nessa nossa 
economia jd bastante conturbada. Hoje, 
um pequeno fabricante de perifericos 
corre o risco de ver seus produtos fun- 
cionarem peifeitamente em apenas um 
lote demiquinas, 

Esse estado de coisas acaba produ- 
zindo a proliferajao de produtos casei- 
ros que per natureza nao tem grande 
penetra9ao e nSo sofrem um iigido con- 
trole de seria^ao, o que garante a igual- 
dade de desempenho em todas as unida- 
des. Por outro lado, o atendimento per- 
sonalizado, case a caso, 6 uma garantia 
de que um determinado desempenho 
sera obtido naquele equipamento espe- 
cifico. 

No que diz respeito a alta resolu?^© 
grafica, apesar dos fabricantes de micros 
nao se mostrarem sensibilizados por tal 
implementa9ao nos seus equipamentos 
de linha, os usuarios nao cansam de bus- 
cd-la, quer seja por mcdificafoes de 
hardware, quer seja pela criatividade no 
software, que com uma tecnica bastante 
simples produz um efeito satisfatbrio. 

Atualmente existem diversos grupos 
de entusiastas que praticam tais modifi- 
ca96es no hardware dos equipamentos e 
que estSto cada vez mais se expandindo 
no mercado nacional. Esse 6 o caso de 
Paulo Roberto V. Pereira e Neuveri 
Moog, que MICRO SISTEMAS convi- 



dou para demonstrar tais recursos em 
um micro do seu CPD. 



TIPOS DE IMPLEMENTACAO 
DE HARDWARE 



Existem varias formas 
de implementar alta 
resolu9ao grdfica nos 
micros com 16gica 
Sinclair. Uma delas 6 
atraves de uma expan- 
sao, conectada na parte traseira do equi- 
pamento, que cont^m o hardware e, gia- 
vadas em EPROM prdprias, as rotinas 
operacionais e as fun^oes de controle do 
sistema. Esse tipo de perif^rico permite 
a manipuIa9So de cada um dos pontos 
que compoem a imagem do video, numa 
matriz de 256 por 192 pontos, atuando 
de forma independente para cada um 
dos pontos. 

Outro ponto de destaque, nesse tipo 
de implementa9ao, 6 a necessidade de se 
dispor de uma grande quantidade de me- 
m6ria apenas para a gera9ao da imagem 
no video, pois o arquivo de imagem pas- 
sa a necessitar de 6.144 bytes (6K). 
Uma das desvantagens desse processo 
de alta resolu9§LO 6 que nem sempre € 
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possivel misturar texto com os dese- 
nhos, a nao ser atrav^s da criajao ou 
definifSo de um novo alfabeto, o que 
tamb^m demanda memoria. 

Um outro tipo de implementa9ao, 
que tern feito muito sucesso entre os 
usuarios Sinclair, nao esti diretamente 
vinculado a alta resolu^ao como exposto 
anteriormente, mas a uma forma parcial 
de mampula9ao dos pontes da imagem, 
ou mais precisamente a uma pseudo alta 
resolu9ao grdfica. Trata-se da redefinifSo 
dos caracteres do micro atraves de um 
periferico tipo expansao ou uma modi- 
fica9So interna no circuito do equipa- 
mento. Essa ultima 6 que foi submetida 
a uma analise em nosso CPD. 



CARACTERlSTICAS DA 
REDEFINigiAO DE CARACTERES 



As letras e caracteres 
graficos que o micro 
imprime no video 
estao definidas numa 
tabela situada a partir 
do endere90 7680 e 
que corresponde aos ultimos 512 bytes 
do sistema operacional do micro. Nessa 
tabela, cada letra esta associada a 8 
bytes e compoe, dessa forma, uma ma- 
triz de 8x8 bits. Cada bit corresponde a 
um " "^l" aceso/apagado do caracter 
atraves uO seu valor, ou 1 . Veja na figu- 
ra I como o sistema define a letra "R". 
A redefini9ao de caracteres parte do 
principio de que tal tabela pode ser alte- 
rada e se gravassemos o valor 255 no 
endere9o 8127, a letra R passaria a ser 
sublinhada (255 6 igual a 1 1 1 1 1 1 1 1 em 
binario). Na pritica, o problema e um 
pouco mais difidl de ser solucionado, 
pois essa tabela reside em ROM e por- 
tanto nao pode ter seu conteudo alterado. 
A solufao desse problema consiste 
em deslocar toda a tabela da ROM para 
uma posi9ao da RAM e conseqiiente- 
mente poder alter^-la convenientemen- 
te. Isso e possivel pela pr6pria estrutura 




de desempenho do sistema operacional 
projetado pela Sinclair, que usa o regis- 
trador I (Interrupt Vector Register), do 
Z80, como um apontador da tabela de 
defini9ao dos caracteres. Alterando o 
valor de I, mudamos o apontador e con- 
seqiientemente o local onde devera estar 
a nova tabela. 

Por motivos t^cnicos, essa tabela 
deveri estar entre os endere9os 8.192 e 
16.384, ou seja, entre o sistema opera- 
cional e a membria RAM normal do 
micro. De fato, essa imposi9ao acaba 
sendo ben^fica pois dessa forma a tabela 
nao ocupa espa9o destinado aos progra- 
mas. A parte de hardware da implemen- 
ta9ao consiste em colocar nesse "espa90 
vago" uma quantidade definida de me- 
mdria RAM. A rigor bastam 1/2 K de 
RAM por^m uma quantidade maior nao 
afeta o sistema e nem o processo de cria- 
9ao da nova tabela. 

As limita95es desse tipo de imple- 
menta9ao estao mais voltadas para uma 
determinada pratica de programa95o. De 
fate, dispSe-se de apenas 64 caracteres 
para serem alterados, incluindo ai as le- 
tras, OS numeros, os sfmbolos grificos e 
OS caracteres especiais. Toda estrutura- 
gSo de desenho deve levar sempre em 
considera9So as possibilidades e vanta- 
gens da modularidade. Essa modularida- 
de 6brigat6ria, devido a organizafSo 
matricial 8x8, pode tambem ser prejudi- 
cial se nao for usada racionalmente 
provocando a perda de espa90 durante a 
definifao dos novos desenhos. 



UTILIZAgAO DOS 
CARACTERES REDEFINIDOS 



A utiliza9ao de novos 
caracteres se estende 
por diversas dreas e de 
diversas formas. Pode- 
mos corrigir algumas 
deficiencias do siste- 
ma do micro pela simples altera9ab dos 
caracteres que geram problemas de legi- 
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COLA EM MENOS 
DE30SEGUNDOS. 



Colabloc - 1? cotadora nacional com 

tempo total de operacao mciximo de 

30segundos. 

Produto de mesa, compacto, simples e 

seguro, ideal para escritorios que nao 

exijam sistemas complexes de 

encadernacao. 

Perfeito para atender as'necessidades de 

usuarios de computadores e graficas, 

cujo volume de trabalho de 

encadernacao n§o seja grande. 

Executa um trabalho limpo por nao 

necessitar de contato manual com a cola. 

Nao exige instalagoes especiais, sendo 

apenas necessario uma tomada 
rnonof^sica de 110 volts 50/60 Hertz. 



lauranti 



EQUIPAMENTOS PARA PROG ESSA MENTO 
DE DADOS LTDA. 

Matriz; Rua Theodureto Souto, 308 - Cambuci - CEP: 01539 
PABX; 270-8244 - Telex; (Oil) 36305 - SSo Paulo - SP 
REPRESENTANTES TECNICOS E COMERCtAIS 



ALTA RESOLUgAO GRAFICA NA LINHA SINCLAIR 



bilidade quando a nitidez da televisSo 
nao 6 das melhores. A modificagao da 
letra B, para distingui-la do numero 8, 
ou da letra S, para distingui4a do nume- 
ro S, sac dois claros exemplos dos bene- 
ficios advindos da redefini^S^o. 

Podemos tamb^ criar si'mbolos e 
ietras inexistentes no repert6rio normal 
do micro, como o dfrao ($), a cedilha 
(^), o ampersand (&), a velha ( # ), o 
ap6strofo ( ' ), o indicador de numeros 
( 9 ), sinal diferente (=A), chaves ({ }), 
colchetes ( [] ), porcentagem ( % ), ex- 
clama9ao ( ! ), arroba (@ ), etc. Na drea 
dos caracteres grificos podemos imple- 
mentar alguns interessantes como piano 
inclinado, cantoneiras, vinhetas, subli- 
nhados, pianos irregulares etc. 

Aldm disso, uma serie de caracteres 
podem funcionar como partes de um 
desenho maior, onde a constru9ao e de- 
fini^ao dos traces sera feita da mesma 
forma como sSo construidos os mosaicos. 

A parte o fato da manipula9ao dos 
desenhos ser extremamente valiosa, a 
redefinifao de caracteres tras consigo 
outras vantagens relacionadas ao modo, 
ou tipo, de programafao adotado pelo 
usudrio. De fato esse processo, por nao 
interferir no funcionamento do sistema 
BASIC do micro, nSo exige nenhuma 
mudan9a nas t^cnicas empregadas para 
imprimir ou movimentar caracteres no 
video. Na realidade, os caracteres redefi- 
nidos tern um comportamento seme- 
Ihante aos caracteres normals uma vez 
que o sistema operacional nao faz distin-^ 
9ao entre eles. 

As situa9oes onde a* utili2a9ao da 
redefim9ao de caracteres pode ser efeti- 
vada sac as mais vaiiadas, indo desde os 
jogos, at^ aplica9oes "s^rias". De fato, 
uma das grandes vantagens de se utilizar 
caracteres especiais e a possibilidade de 
termos um determinado procedimento, 
ou opera9ao, "desenhada" no video de 
uma forma muito mais clara e objetiva. 
Podemos ter menus, ou quadros de 
op9oes, com pequenos desenhos que 
auxiiiam a sua compreensSo e tomam a 
operacionalidade do sistema muito mais 
segura. 



A IMPLEMENTAgAO TEST ADA 



Como Ja|dissemos,a[ira- 
plementa9ao feita pela 
equipe do Paulo Ro- 
berto, em um CP-200 
do CPD de MICRO 
SISTEMAS, 6 uma 
interna no hardware do 
Isso traz a ^rande vanta- 
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Figura 2 

gem do usuario nao ficar na dependen- 
cia de conec9oes e encaixes que, na 
maioria das vezes so proporcionam pro- 
blemas de contato. Outro fato impor- 
tante e que nao 6 precise nenhuma al- 
tera9ao externa ao micro, sendo que na 
aparencia nada o distingue de um micro 
normal 

A mem6ria RAM 6 colocada a partir 
do endere90 12.288, para nao sobrepor 
as rotinas de HIGH SPEED em micros 
que as possuem, como 6 o caso do TK 
85. Quanto ao micro, ele tanto pode ter 
2, como 16 ou 48K, porem a implemen- 
ta9ao da RAM nffo fimciona adequada- 
mente com a expansao de 64K, uma vez 
que essa expansao sobrepoe a implemen- 
tafao. 

Alem das vantagens ja citadas a tabe- 
la posicionada no intervalo entre o siste- 
ma operacional e a memoria dos progra- 
mas fica isenta do comando NEW e do 
reset geral do micro, s6 perdendo o seu 
conteudo caso o equipamento seja desli- 
gado. Podemos tambem considerar que, 
como normalmente a implementa9So 6 
feita com IK de RAM e a tabela s6 
ocupa 1/2K, sobram ainda por volta de 
512 bytes disponiveis para pequenas 
rotinas ou programas em linguagem de 
maquina. 



O SOFTWARE 



modifica9So 
equipamento 



Quando omicroe liga- 
do, ele opera normal- 
mente como se nao 
houvesse nenhuma alte- 
ra9ao em seu hardv^^a- 
re. Antes de operar a 
redefini9ao de caracteres, 6 preciso fazer 
uma c6pia da tabela de defini9ao na sua 
nova posi9ao, ou seja, a partir do ende- 
re90 12.288. Feito isso, basta alterar o 
valor do registrador I, do Z80 e POKEar 
nas posi95es da tabela, os valores corres- 
pondentes is modifica9oes ou desenhos 
desejados. Para ^ilizar essas opera9oes, 



elas sao executadas por uma pequena 
rotina em linguagem de maquina identi- 
ca a listada na figura 2. Essa rotina 6 
essencial para alterar o valor do registra- 
dor I pois tal opera9ao nao 6 possivel 
em BASIC. 

A partir des^e ponto, o usuario dis- 
poe de duas t;»belas de caracteres, uma 
a original do micro e a outra implemen- 
tada, que podem ser chaveadas em 
fun9So da conveniencia do usu^o. 

Os programas comerciais que operam 
com a redefini9ao de caracteres sao ain- 
da material raro, porem ja come9am a 
surgir algumas versSes dos jogos mais 
corihecidos e procurados, como Space 
Invaders, Fenix, Rally etc. 6 preciso 
lembrar porem, que algumas modifica- 
9oes, produzidas por outros processos, 
podem nao posicionar a nova tabela no 
mesmo endere90 que alguns programas 
utilizam como base. Isso causa a incom- 
patibilidade do software com o equipa- 
mento e acaba prejudicando o funciona- 
mento do programa. 

Como forma de aperfei9oamento da 
imagem, ou simplesmente como uma 
mera curti9ao, o fato 6 que apos utilizar 
a redefini9ao de caracteres o usudrio di- 
ficilmente aceitara o procedimento nor- 
mal do micro e optara quase sempre por 
fazer a sua modificafaozznha nos dese- 
nhos e caracteres do equipamento. 

Quando essa materia foi elaborada, a 
altera9ao executada por Paulo Roberto 
V. Pereira estava or9ada em aproximada- 
mente 3,3 ORTN e acompanhava imia 
fita cassete com um gerador de caracte- 
res e alguns jogos de movimento. Al^m 
disso, OS autores da implementa9ao es- 
clarecem o seu funcionamento e todo o 
processo aos interessados. 

endere90 do pessoal e: 
RuaJACEnO 149 

Rocha Miranda — Rio de Janeiro _ 

Cep 21540 - tel: 352-2710 ^ 



Texto final: Renato Degiovani 
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Os Kits de Micro Chegaram! 

APPLEKIT - Kit de microcomputador tipo Apple® 



Componentes para montagem 
de um microcomputador 
APPLEKIT completo. 



microconfrol 

Sistemas de Controtes 

Ids.: (Oil) 814-0446 e 814-1110 
Sao Paulo - Brasil. 



APPLEKIT 65000 
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APPLEKIT 651im 
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APPLEKIT 65020 



/ 




APPLEKIT 65300 APPLEKIT 65400 



1 APPLEKQ* gSb OO] Placade circuito impresso. I APPLE KIT 6501Q I Conjunto de soquetes, conectores, reslstores c ca- 
pacitores. ! APPLEKIT 65020 i Conjunto de semicondutores, TTL*s, LSI c memorias (As mem6rias EPROM sao fomeci- 
das co m grava gao). [APPLEKIT 6 51001 Gonjunto dc teclado alfan umerico com 5 2 tec ias e componentes, circuito im- 
presso. i APPLEKIl j5 200i Font e de alimentagao tipo chaveado. 1 APPLEKIT 6 53gff1 Caixa de microcomputador em 
poliuretano. [APPL EKIT 65400 1 Manual de montagem e teste de micro. 

APPLEKIT e 100% compativel com os cartOes perifericos da MICBOCRAFT. ^ Apple e marca registrada dc Apple inc 



Apples ja falam Portugues 
(e sem sotaque) 



M6 agora eles falavam por~ 
tugues com sotaqus, sem acen- 
tua^ao Q sem o "g". Mas a gera- 
ifBo de caracteres em portugues 
passou a ser uma das maiores 
preocupapoes dos fabricantes de 
micros nacionaJs compatfveJs 
com Apple. 

O Mtcroengenho II, da Spec- 
trum, i& sai de fibrica com 
teclado com sfmbolos da Ifngua 
Portuguese e com um gerador de 
caracteres incorporado A UCP. 
Mas para que o usudrio tenha 
acesso a este gerador, ele precisa 
adquirir o cartao lie, que com^ 
patibiliza o Microengenho 1 1 
com Apple Me; e ainda o Editor 
de Texto, da Microarte, desen- 
volvido especiaimente para a 
Spectrum, e que nao roda nos 
demais similares. O Craft II, da 
Microcraft, jA vem, incorporado 
em seu hardware, com a placa 
Ivanita, geradora de caracteres 
em portugues. A Unitron tanpou 
recentemente uma nova versao 
de seu micro AP II, o AP II Tl, 
cujo teclado possui "?" e os 
acentos da nossa ITngua, e que 
funciona como o teclado de md- 
quina de escrever, isto 6, primei- 
ro devera ser digitado o acento e 
depois a letra.O gerador de ca- 
racteres do modelo Tl pode ser 
acessado com qualquer softwa- 
re de edipao de texto. E no caso 



do usu^rio acentuar uma letra 
que nao recebe acento, como 
uma consoante, por exempio, 
prevalece o oariter sem acento. 

E este mSs a CCE estS Ian 
pando um gerador de caracteres 
em portugues para o seu micro, 
o Exato. 6 apresentado ao usu5- 
rio um menu no qual ele define 
a impressora que vai utilizar e o 
micro se compatibiliza automa- 
ticamente com a impressora es- 
colhida, sem necessidade de 
qualquer modifica^ao. 

Com reiap^o as impressoras, 
existem dois padroes de caracte- 
res da lingua FX)rtuguesa:o padrao 
Embratel e o padrao Abicomp. Es- 
tes padroes determinam, para cada 
si'mbolo, o seu correspondente no 
c6digo ASCII. Desta forma, alguns 
fabricantes, como a Prol6gpcae a 
Elebra, que venderam seus pro- 
dutos para a Embratel, seguem 
as suas normas. Ji s Grafix, im- 
pressora fabricada pela Scritta, 
estd sendo produzida com uma 
nova EPROM, desenvolvida pela 
Unitron, para compatibilizd-la 
com estes padrSes da I fngua por- 
tuQvesa. E hoje a maior preocu- 
pa^o dos fabricantes de impres- 
soras 6 justamente a implemen- 
tapao de suas mdquinas para que 
estas funcionem de acordo com 
um dos dois padroes estabele- 
cidos. 



Novidades para o Exato 

A CCE esta lancando este mes aigumas im piemen tagoes para seu 
micro Exato. S§o elas: placa de CP/M; placa de SO colunas placa de 
expansao de 32, 64 e 1 28 Kbytes de RAM; um teclado com 16 teclas de 
funpao; e um gerador de caracteres em Portugues. O novo teclado, que 
possui funcoes como AUTO REPEAT e FAST REPEAT, 6 conectado 
diretamente no micro, na faixa onde aparece o nome do equipamento, 
podendo o pr6prio usuSrio f azer a modif icacao. O gerador de caracteres 
em Portugue^ j^ vem embutido no micro e para ser acessado 6 necessd- 
rio a uttliza^ao do programa Janela M^gica, versao do Magic Window. 

Com a mudanca da ^rea de produgao de Inform^tica para a Zona 
Franca de Manaus, a CCE vem ampliando sua producao mensal que 
hoje ja atinge uma faixa de 250 a 300 unidades/mes. 



Curso na Datamicro 



"Linguagem de m^quina 
para o TK" 6 o curso que a 
Datamicro estarj promoven- 
do a partir do dia 15/10 em 
sua sede, A Rua Visconde de 
Piraj6, 547/sobreloja 211, 
RJ. Com o objetivo de capa- 
cltar OS alunos a desenvolver 
programas em linguagem de 
m^quina, com o aproveita- 
mento total dos recursos de 



hardware dispon/'veis, o cur- 
so ter^ 20h de dUra^ao e dois 
hordrios: das 9 Ss 11h ou 
das 14 Ss 16h, sempre ^s 
segundas, terras, quartas e 
quintas-feiras. O pre^io 6 
Cr$ 105 mil e as vagas limi^ 
tadas a oito alunos. Informa- 
?oes pelo telefone (021 ) 
274-1042. 



I 




IBAM, micro 
e Constru^ao Civil 

O IBAM, desde o infcio de suas atividades na drea de engenharia, 
vem trazendo junto a outras empresas novas tecnologias a serem apre- 
sentadas para a comunidade de engenheiros, sem custo algum para os 
participantes. Estas atividades traduzem-se em patestras onde sao apre- 
sentados e debatidos novos m^todos e processes operacionais. 

Em setembro, o IBAM e a ATRIUM Engenharia S/A, empresa sedia- 
da em Sao Paulo, apresentaram os sistemas desenvolvidos pela ATRIUM 
para o Planejamento e Controle de Obras, fazendo uso de microcompu- 
tadores. Os sistemas sao divididos em Cronogramas, Controle de Custos 
e Or^mentos, funcronando de forma separada ou integralizada. 

Maiores informapoes com relacao A futures palestras podem ser 
obtidas pelo telefone: (021) 266-6622. 

Itautec substitui importados 
com sistema para videotexto 




Sistema de Editorapao Videotexto ftau^c 



A TELESP adquiriu os dez 
primeiros sistemas de editorapao 
Videotexto fabricados pela Itau- 
tec, um projeto 100% nacional. 
O sistema ^ utilizado para grava- 
gao, criapSio e atualizap^o das 
p^ginas de banco de dados do 
videotexto e 6 a primeira empre- 
sa nacional de informdtica a 
fabricar todos os equipamentos 
para a edigao, transmissao e re- 
ceptao de informa^oes. At6 ho- 
je, o nosso mercado s6 contava 
com produto similar importado, 
e o equipamento da Itautec ain- 
da apresenta vantagens adicio- 



nais comd gravacao de pdginas 
maiores que 3 Kb e dispense o 
uso de telefone, pois a discagem 
6 feita atrav^ do teclado. 

Com o Sistema de editoragao 
videotexto, a Itautec pretende 
atingir o mercado potencial re- 
presentado pelos fornecedores 
de services de videotexto e em- 
presas, instituipSes ou 6rgaos 
governamentais que distribuem 
informacoes especfficas h sua 
drea de atividade. sistema jd 
est^ sendo comercializado e a 
Itautec oferece cursos de treina- 
mento para os usu^rios. 
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Assistencia tecnica liga 
TK a ZX Printer ou 2040 



O pessoal que tem uma im- 
pressora importada do tipo ZX 
Printer, da Sinclair, ou 2040, da 
Timex, \& pode fazer a adapta- 
plio no seu TK-85 no Rio: a 
assistencia tunica da Microdigi- 
tal desta cidade faz esta adapta- 
(:3o rapidamente e per um prego 
bem acessfvel (cerca de tres 
ORTN). Para isto, basta ievar a 
impressora e o micro, bem como 
as respectivas fontes, na Rua 
Visconde de Piraj6, 414/conj. 
606, Ipanems, (tel: (021) 227- 
1 002) e falar com a Srta. F Stima 
ou com algum dos t^cntcos espe- 
cialmente treinados na pr6pria 
Microdigital. 

Aiim de assistencia tunica 



Racimec 
em Minas 



Com a instalapSo do mii^imo 
terminal e inaiigurapao de loja 
propria, a Racimec brindou, no 
mSs de agosto,a amplia^ao de sua 
presenga em Minas Gerais. A nova 
loja (Av. GetiLitio Vargas, 649) se* 
x& o principal centro de assistencia 
tecnica da empresa em Belo Horl- 
zonte, al6m de apresentar mostrua- 
rio de seus produtos — impresso- 
ras. micros, terminals e suprimen- 
tos, Nesta cidade, a Racimec con- 
ta ainda com um representante, a 
B.A. Assessoria TScnica, que flea 
na Rua Santa Rita Durao, 321 /si 
1303,telefone (031) 225-6534. 



de equipamentos da IVlicrodigi- 
tal, a loja tambfim coloca vCdeo 
reverso opcional — com chave 
comutadora; tecla RESET; e 
LED {colocagao de uma luz na 
parte externa do micro para 
mostrar se o oquipamento estd 
ligado ou nao) — por prepos que 
variamentreCr$ 5e Cr$ 15 mil. 
Em breve, os usuSrios que 
costumam visiter a Microdigital 
Rio para ttrar suas dLJvidas tu- 
nicas ou para consertar seus 
equipamentos terao maior espa- 
co para serem atendidos; a loja 
ampliarS suas instalagoes, crian- 
do um show-room com demons- 
trapao de micros e livros para 
consulta. 



Dez Bancos 
no 24 Horas 

Agora sao dez OS ban- 
(cos que participam do 
Banco 24 Horas, o servi- 
po de caixas autom^ticas 
instaladas em quiosques> 
desenvoivido pela empre^ 
saTechologia Bancdria. O 
numero d0 instituipoes 
parttcipantes ^umemou 
com a entrada do Banss- 
pa e da Calxa Economiqa 
do Estado de Sao Paulp, 
Lar Brasileiro, Mercantii 
die Sao Paulo, Naclonal, 
Real, Safra e Unibanco. 



Impressao em Braille 
por computador 




Sistema 700 e impressora P-72Q, usacfos na impressao em Braif/e. 



"O Gato Sou Eu", de Fer- 
nando Sabino, 4 o livro que estS 
inaugurando o sistema automa- 
tizado da Fundapao para o Livrd 
do Cego no Brasil. A automati- 
zagSo da impressao em Braille 6 
um projeto do Prof. Zuffo da 
Escola Potit6cnica da USP; e se 
tornou possfvel devido a doapao 
da Prot6gica de um Sistema 700, 
acompanhado de uma impresso- 
ra P-720, e do apoio da FtNEP e 
Serpro. Segundo Dorina GouvSa 
Nowill, Presidente da Fundapao, 
isso representa um grande passo 
na evolugao do processo de im- 
pressao, pois um livro qua levava 
60 dias para ser produzido, ago- 
ra poder^ ser feito em apenas 47 
dias. "Este projeto representa 
um passo avanpado para a me- 
Ihoria da educapao do cego no 



Brasil", afirma ela. Dorina tam- 
bem expjica que quase todos os 
equipamentos que auxiliam o 
cego, principal mente os mais 
sofisticadosr tem que ser adqui- 
ridos no exterior, e que possuir 
um micro naclonal 6 motive de 
alegria. 

Os livros impresses pela Fun- 
dapao sao basicamente diddti- 
cos, pois existe uma demanda 
muito grande no pafs devido ao 
nilmero de deficientes visuals, 
que hoje estS em torno de 1,2 
milhao. Com a entrada do com- 
putador no processo de impres- 
sao mais livros poderSo ser doa- 
dos aos cegos de todo Brasil. A 
Fundapao tamb^m doa livros 
para Portugal, Af rica e Pafsesda 
America do Sul. 




STRINGS 




"AA Cimara Brasil — Israel de Com4rcio e Ind^stria est^ promovendo um 
curso de "Introdupao S microinform^tica e utilizagao de microcompu- 
tadores"^ destinado eI pessoas com pouco ou nenhum conhecimento do 
assunto. As aulas sao sempre as segundas, terras e quartas-feiras das 
19:30 as 22:30h na Av Faria Lima 1.885/Cj. 905 -SP, telefone (01 1) 
21 0-0028.^ A Livraria Cultura de Sao Paulo, criou uma nova loja, a Cultu- 
tre Inform^tica que vende, al^m de livros, softv^fare para microcompu- 
tadores, os pr6prios micros e videogames. O enderepo 6 Av. Paulista, 
2073, loja 123, Conjunto Nacional. ^ A MCS — Micromfitica Compu- 
tadores e Sistemas Ltda. comunica a mudanga de seu telefone para 
(Oil ) 884-0282. * A Servimec est^ anunciando os seguintes semineirios 
para este m§s:dias 10 e 1 1, "A Seguranpa Necess^ria em PED"; dias 17, 
18 e 19, "Centrosde Informapao — Panorama e Implementacao"; e dias 
29 e 30, "Metodologia para Testes e Depurapao de Sistemas". A Servi- 
mec fica na Rua Correa dos Santos, 34, Bom Retiro, telefone (Oil) 
222 1 51 1 . * A CKnica CirOrgica do Aparelho Digestivo, em Sao Paulo, 
acaba de adquirir um microcomputador OV-600, da Danvic, para a con- 
fecpSo de relat6rios de endoscopia e ultra sonografia. Com o novo equi- 
pamento consegue-se em um minuto o que levaria 1 5 pelos mdtodos 
convencionais. * A Sysdata acaba de colocar no mercado o seu novo 
microcomputador Sysdata til e lanpa tambdm o kit para utilizapao do 
Jr III e do Sysdata 1 1 1 como terminals de videotexto, que pode ser en- 
contrado nas lojas de micros e periffiricos. * O PRONIC — Primeiro 
Salao Internacional de Equipamentos e Produtos para Eletronica vai se 
realizar de 20 a 23 de novembro, no Parque de Exposicoes da Porta de 



Versailles, em Paris. * A Microdigital estd inaugurando seus escritbrios 
em Belo Horizonte, Curitiba, Brasflia, Recife e Salvador, como parte de 
seu programa Microservigo de suporte ao usu^rio. Eles contarao com 
um show-room para prestar orientapao de Utilizapao dos equipamentos 
e desenvolvimento de software. * Foiha Organizapoes e Sistemas de 
tnformdtica 6 a mais nova empre;:a de consultoria instalada em Caxias 
do Sut. Fica na Rua Visconde de Pelotas, 1 .245, tfirreo. * A Softkristian 
acaba de colocar ino mercado seis jogos in^ditos para o micro TK 2000 
Color (Gobbler, Space Attack, Opera?ao Perigo, Contra Ataque, 
Corrida Matuca e Desafio Fatal). As novas fitas jS podem ser encontra- 
das em qualquer um dos 200 revendedores autorizados da Softkristian. 
* A Byte Shop, de Belo Horizonte, est5 promovendo cursos de progra- 
ma^ao BASIC e operapao com disco para micros TRS-80 e Apple. Infor- 
mapoes pelo telefone (031) 223-6947. *A Novadata acaba de adaptar 
alguns computadores para control© de m^quinas de fabricapao de papel, 
a pedido da PISA — Papel de Imprensa S.A., fSbrica do Parang. * A 
Softcenter comunica que j^ est^ funcionando em sua nova sede, na 
Praca Getulio Vargas, 35, Ed. Jusmar, salas 201/211, no Centro de 
Vit6ria. * A 'SAD<— Sistemas de Apoio d Decisao promove, de 6/1 1 a 
17/12, o curso "Administrando a microinform^tica — enfoque geren- 
cial". As inscripoes podem ser feitas na Rua Germaine Bouchard, 511, 
SP, ou pelo telefone (01 1 ) 864-7799, com a M^rcia. * A Micro tnfor- 
mdtica ^ uma empresa carioca de assistencia tecnica, manutenpao, soft- 
ware, consultoria e venda de micros e: perif6ricos. Ela fica na Rua Barao 
de Mesquita, 663/tj 3 e 4, telefone (021 1 238-21 86. 
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Em foco, OS 16 bits 



Eles apareceram na Ultima 
Feira jde Infrom^tica, realizada 
em Sao Paulo, em outubro de 
1983, onde procuravam fazer 
frente ao Personnal Computer, 
da IBM, em exposicao no stand 
da empresa apesar de ter sua co- 
mercializapao proibida no Srasil 
pela reserve de mercado. Os pri- 
meiros equipamentos de 16 bits 
que surgiram no mercado nacio- 
nat foram o Nexus, da Scopus; o 
Z 2200, da Zanthus; o M 101/88, 
da Schumec, hoje absorvida peta 
Racimec; o Ego, da Softec; e o 
PC 2001 , da Microtec. Estasduas 
ultimas empresas inclusive fo- 
ram alvo, em meados de 84, de 
s^oes da IBM Corporation, mo- 
tivadas segundo atega a empresa 
amertcana, peta c6pia do sistema 
operacional BIOS (Basic Input/ 
Output System), que comanda a 
interapao entre o micro e seus 
perifgricos. Um acordo assinado 
entre a IBM e a Microtec impede 
que a empresa nacional utilize, 
em parte ou integralmente o pro- 
grama BIOS ou quaiquer outre 
semelhante a ele, al6m de docu- 
menta^aode sistemasdeproprie- 
dadeda IBM. 

Com exce^ao do micro da 
Zanthus, todos os outras equipa- 
mentos dessa faixa sac drreta- 



mente compiatrveis com o PC, 
da IBM. O micro da Zanthus \& 
est& fora de tinha. A empresa 
voltou-se agora para a fabrica^ao 
de terminals de venda do tipo 
caixa registradora e em alguns 
casos o Z 2200 6 utiJizado como 
concentrador de dados. 

Hoje, com a aprova^o pela 
SEI dos supernciinis de 32 bits, 
a situapao dos micros de 1 6 ainda 
nao 4 Clara no Brasil. Os fabri- 
cantes acreditam que ainda € 
cedo para pensar nossuperminis, 
uma vez que os micros de 16 
bits ainda estao em processo de 
consolida^ao no mercado. "O 
nriercado de 16 6 prattcamente 
virgem, est3 se iniciando agora e 
o usujrio est^ vendo que a m^- 
quina & bastante poderosa e ver- 
s^til, podendo atender a vdrios 
segmentos e necessidades." A 
opiniSo 6 de Arthur Cezar Fal- 
fao, diretor da Microtec. A Mi- 
crotec comercializa o seu PC 
2001, em sistema de OEM para 
a Link e para a Dismac. A pr6- 
pria Microtec tamb6m vende o 
PC atrav^ de distribuidoros e 
revendedores. 

Segundo Fernando Afbuquer- 
que, da Link, a op^ao pela com- 
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cupom abaixo (ou uma xerox, case vocS nao queira 
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Seu recibo serfi enviado pelo oorreio. 



pra em OEM, ao tnvSsde desen- 
volver seu pr6prto equipamento, 
se enquadra na fitosofia da em- 
presa, que procure ter empresas 
contratadas para que o trabalho 
da Link se concentre em trfis 
e'lxos: tecnoiogia, market'ing e 
finanpas. A Link desenvolveu 
uma placa para (igapao dos mi- 
cros de 16 bits em rede local. 
Com relapao ao futuro dos mi- 
cros de 16 com a entrada dos 
superminis no mercado , Fernan- 
do 6 categ6rico: daqui pra fren- 
te o comportamento do merca- 
do dependerS do que a IBM fi- 
zer. No entanto ele prdprto afir- 
ma que 1985 ser^ o ano dos mi- 
cros de 16 bits, com utitiza^ao 
princtpalmente em centros de 
informa^o e em planejamento 
de produ^ao, "j^ que 84 tem si- 
do um ano de an^lise e estudo 
sobre essa faixa de equipamen- 
tos." Na visao de Fernando Al- 
buquerque OS micros de 16 te- 
rao seu mercado expandido a n(- 
vel profissional, pois na ^rea de 
equipamentos pessoais ele aflr- 
ma que o Apple deverj perma- 
necer encabepando a lista de ven- 
das ainda por muito tempo. 

J6 Cileneu Nunes, da Scopus, 
acredita que o niercado dos mi- 
cros de 16 bits estS em pleno 



crescimento, passando a atingir 
nao apenas a grande empresa, 
onde ete funciona em gerai liga- 
do ao computador central, mas 
tamb^m as pequenas e madias 
empresas, onde o micro de 16 
seri o un'tca equipamento. Cite- 
neu diz ainda que o equipamen- 
to de 1 6 nao deverS substituir os 
micros de 8, "haverj espa^o pa- 
ra todo mundo", afirma. Mas na 
opiniao de diretores da Softec 
OS micros de 8 tendem a ser subs- 
titufdos pelos de 16 bits a me- 
dida que os novels de pre^o se 
aproximem. 

Hoje um dos maiores publi- 
cos dos micros de 16 bits sao as 
empresas muttinacionais, que 
sob indicapao de suas matrizes 
no exterior adqu irem equ ipa- 
mentos compatfveis com IBM 
PC, para se for o caso poderem 
ser ligados aos computadoresde 
grande porteda pr6pria IBM. 

Depois de terem sido vedetes 
na Feira de 83, dividindooestre- 
lato com o grande nijmero de 
Apples lan^ados no mesmo even- 
to, sem divide a Feira deste ano 
dever^ demonstrar a preocupa- 
?ao dos fabricantes com o cha- 
mado ponto fraco dessa linha no 
Brasil: o software. 



Seminario do NCE 
discute supermicro 



A visSo do papet da Universi- 
dade no domfnio da tecnoiogia 
nacional e no desenvolvimento 
de projetos vi^veis £i indCistria; 
discussao da Poirtica Nacional 
de Inform^ticajdivulga^afoeanS- 
lise das tendSncias de fabrica^ao 
na Srea de hardware e software. 
Esses objetivos formam o saldo 
positive deixado pelo 4P Semi- 
cro — Seminirto de Microcom- 
putadores — , promovido pefo 
Nucleo de Computagao Eletrd- 
nica da Universidade Federal do 
Rio de Janeiro, de 27 a 31 de 
agosto ultimo. 

O advento dos supermicros 
de 32 bits foi o tema central do 
evento. ^ considerado como a 
tendencia mais atual na drea de 
hardware, apds os de 16 bits. 
Durante o Seminario, foi apre- 
sentado o P^asus 32 X, o super- 
micro de 32 bits projetado nos 
laborat6rios do NOcleo, sob a 
coordenaqao do Ph. D. Newton 
Falter, diretor da Divisab de 
Equipamentos Digitals da Uni- 
versidade. 

Desenvolvido a partir do mi- 
croprocessador 68020, da Moto- 
rola, o P6gasus teve seu projeto 



iniciado pelo NCE em 1982 e 
hoje, quando jd estd funcionan- 
do experimental mente, tem seu 
custo avaliado emCr$ 1,5bilhao. 
"Tudo que estamos fazendo par- 
te de recursos do pr6prio NCE 
e de sucata de outros produtos, 
porque o pedido de f inanciamen- 
to feito ao Fipep — Financia- 
mento de Pesquisa e Equipamen- 
to — ainda nao foi atendido", 
afirma Newton Faller. 

Paralelo ao projeto do Pega- 
sus, o Nucleo estS desenvolven- 
do o sistema operacional Plurix, 
semelhante ao UNIX, da empre- 
sa americana Bell Telephone. "A 
diferenpa entre o nosso sistema 
e o da Bell 6 que o deles funcio- 
na com um Onico processador, 
enquanto o nosso tem como ca- 
racterfstica o mutttprooessamen- 
to. lndependentedisso,"a padro- 
niza^ao de sistemas semelhantes 
ao UNIX S algo determinante 
para a sobrevivencia dessa nova 
geragao de computadores, por- 
que tornar^ os micros compatf- 
veis entre si, a nfvel de software. 
A grande vantagem do UNIX 6 
que ele pode ser aplicado tanto 
num micro de 8 bits como num 
de32. 
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Talao de cheque 

vai virar 
pega de museu 



"NS'o est^ longe o dia em 
que OS taldes de cheque nSo 
passarSb de uma retfquia, subs- 
titufdos pelos cartSes magn^ti- 
cos." A previsSo foi feita por 
Emflio Cominato, presidente do 
CNAB — Centro Nacional de 
Automa^Sb Banc^ria, durante o 
X Congresso Latino Americano 
de Automa^ffo Banc^ria, realiza- 
do em agosto, ern SSo Pauto. 
EmHio acredita que o ritmo da 
automatiza^So dos servi^s do 
setor no Brastl dever^ ser ace- 
lerado nos pr6ximos crnco anos. 

Atuatmente as 20 maiores 
instituigSes financeiras do pafs 
l& oontam com agencias automa- 
tizadas. Essa automat iza^S'o co- 
mefou com os primeiros termi- 
nais eletrfinicos de caixa (atua- 
lizapffo de saldo de cohta cor- 



rente imediatamenle ap>6s a movi- 
menta^ffo da conta), I090 vieram 
OS terminals de clientes e hoje 
OS bancos |^ estdb implantando 
as caixas autom^icas, os TTF — 
Terminals EietrOnioos de Trans- 
ferSncia de Fundos, e unidades 
de resposta audfvel que forne- 
cem, por telefone, informa^des 
sobre saidos, transferSncia de 
fundos, etc. 

MCicio Atvaro D6ria,Secret^- 
rio Especial Adjunto da SEI, dis- 
se que o futuro tende A automa- 
gSo comerciaf, com TTF insta- 
lados em lojas comerciais, super- 
m^cados e postos de sasolina, 
fornecendo, al6m da transferfin- 
cia de fundos, as consultas a 
banco de dados, cartSes de cr^- 
dito e outras apiicaqdes poste- 
rtores. 



Nova loja 
no interior daBahia 

HSa & apenas rias gfahd^ ctdisdes que a rnforrn^ttca vam ss 
dtssemifutndo d« for-ma tffq r^ida. tnterior da varies estados jd 
prpcura i»»m|p«mh8r ^ss avdlugSb e um ikxempio disto i a loja 
Inat^urada ern Vitdrtsi da Cohqiiista^ na Ballia, a JSani Inforrrti!- 
tlca (RUS Ffancisco Santos, 149/si. 212^ tel.: (073) 422-3074). 
Aldm da miCT6<i0fhputadbres de diversas itidrcas, a Bsini (iomer- 
clsitliza tdrnbejirt suprimentos, livros e revistas i^sf^eciatjzadas a 
pf^rfece CiuHbs para operaoftj dps equipwntntos. 



Novas Tecnologias no Escrit6rio 

"Ficou ctaro que pode haver um mfntmo de condipSes para que a 
pequena e mMia empresa inictem uma polftica deautomapab deescrit6- 
rios. A chave da questffo 6 entender que a automafSto 6 um proMSSO 
evolutivo, e nSo um sistema fechado que se tenha que implantar por 
complete, em curto perfodo de tempo. Pode ter um ritmo apropriado 
ds condicSes da empresa." A declarai^ffo 6 de Jorge Coimbra, diretor da 
ANDEI, ao avaliar b Semindrio de Automapffo de Escritdrios, realizado 
.em agosto em S^To Paulo e promovido pela SUCESU. 

Coimbra tambdm ressattou que o grupo respons^el pela automapSo 
de um escrltdrio, precisa avaliar e dosar a integrapS'o de todas as tecno- 
logias envolvldas, Isto ^, hardware e software^ "A automapS'o nSb signi- 
fica apenas o computador. Atd a aquisipS'o de um telefone j^ ^ o inrcio 
do processo deautomac^o", salientou Coimbra. 



Sistema 



para 



Micros no controle de aparelhos 



prefeituras 



O Sistema Integrado de Arre- 
cadapS'o ISIA), desenvolvido pela 
Cetil, foi ampliado e dispde agora 
de versffes para prefeituras de to- 
dos OS portes. O SIA execute o 
lanpamento e controle de arreca- 
dap^o de todos os tributes muni- 
cipals. Antes, o m6dulo de aten- 
dimento a contribuintes exigia a 
utilizapao de minicomputadores, 
o que restringia sua aplicap^o, mas 
atualmente funciona tamb^m em 
microcomputadores, para peque- 
nas prefeituras, e atrav^s de ter- 
minals de computadores Bur- 
roughs B 2900, para prefeituras 
de maior porta. 



Monk lan^a 

placa para 

teleprocessamento 



A Monk Micro Inform^tica estd 
lanpando uma placa de comunica- 
poes para teleprocessamento, dis- 
ponTvel iniciaimente para o 
CP-500, da Proldgica. A nova 
placa permite a Mga^o entre dois 
micros, ligapSo do micro com um 
computador de mMlo ou grande 
porte, conexSo ao sistema Vldeo- 
texto, correio eietrdnico e acesso 
ao projeto CIrandSo, da Embratel. 
A placa desenvolvrda pela Monkd 
compatfvel tambdm com b REN- 
PAC — Rede Nacionat de Comu- 
nicapio de Dados por ComutapSo 
da Pacotes, da Embratel. 




PSI-MC: controle autom^tico de aparelhos por micros 



Banana 85 



A Suporte Inddstria e Com^rcio de Produtos Eietrdnicos acaba de 
lanpar urn microcomputador destinado d manutenpS'o, desenvolvlmento 
e aprendizado de sistemas baseados em microprocassadores. Trata-se da 
Banana 85, que a empresa anuncia como "o micro da nossa terra". Vol* 
tado para estudantss de eletrdnica, t^cnicos, engenheiros e hobistas, o 
Banana 85 possui 1K de membria RAM, 2Kbyta$ de EPROM, comuni- 
zsfiSo serial atrav^s de interface RS232C, com velocidade que vai de 7B 
a 9600 bp, selecionada por teclado, a antrada e safda pa>alel8. O acesso 
h mem6ria e aos registros 6 direto e o equipamento reallza buscaauto- 
m^tica de programas na fita cassete. A leitura a gravap^ para cassatss 
6 feita com circuito PLL e frequgncis de 1200 ou 2400 Hz, possibtli- 
tando a transferfincia de programas por telefona. Em sua versffo comple- 
te, o prepo do Banana 6 da 32 ORTN e o equipamento estd sendo co- 
mercializado diretamente pela Suporte, em SiSfo Paulo, na Praga da Re- 
piiblica, 272/39 andar, tel.: {01 1 ) 231-2678, e no Rio. Rua Curuzu, 17, 
tel.: (021) 580-7886. 



A PSl — Projetos e Services 
em Inform^ttca acaba de lanpar o 
mbdulo PSl-MC para controle 
automdtico de aparelhos por mi- 
crocomputadores. Trata-se deuma 
interface com duas saTdas de po- 
tencia de 600W cada, para aciona- 
mento de motores,alarmes,etetro- 
dom^sticos, aquecedores, bombas 
de dgua e outros. O modulo tam- 
b^m pode ser utilizado em aplica- 
pSes profissionais, como controle 
de processos industrials, laboratb- 
rios a bancadas de testes. A in- 
terface possui ainda trSs entradas 
digitals de um Bit cada, para se- 
rem utilizadas como antrada de 
dados, sensores ou indicadores de 
estados. 

O PSI-MC pode ser ligado pelo 
pr6prio usu^rio a micros da linha 
Apple, Sinclair, CP-300 e CP-SOO, 
e -estS sendo oomercializado ao 
prepo de 21 ORTN, incluindo ma- 
nual de instrugdies. 



SENAC 
Informdtica 



Foi inaugurada no inCclo-de- 
agosto a Unidade de Informdtfca 
do SENAC/SSo Paulo, que con- 
ta com cerca de 60 microcompu- 
tadores de v^rias linhes e cinco 
terminais ligados ao computador 
Burroughs de grande porte insta- 
lado no mesmo prMio, Rua Or. 
Vila Nova na capital paulista. O 
trabalho que j< estd sendo de- 
senvolvido na Unidade tern por 
iMsa trfis pontos: cursos, centro 
de divulgapSo de Informtftica e 
ativictodesvoltadMpara-Educa^. 
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K^ al4m do que o manual apresenta\ Li here a porta E/S de seu micro TRS-80 e, 
com uma interface, torne-o capaz de controlar qualquer dispositive externo 



A interface que abre 
as portas do micro 



Francisco de Assis R. M. Campos Filtio 



Elste artigo apresenta alguns m^to- 
dos relativamente simples de in- 
terfaceamento do CP-500 com o 
mundo exterior, os quais torna- 
rao este equipamento apto a controlar 
vdrios diq>ositivoSj desde uma lampada 
ou um alarme fotoeletrico contra la- 
droes, ate sofisticados instrumentos 
cienti'ficos. 

A figura 1 mostra a barra de E/S do 
CP-500. De XDBO a XDB7 estSfo as li- 
nhas de dados de 8 bits. XAO a XA7 for- 
mam uma barra de enderefamento de 
ate 256 portas de E/S. O sistema utiliza 
as portas 129 a 256, de mode que s6 
podemos dispor das primeiras 128 por- 
tas para uso externo. barramento de 
controle e formado poi sete sinais. 

XIN* especifica a execufao de uma 
entrada de dados, enquanto XOUT* es- 
pecifica que o barramento de dados serd 
ocupado por uma saida de dados (XIN* 
e XOUT* sSo sincronizados com 
XIORQ* ). IBOUSINT* ^ uma entrada 
usada para sinalizar pedido de interrup- 
550 k UCP e lOBUSWATT* for9a a UCP 
a assumir o estado de espera, caso seja 
solicitado pelo dispositivo externo. 

EXTIOSEL* € o sinal que controla o 
sentido do fluxo da barra de E/S de 
dados- Com EXTIOSEL* em ni'vel bai- 
xo,a barra ^ liberada para operar como 
entrada. No estado normal, EXTIOSEL* 
estd em nfvel alto e a barra € direciona- 
da como safda. XMl * e XIORQ* sao si- 
nais da prdpria UCP. 
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A barra de E/S do CP-500 6 pratica- 
mente i prova de dispositivos externos. 
Quase todos os sinais s^ isolados por 
buffers, OS quais podem ser controlados 
per programa. 

USANDO A PORTA DE E/S 

Para que possamos utilizar a porta 
E/S, hd alguns requisites mfnimos de 
software e tiardware que precisatnos 
levar em conta. 

O sinal de controle mais importante 
da via E/S do CP-500 d o ENEXnO* . 
£ ele quern libera a via para as portas de 
E/S externas. ENEXTIO* egerado pe- 
lo bit 4 de um latch de 5 bits, cujo ende 
re$o € a porta ECH. Quando este bit ^ 1 , 
o ENE^JCTIO* vai a 0, liberando as linhas 
74LS245 (XDBO a XDB7), 74LS244 
(XAO a XA7) e 74LS367 (sinais de con- 
trole). Com o bit 4 em 0, todas as linhas 
de E/S sao levadas ao estado desconec- 
tado. 

Para a libera9S!o da barra como via de 
entrada, precisamos lan9ar mao de um 
recurso a ni'vel de hardware. Aldm da 
carga na porta OECH com o bit 4 ligado, 
o sinal EXTIOSEL*deve ser levado ao 
niVel 16gico assim que o dispositive de 
saida for selecionado. Isto pode ser feito 
atrav^s de um arranjo de portas 16gicas 
controlado pelos sinais de endere9amen- 
to e pelos de controle de entrada e saida 
XIN* e XOUT* . Para funcionar como 
via de entrada o ENEXTIO^' ser^ 1 e o 
EXTIOSEL* sera 0. 

£ necessiirio lembrar que o EXTIO- 
SEL* normalmente estd em nivel 16gico 
1 . H4 uma ligafao do pino 43 da via E/S 
com o +5v atrav^s de um resistor de 1 50 
ohms. Este valor baixo torna recomen- 
divel que o controle do EXTIOSEL* se- 
ja feito por porta do tipo coletor aberto. 



A nSfTERFACE DE USO GERAL 

A interface apresentada na figura 2 6 
uma aplica^a^o simples do controlador 
programivel 8255, de uso ji bastan- 
te comum. A interface dispOe de 24 
linhas de E/S que podem ser usadas, 
entre inlimeras outras aplicafoes, para 
controlar rel^s, portas 16gicas ou senso- 
res 6ticos como entrada ou safda, instru- 
mentos de medida e pesquisa, para im- 
plementar um copiador/programador de 
EPROM, conversores A/D ou D/A etc. 

A interface para o CP-500 constitui- 
se das oito linhas de barra de dados, das 
linhas de endere^amento e dos sinais de 
controle IN*, OUT* e EXTIOSEL*. O 
endere^amento da interface pode ser 
qualquer um, desde que esteja na faixa 
de a 127. Abordaremos a seguir alguns 
m^todos de controle de enderegamento 
do 8255. 

Na figura 3 esti o mais simples. O en- 
dere9amento ^ direto, sem decodifica- 
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<•) VIDE QUAORO DE PINACEH 
LICAR 1C e ZG A TERRA 
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Figura 2 
- Interface 
deuso geral 
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9ao especifica. Como pode ser observa- 
do, qualquer endere90 com o bit 7 em 
selecionar^ a interface. O usuario poderd 
usar qualquer linha entre XA2 e XA7, 
conforme a sua conveniencia. No caso 
mostrado, os endere90S 01011100 ou 
01000000, por exemplo, libera9ao a 
interface. 

O segundo mdtodo ^ o que vemos na 
figUra 4. Uma rede de portas 16gicas 6 
responsdvel pela decodifica9ao do ende- 
re90, endere9ando a interface na faixa 
de 12 a 15 (outras faixas podem ser 
criadas pelo leitor). 
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Figura 3 — Selegao direta 





Seu micro 
merece 
Assistencia 

Tecnica 

ASSIST. 

E voce merece a tranquilidade de contar 
com a maiseficiente equipe tecnica do Rio, 
treinada nasfabricas, e recomendada pela 
Petrobr^s, Furnas, Light e Bolsa de Valores. 
A ASSIST oferecetambem diversas opgoes 
paracontratosanuaisdeassist§TOa tecni- 
ca, que garantem o meiximo ao seu micro. 

E sem custar mais por isto. 

Os micros Spectrum, Prol6gica, Digitus, 
e muitos outros, alemde video-games e com- 
patibiiizagao de perjferioos, tem na ASSIST 
uma assistencia tecnica aprovada pelos pro- 
prios fabricantes. Alem disto, voce tem total 
assistencia aos micros importados: Sinclair, 
TRS-80,Ap[)leePC/IBM. 

Se voce tem um micro equero maximo em 
assistenciateaiica,naopenseduasve2es: 
pense ASSIST. 

ASSIST: A maxima solugao para seu micro 



Assessona de Sistemas e Engenhana Uda 

Av Beira Mar, 406 - Gr 80b - Cpstelo 



A INTERFACE QUE ABRE AS PORTAS DO MICRO 
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Figure 4 - Selegdo por portas I6gicas 

Na figura 5 esti representado um es- 
quema de decodifica9ao usando um 
LSI 38. Ji a figura 6 mostra uma forma 
de endere$aniento programdvel por 
meio de chaves dip-switch. As portas 
OU-EXCLUSIVO funcionam com inver- 
sores controlados pelas chaves CH 1 -CH6 . 

Alem dos varies outros esquemas 
que o pr6prio leitor poder^ criar, existe 
ainda uma forma de endere9amento pro- 
gramavel que pode set obtida por meio 
do uso de comparadores tipo LS85, 
conforme mostra a figura 7. 

Como vimos anteriormente, quase 
todos OS sinais presentes na interface sao 
isolados por buffers. Em aplica56es mais 
pesadas, conv^m que todo o barramento 
seja isolado. 

A figura 8 apresenta um esquema de 
isolamento^^ bastante compacto. 
LS245 e um buffer octai bidirecional 
nao inversor com saida TRI-STATE, 
usado para controlar o barramento de 
dados. Os barramentos de endere^os e 
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Figura 6 - Selefao por portas (programdvel) 



controle sao isolados por buffer nSo 
inversor do tipo LS367. 

O controle do sentido de conduQao 
do LS245 € realizado por um buffer que 
realimenta o sinal IN para a entrada 



EXTIOSEL'' e uma porta E. leitor de- 
ve notar que o sinal de reconhecimento 
de interrupgab pela UCP pode ser obti- 
do pela associa^ao dos sinais MI e lORQ 
atraves de uma porta OU. 
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Figura 5 - Selegao por decodificador 74LS138 
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Figura 7 — Selegdo par comparador proff'amdvel 
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Quern esta na f rente 
esta com Cetus 

Embiatel usa Rede Local Cetus para automagao de instalagoes. 



Cgtus 

MbrmiUcffM 




A expressao via Embratel ja virou 
siELonimo de integragao e avango 
tecnologico. E com toda justiga. A 
Embratel alem de integrar o Brasil pela 
comunicagao, vem dando uma ajuda 
imensa para integrd-lo d era da 
Informatica. Por isso mesmo estd utilizando 
a Rede Local Cetus para a automagdo de 
suas instalagoes. 

A Rede Local Cetus interliga 
computadores (micros, minis, etc.) e 
periiericos. transformando componentes 
isolados num sistema de grande potencial. 
A comunicagao Interna, os controles, 
calculos, enfim, todo o processo 
administrativo fica multo mais dgil e eficaz. 
Alem disso, a Rede Local Cetus e a unica 
que pode ser formada por computadores e 
perifericos de qualquer marca, podendo 
ser aproveitados equipamentos ja em 
utilizagdo. 

A escolha da Rede Local Cetus foi feita 
ap6s uma analise criteriosa e detalhada 
de todas as suas caracteristicas e 
vantagens. Afinol, ndo e qualquer 
tecnologia que satistaz a uma empresa 
que estd na frente em Inlormatica. Que jd 
vlrou sinonimo de coisas tdo importantes. 
Integragao no Brasil e via Embratel 
Automagdo na Embratel e via 
Rede Local Cetus. 

Cetus: tecnologia 
sob medida 
paia o 
nosso pais. 



Av. Almirante Cochrane, Z06 
20550 Rio de Janeiro, RJ 



Tel.: (021)284-7075 



7«LS07 



^ 



<=> 



C:^' 



L3Z44 v 



■ EEO 1 

IHtOOl 



I REED 

#n7 Mr 



t> 



> 



lOBUSIHT* ^ 
lODOSf AIT* ^ 



_^IOBUSIHt* 
^OUT* 



T4L3Z4} ] 


POST* 


PIMQ 


PORTA 


PINO 


HI 




Bl 




A2 




BZ 




A3 




B3 




A* 




BA 




AS 




B» 




At 




D« 




A7 




B7 




At 




8a 




Din 


1 


EH 




*ST 




TERRA 





<*> 1C s 2C »«ra TEBHA 




2-5CHRACK 







ACOPLAOOR ATICO 
TIL 11T 





CARC 



nl LDR 



^A/V 



(.) 






Fi^ra 5 - Buffer para a via de EfS 



CONTROLANDO 
O MUNDO EXTERIOR 



Dependendo das dreas de aplicafSo, 
existem intimeros tipos de interface com 
o mundo exterior. Na figure 9 temos 
varies deles. 



Figura 9 - Interfaces com o mundo exterior 



Em 9-a e 9-b sao mostradas simples 
aplica9oes de rel^s. Aplica9oes em nfvel 
JTL podem ser obtidas de forma direta 
(9-c) ou isoladas por buffer ou inversor 
(9-d). Convem efetuar o controle de 
cargas de maior peso de maneira isolada, 
preferencialmente por meio de acopla- 
dores 6ticos. Em 9-e ve-se um controla- 
dor de carga de corrente contfnua. 



enquanto 9-f mostra uma apHcafao em 
corrente alternada com um TRIAC. 

A flgura 1 exibe a aplicafSb de um 
conversor anal6gico-digital usando o 
par LD120/121A da Siliconix (ainda 
figurinha carimbada no mercado de 
componentes). Com isso, o leitor teri k 
sua disposifSo um excelente dispoativo 
de 4 1/2 d^tos aplic^vel em instrumen- 
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Ftgura 10 - Conversor A (D de 8 bits. Nota:os CJs LD120 e LD121 e q 
aiodo de corrente constante CR260 sdb da SUicontc, ouio 
representante/distjibuidor no Brasil & a Cosele, em Sab Paulo. 
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A INTERFACE. 



ta9ao cientffica. A precisffo conseguida 
pelo autor € da ordem de 0,005%; a re- 
solufSo d de 10 M v, com fundo de esca- 
la de 200mv. 

Um detalhe: a freqiiencia do rel6- 
gio do conversor tern que ser derivada 
do pino 14 da interface RS232 ou de 
outro ponto qualquer mais conveniente 
para o leitor, garantindo, assim, o sln- 
cronismo do conversor com a UCP. 

Outra coisa importante e' que, na es- 
colha dos componentes, a economia nSb 
deve piejudicar a qualidade. Os resisto- 
res devem ser de filme met^Uco e os ca- 
pacitores de polyestireno ou teflon. 

COMO MONTAR E CONTROLAR 
A INTERFACE 

Os leitores que desejarem uma inter- 
face mais simples devem optar pelo es- 
quema de enderegamento da figura 8. 
Para a montagem, valem as recomenda- 
9oes de praxe : 

• € importante que os CI TTL sejam do 
tipoLS; 

• todos OS pinos de alimenta9aO de- 



Listagem 1 



10 'Interface com enderegamento da fig. 3 

15 CLS 

20 OUT 236, 16: 'libera ENEXTIO* 

30 OUT 3,130: "modo de operagao da 8255 

4 PORTA = 

50 GOSUB 130: 'escreve na porta A 

6 PORTA = 2 

70 GOSUB 130: 'escreve na porta C 

80 PRINT© 350, "1^ a porta B" 

9 FOR I = 1 TO 100 

100 PRINT@530, "leitura "; I; "="; INP (1). 

105 FOR R = 1 TO 100: NEXT R: ' RETARDO 

1 1 NEXT I 

115 OUT 236, 0:'Bloqueia ENEXTIO 

1 1 7 END 

120 PRINT® 350, "escrevendo na porta"; PORTA 

1 30 FOR V ^ TO 255 

140 PRINT@530, "valor", V 

150 OUT PORTA, V 

160 FOR R-1 TO 100: NEXT R 

1 7 NEXT V 

180 RETURN 



Listagem 2 



10 'Interface com enderegamento f ig . 4 



' 8255 a justada para A e B safdas e C entrada 

'Escreve na porta A 

' escreve na porta B 
80 PRINT® 750, "lendo a porta C" 
100 PRINT® 530, "leitura" ; T; "=" ; INP( 1 4} 



30 OUT 15,137 
4 PORTA = 12 
60 PORTA ^ 13 



Figura 11 ■^ 

Formas de controle 

das portas da 

8255 no modo 



CONTROLE 


PORTA A 


PORTA B 


PORTA C 0-3 


PORTA C 4-7 


128 


saida 


saida 


saida 


saida 


129 


saida 


saida 


entrada 


saida 


130 


saida 


entrada 


saida 


saida 


131 


saida 


entrada 


entrada 


saida 


136 


saida 


saida 


saida 


entrada 


137 


saida 


saida 


entrada 


entrada 


138 


saida 


entrada 


saida 


entrada 


139 


saida 


entrada 


entrada 


entrada 


144 


entrada 


saida 


saida 


saida 


145 


entrada 


saida 


entrada 


saida 


146 


entrada 


eiitrada 


saida 


saida 


147 


entrada 


entrada 


entrada 


saida 


152 


entrada 


saida 


saida 


ent.rada 


153 


ejitrada 


saida 


entrada 


entrada 


154 


entrada 


entrada 


saida 


entrada 


155 {*) 


entrada 


entrada 


entrada 


entrada 


(*) - l\oc 


io inicial 


na lig^gac 


) (Power-on RES 


SET) 
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vem ser desacoplados por um capacitor 
de pelo menos 1 OOnF ; 

• a alimentafSo deve ser regulada; 

• OS resistores devem ser de carbono de 
1/4 ou 1/8W e tolerancia m^ima de 
5%; 

• OS Cls devem ser montados sobre so- 
quetes. 

ExJste uma grande variedade de tipos 
de placa protdtipo e os mais abonados 
devem optar pelas de fibia de vidro. Su- 
gerimos que os soquetes e conectores se- 
jam da EMPG (nacionais, bons e baia- 
tos) e que a caixa seja blindada, para re- 
duzir interferencias radioel^tricas. 

As Ustagens 1 e 2 mostram pequenas 
rotinas que controlam a interface. Se o 
leitor adotar o enderefamento da figure 
4, a listagem 1 deve softer as altera9CSes 
que estao na listagem 2. Quanto is de- 
mais formas de endere^amento que o 
usuario porventura quiser programar, os 
endere90S seriTo vari^veis. 

A figuia 11 mostra algumas formas 
de enderegamento do 8255 (o leitor en- 
contrard maiores detalhes sobre a opera- 
93:0 do 8255 na bibliografia recomenda- 
da). Vale lembrar apenas que esta inter- 
face tamb^m pode ser utilizada em mi- 
cros derivados do TRS-80 modelo I. A 



SINAL 

DO 
D1 
D2 

D3 
D4 
D5 
D6 
D7 
AO 
Al 
A2 
A3 
A4 

A6 

A7 

OUT* 

IK* 

SYSRES* 

lOBUSINT* 

lOBUSWAIT* 

Ml* 

lORQ* 

INTAK* 

GND 

N.C. 



1 

3 

5 

7 

3 
1 1 
13 
15 
17 
19 
21 
23 
25 
27 
29 
31 
35 
33 
37 
39 
41 
47* 
49* 

Pares 2- 
45 



50 



30 
22 

32 
26 
18 
28 
24 
20 
25 
27 
40 
34 
31 
35 
38 
36 
T2 
2 
2 
21 



14{ 
8,29 



e 34 



{*) INTAK* do mod. I e equivalente 
a associagao OU dos sinais M1* e 
lORQ* do mod. III. 



Figura 12 - Equivaiencia jUncional dos sinais 
de BIS dos clones dos TRS-80 1 e III 



figura 12 traz a correspondencia entre 
OS pinos dos dois modelos. Observa9ab: 
OS circuitos referentes ao EXTIOSEL*, 
bem como as instru90es relatives ao 
ENEXTIO* jtnSo sao apHcdveis ao mo- 
delo I. 



Finalizando, cremos que atingimos o 
objetivo de ajudar o leitor a abrir as por- 
tas do CP-500, assim como de todos os 
equipamentos da linha TRS-80. Al^m 
disso, esta interface serd, sem diivida, 
bastante litil. Enquanto o micro traba- 
Iha, voce se dedica a outras tarefas, ou 
at^ mesmo pega aquela praia, j^ que nin- 
gaim € de circuito integrado, digo, de 
ferro. 



BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA 

1 - TRS-80 Model III Service Manual, 
Radio Shack 

2 - Peripheral Design Handbook, IN- 
TEL 

^-LD nOjLD I21A 4 1/2 Digit A/D 
Converter Set, Siliconix _ 

4 -The TTL DatabooK Texas m 



Francisco de Assis Ribeiro Madeira Campos 
Filho 4 enger}heiro (UnB) e trabaiha na Sepao 
T^cnica do Distrito da Embratel, em Teresina, 
PI. Suas 4reas de interesse sao Eletrdnica 
Linear e Digitai, Comunicapao de Dados e 
l\^icrocomputadores {software e hardware). 



iTTppeqple 




COMPUMICRO 

Nos dominamos esta tecnologia. 



Microprocessador INTEL 
8088 (16 BITS) 




nexm^ 



So quem domina esta tecnologia pode oferecer o que 

ha de melhor em 16 Bits 

• CPU'S standard 256 K 



Drives 5 Va DFDD (360 K) 

• Winchester de 5 e 10 MB 

• Monitores cromaticos/mono 

• Co-processador 8087 

• Expansoes de memoria 

• Todos OS modelos de 
impressora 



Emulagao de terminals / RJE 

Connunicagao micro x 

mainframe 

Sistemas multiusuario 

Conversores de protocolo 

Redes locais 

Software nacional 

e estrange! ro 



Alem disso, aCompumicrDoferececom exclusividade 
o dispositive 8088processor card que permite operar 
software da Nnha PC em micros da linha Apple. 




INFORMATICA Ell^PRESARIAL LTDA. 

Rua Seta de Setembro, 99 - 11? andar 
Tels.: PBX (021) 224-7307 / 224-7007 - RJ 



Urn programa para a linha Sinclair baseado nam antigo mitodo de classificagao, 
muito util para o gerenciamento de materials em estoque de microempresas 



O ABC do controle 
de estoques 



Marcelo Freire Ma/a 



'A! 



ongem do metodo de classitica^ao ABC e atri- 
buida a Wilfredo Pareto, que o aplicou em mea- 
dos do sedulo XDC, na It^ia, para medir a distri- 
.bui^ao de renda da popula^ffo, ao constatar que 
poucos individuos da sociedade da dpoca concentravam a 
maior parte das riquezas existentes," 

Ate hoje, o metodo evoluiu muito e "sua aplicabilidade aos 
estoques tem-se mostrado como um importante instnimento de 
controle e de gerenciamento, possibilitando a divisffo dos itens 
em categorias — A, B e C — em fungffo da representatividade 
de cada um em rela^ao aos investimentos feitos em estoques.'* 

"O objetivo do metodo 4 identificar os itens mais signifi- 
cativos para a gestao financeira, e efetuar um gerenciamento 
que consiste na realiza^ffo de medidas e controles mais apu- 
rados e constantes sobre poucos itens, ao inves da administra- 
9S0 preocupai-se, da mesma forma e na mesma medida, com 
todo conjunto do invent^rio." 

Estudos feitos mostram que, geralmente, 10% dos itens 
(classe A) correspondem a 70% do valor investido e o maior 
numero de itens (classe C, 60% do total em estoque) represen- 
ta apenas 10% do valor. Temos, ainda, 30% dos itens (classe 
B) correspondendo a 20% das aplicafOes. Deveremos, entffo, 
concentrar nossos esforgos nos itens de classe A, pois assim es- 
taremos controlando a maior parte dos recursos. 

fi neste sentido que, quando o programa aqui proposto nos 
perguntar o percentual para as classes A e B, deveremos res- 
ponder algo pr6ximo de 70% e 90% respectivamente; 70% do 
valor investido para A e 207r (90-70) para B. 

U importante lembrar que, na pr^tica, toda regra tern suas 
particularidades. "Devemos identificar os materials criticos, ou 
seja, os que apresentam um fator de risco (paralizagffo de 
equipamentos, rndquinaSi^vendas etc.) maior que outros, e con- 
sider<i-los de classe A", nSo importando sua classifica9ao 
quanto ao valor. 

No que diz respeito ao valor do item, podemos proceder de 
v^rias formas. Podemos tomar o valor (de custo) da demanda, 



anual de cada um dos itens em estoque; podemos nos basear 
nos estoques me'dios; nas vendas ou at^ no numero de horas/ 
homem gasto em sua produ5ao. A escolha dependerd do fun 
proposto h classificafffo e/ou do tipo de estoque. 

"0 importante ^ a administra9a:o ter meios de conhecer o 
significado de cada item nos custos e/ou nas vendas da empre- 
sa. Um dos aspectos positives do sistema e' revelar os materials 
cujo prefo unitdrio e deprecidvel, comparando-os com outros, 
mas seu grande consumo ou estoque adquire valores conside- 
r^veis." 

Ete posse da classifica^So , podemos efetuar um cdlculo do 
estoque de seguran9a rigoroso para a classe A, flexivel para a 
B e apenas seguro para a C. A determinagSo do intervalo de 
ressuprimento dever^ ser menor para os itens de classe A, me- 
dio para os da B, e maior para os da C, isto 6, deveremos com- 
prar com mais frequencia e em menor quantidade os itens de 
classe A; o inverso se nota para os itens da classe C, e uma po- 
litica intermediiria para os itens da classe B. For fim, cabe k 
criatividade de cada administra^So tirar mdximo proveito do 
sistema. 



caracterTsticas do programa 



Este programa ocupa 3.214 bytes de mem6ria, sendo gra- 
vado e recuperado em fita cassete no tempo de 1 minuto e 
40 segundos. Utiliza o modo de processamento SLOW e FAST. 
Pode ser dimensionado para trabalhai com at^ 400 itens de 
estoque, ocupando uma drea de mem6ria igual a 16.072 bytes 
abrangendo video e vari^veis. Vale lembrar que, a partir de um 
determinado volume de itens dimensionado s, o processamento 
ficar^ demasiado lento, ex^indo grande pacienc^a do usuario 
ou inviabUizando a classifica^ffo: deixamos a questio em aber- 
to para que algum leitor de a dica. A quantidade mdxima de 
paracteres permitida para o c6digo do mateiral foi fixada em 
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5, porem pode ser modificada facilmente, para mais ou para 
menos, na linha 120. 

Feita e conferida a digita9a:o do programa, seid melhor pas- 
s^-lo para uma fita cassete, pois, se houver algum erro na digi- 
ta^ffo, correremos algum risco. Para isso, preparamos o grava- 
dor e comandamos GOTO 2700 e o pr6prio progiama gravard 
em fita. Terminada esta opera9So, encontraremos o computa- 
dor nos perguntando os primeiros dados e, com o exemplo 
abaixo, podemos, enfim, testar nosso programa. Consideremos 
o limite percentual de valor para a classe A igual a 70%, 95% 
para a classe B, e os dados abaixo: 



mando que para rever a classificafSo feita deveremos coman- 
dar GOTO 490. e gentilmente nos agradece por t6-lo utilizado. 
E importante notar que os trechos que se encontram entre 
aspas e dizem respeito ao metodo ABC, sSo referencias do 
autor Jose Carlos de F. Fernandes em seu livro ADMINISTRA- 
g:AO DE MATERIAL. 



Marce/o Freim Maia^ usu^rio de um microcomputador TK82-Ccom 16 
Kbytes de memdria RAM e tambdm de uma calculadora program4vel 
Texas TI-59. E estudante de Administragao de Empresas e possui ex- 
penSnaa de dots anos na ^rea de Organiza^So e M4todqs 



MATERIAL 


VALOR TOTAL (Cr$) 


A 


125,00 


B 


100,00 


C 


85,00 


D 


70,00 


E 


1.000,00 


F 


120,00 


G 


500,00 


H 


230,00 


I 


3.000,00 


J 


2.000,00 


K 


150,00 


L 


4.600,00 


M 


90,00 


N 


140,00 





180,00 


P 


160,00 


Q 


170,00 


R 


150,00 


S 


130,00 


T 


7.000,00 


NB total 




de itene 




= 20 





Classificagdo de Material 



Vale lembrar que, neste exemplo, a coluna da esquerda nos 
mostra o c6digo do material e a da direita seu respective va- 
lor total em estoque. 

Feita a entrada dos dados, obteremos a estratificacao ■ 

• Classe "A" = Material T e L. 

• Classe "B" ^ Material I, J, E, G, H, O, Q, P e R. 

• Classe "C" = Material K, N, S, A, F, B, M, C e D. 

Mais especificamente, obteremos os seguintes resultados: 



c(5ij. 



.000 
,600 
,000 
.000 
,000 
500 
230 
180 
170 
160 
150 
150 
140 
130 
125 
120 
100 
90 
85 
70 



7.000 

1 t .eoo 

14.600 
16.600 
17.600 
18.100 
18.330 
1 B . 5 1-O 
18.680 
18.840 
18:990 
19.140 
)9.2e0 
19.410 
19.535 
19.655 
)9.755 
19.845 
J9.930 
20.000 



5 
10 
15 
20 
25 
30 
35 
40 
45 
50 
SS 
60 
65 
70 
75 
80 
85 
90 



VALOR 

35 

23 

15 

10 
5 

2,5 
1, 15 
0,9 
0,85 
0,8 
0,75 
0,75 
0,7 
0,65 
0,625 
0,6 
0,5 
0,45 
0,425 
0,35 



35 
58 
73 
83 
88 

90,5 
91 ,65 
92,55 
93,4 
94,2 
94,95 
95,7 
96,4 
97,05 
97,675 
98,275 
98,775 
99,225 
99,65 
100 















70 PRINT 



1^0 PRINT 
105 CRTp,jT 



^ERCENTURi_ -' 






No momento, teremos o computador oferecendo a op9a:o 
de grava^Sb em fita. Case positivo, este salvard a classifica9So 
e, ap6s, perguntari se queremos fazer outra classifica^Sb. Note 
que no caso de respondermos sim, o computador iniciarit to- 
do prooesso apagando todos os nossos dados. 

Finalmente nosso "pequeno escravo" termina nos infor- 



i£0 C^ IM C 5 ( "jt t = 



135 DIM Q ! NTT 

14.0 DIM p 1 NTT 

J. -^ < 't-' h! L ':-\ T 

lb£ f^5:INT __ 

160 PRINT ^uS? 






^1^1 L'PC _L:UL^ib!U Dt Mm I ER 
1 H :x. 1 M O 5 C; p P; H C: T E P E f: 



_^ 1 -^ Prf.T NT pi 2 1 J Q , ' ' t N i h: H D P N' 






Voce est^ satisfeito com a quantidade de software que possui para o seu 
micro? Claro que nao! Quantas vezes voce \^ pensou em usar seu equipamento 
em outras aplicacoes? Quantas vezes jd desejou mais programas para rodar nele? 
Bem, se este ^ o seu problema, aguarde a surpresa que MICRO SISTEMAS 
reserva para voce na edigao especial deinovembro. 
Nao perca o nQ 38, pels nele voce ter^, al6m de diversos programas j^ 
prontos, algo muito importante: ideiasde apticapao! 



O ABC DO CONTROLE DE ESTOQUES 



195 SCROLL 
200 PRINT fiT 



I.e.; "QUflL CODI'j 



:25 SCROLL 

;30 PRINT RT 21,0; "ITEM N' 



20S SCROLL 

210 INPUT C$ (IJ 

215 PRINT RT 21,0.:C$f. 15 

2H0 SCROLL 

225 PRINT RT 21,0; ■■QURL UhLOR 
■■? " 

'250 SCROLL 

255 INPUT u i:i; 

240 PRINT RT 2i,Q;U(I) 

S45 SCROLL 

250 NEXT I_ 

260 G05UB h:600 

275 CL5 

230 PRINT "FXISTE ERRO DE ENTKfl 
Dfi? S/N-?'= 

235 INPUT Z$ 

290 IF Z$ = "N'" THEN GOTO 360 

295 PRINT "QUhL N* Dfi ENTRRDR 



300 


INPUT Z 


305 


PRINT C* i.Z) ,y (Z) 


310 


PRINT "QURL CODIGO?"' 


315 


INPUT CSfZi! 


320 


PRINT c$i:z:i 


325 


PRINT -'QURL URLOR?" 


330 


INPUT UiZJ 


335 


PRINT KfiZ) 


340 


PRU3E £40 


345 


CL5 


350 


GOTO 230 


360 


CLS 


SCS 


FRST 


370 


REM QRDEM DECRE5CENTE L'E i-Jfi 


LOR> 




37S 


FOR X=l TO (NTI-IJ 


360 


FOR Y=X+1 TO NT I 


335 


IF ufx:!>urr) then goto 420 


390 


LET Z=U (XJ 


395 


let Zi=c*i:x5 


400 


Lbi U i:x:i -K> VY) 


405 


Lhl C$ (X:i =C$ (Y) 


410 


Lhl u (y;i =z 


415 


Lh 1 C$ (Y) -Z$ 


420 


NEXT Y 


425 


NEXT X 


430 


REM URLOR hCUMULRDO ; ODE 


432 


Lhi U (1:1 -0 i.l) 


433 


Lb! (l? = i 100 /NT I J 


435 


FOR Z=2 TO NTI 


440 


Lbt u fZ) =:U i:z-i^ +u (z:i 


445 


Lbl OtZ; =; (2*100) /NTI 


450 


NEXT Z 


455 


REM URLOR E URLOR RCUMULRDO 


460 


FOR Z=l TO NTI 


455 


LET P (Z) = (U (Zj *100J /U (NTI) 


470 


Lt 1 E i.Z) = i:U (Z) *100) /U (NTI) 


475 


NEXT Z 


460 


SLOW 


485 


REM SfilDPS 


490 


Lbl M=0 


492 


LET G=0 


500 


PRINT PIT 19,0:"EStfi HE R CL 


flSSE 


""fi"" , " 


502 


PRINT PT 23,0;"TECLE <I> PR 


Rfl COPIRR , " 


504 


PRINT RT 2i.0:"TECLE <Z> PR 


Rfi CONTINURR. "' 


510 


FOR Z=l TO NTI 


512 


GOSUB 2000 


514 


IF E(ZJ >R RND M=0 THEN GOSU 


B 2500 


S16 


IF E(Z) >B RND G=0 THEN GOSU 


B 2530 



535 SCROLL 

540 PRINT RT 51,0;"CODIGO 



'■,C$(Z) 

545 SCROLL 
550 PRINT RT 

■ ■ •' J V *. jfc. .' 

555 SCROLL 
560 PRINT RT 

. . ^'* ; U (ZJ 
565 SCROLL 
570 PRINT AT 

. . > " : S (Z) 
575 SCROLL 
560 PRINT RT 

. . > " ; P (Z) 
5S5 SCROLL 
590 PRINT AT 

UM> " ; E i:Z) 
595 SCROLL 
600 PRINT RT 



21,0; "URLOR . 

21,0; "URLOR fiCUM. . 
21,0; "PTUfiL.ODE. . . 

21,0; "PTURL. URLOR. 
21,0; "PTURL.URL .hC 
21,0; " 



21 ,0; "FIM. TECLE 



605 NbXT Z 

610 SCROLL 

615 PRINT RT 
Z> PRRh CONTINURR. " 

F:20 Gi iSUB 2000 

625 GO SUE 2600 

650 CLS 

640 PRINT "OUER GRRUfiR EM FITR i. 
5/NJ ■?" 

645 INPUT Zi 

650 IF Z$="5" THEN GOTO 695 

555 PRINT "QUER CUTRfi CLRSSIFIC 
RCftO CS/N) ?" 

670 INPUT Z4 

675 IF Z$="S" THEN RUN 

677 PRINT "P/ REUER COMRNDE <G0 
TO 490 >." 

660 PRINT "OKkY.ROUI FINRLIZR 

SISTEMR. " 

635 PRINT "OERIGRDO." 

590 GOTO 720 

695 PRINT "PREPRRE GRRURDOR E, 
<NEU LINE> , " 

700 INPUT Z4 

703 CL5 

705 IF Z$=";^ THEN SflUE "CLR6S" 

710 GOTO est:- 

720 STOw 

300 REM SUB-ROTINRS 
£000 LET Z$=INKEY$ 
2005 IF Z$ = "I"* THEN COPY 
2010 IF Z$ = ='Z" THEN RETURN 
201S GOTO 2000 
2500 SCROLL 

2505 PRINT RT 21.0; "RQUI COMECR 
R CLRSSE ""E""=" 
2510 LET M=l 
2515 RETUP^4 
2530 SCROLL 
2535 PRINT RT 
fl CLRSSE "-C"' 
2540 LET G=l 
2545 RETURN 
2600 PRINT RT 



21,0: "flOUI COMECR 



, : 



2605 FOR L=l TO 21 

2610 PRINT =' _ 

261S NEXT L 

2620 RETURN 

2700 6RUE "C-R5C" 

2705 RUN 



3d 



MICRO SISTEMAS, outubro/84 



Nunca 
compreuma 

coisa que voce 



naovaiusac 



a. 

s 

y 

< 

D 
O 

a 




Leve logo urn microcomputador 
TK 85, porque ele e realmente facil de 
usar: ja vem com manual de instnj?6es, 
que ensina,em portugues daro, 
a linguagem Basic. 

A parrir da\, voce pode preparar 
seus proprios progromas ou utilizar as 
centenas de programas que ja existem 
no mercado^para cadastrar clientes, controlar 
estoques, monter em ordem o or^amento 
familiar, fiscalizar a conta bancaria, estudar 
matematica, estatistica, jogarxadrez, guerra 
nas estrelas, e o que mais voce puder imaginar. 

E alem disso tudo, o TK 85 tem 
tambem o pre?o mais acessivel do mercado. 
Pe^a uma demonstragao. 



TK85^o micro qiie voc§ pode usac 



MMSSSC^^ 



Para a pequena e media empresa, urn sistema para cadastramento de clientes 
e fornecedores que roda em qualquer micro com CP/M-80 



Cadastfb em dBASE 



Rizieri l\/}ag!io 



O software dBASE II, gerenciador de banco de dados 
desenvolvido pela empresa norte-americana Ashton 
Tate, provou nos tiltimos tempos ser um dos maio- 
res best-sellers da drea de niicroinformitica. 
Compativel com a maior parte dos micro computa do res 
existentes — o sistema roda sob CP/M-80 ou 86 e MS-DOS — o 
dBASE II compreende, al^m do gerenciador de BD, os utilitarios 
do sistema e uma linguagem de programafS^o que permite o 
desenvolvimento de aplicativos personalizados. Este aspecto 
tem sido determinante do sucesso alcan^ado pelo dBASE em 
diversos setores da empresa. 

Neste artigo, apresentamos um exemplo prdtico de aplica- 
5^0 do dBASE numa irea de interesse geral: o Cadastramento 
de Clientes e Fornecedores. O sistema foi desenvolvido na lin- 
guagem dBASE II, versffo 2.41 (jd lan9ado aqui pela Datal6gica 
Transnational, distribuidora deste software no Brasil), utili- 
zando-se o autoi de um equipamento Apple II Plus, com 64K 
RAM e placas CP/M e video de 80 colunas. 

COMO DIGIT AR 

^ Apds entrar com o dBASE, voce deverd proceder da seguin- 
te forma: , ■^ 

1 — Primeiramente digite a listagem 1 e, para tal, de o coman- 
do MODIFY COMMAND CADASTRO (os espafos das mar- 
gens e os asteriscos (*) sSo apenas para facilitar a compreensffo, 
sendo, portanto, dispensiveis). Ac final,, deo comando CTRL- 
W para que o programa seja gravado em disco . 

2 — segundo passo € montar a estrutura do arquivo, a qua! 
deverd ser iniciada com o comando CREATE CADASTRO. 

3 — pr6ximo passo e indexar o arquivo para que funcione 
mais rapidamente quandp o m6dulo de pesquisa for requisita- 
do. Para isso basta entraf com o comando USE CADASTRO e 
em seguida INDEX ON NOME TO CADASTRO. 



-s 



Cadastro de Clientes 
e Fornecedores 



MOOIFY COMM*=iMC> O l=t O <=t Et "T Ft O 



'* Desl l9iindo o jnodo conversacional 
SET TALK OFF 

■*• Retirando os dos camoos 

BET COLON OFF 

* Deslisando □ oiodG irtverso 

SET fiUTeRNfiTE OFF 

■*■ Escaoe n«io devera Parar ci sletemi 

SET ESC Pipe OFF 

+ Abrindo o aroul vo indej<3dc 

USE CADftSTRO INDEX CfiDASTRO 

STORE 'T' TO CADASTRO 

DO WHILE CADASTRO = "T" 

STORE -J- TO RESPOSTA 

ERA5E 



e 1,23 SAY 

« 2.23 SAV 

e 3,23 SAY 

a 7,22 SAY 

e 9=, 22 SAY 



CADASTRO DE CLIENTES /FORNECEDORES' 



' 1 -> CADASTRA CLIENTEB E FORNECEDORES' 
'2 => RETIRA NQMGS DO CADASTRO' 
e 11,22 SAY '3 "> CLAS5IFICA POR ORDEd ALFABETICA' 
@ 13.22 SHY 'H => LOCAL I I OR/ nOD IF i CAR FICHA' 

IMPRESSAO DE RELACAD DE CLIENTES E PORNECEDORES* 
IMPRIMIR ENVELOPES COM NOMES DO CADASTRO' 
VOLTA AO CP/M' 

GET RESPOSTA 



'7 =; 
■ CPCftO 



a 15,22 SAY '5 
e 17,22 SAY '6 
e 19.22 SAY 
@ 22,0 SAY 
READ 

*■ Selsciorianda ^ occao 

DO CASE 

* Entrando no cnadulc de cadastramento 

CASE RESPOSTA = '1* 

STORE 'SIM' TO CONTINUA 
DO WHILE CONTINUft = 'SiM' , 
ERASE 

APPEND BLANK 
e 2,33 SAY 'CADASTRAMENTO' 

e 3,33 SAY ' ' 

a 6.3 SAY 'NOME: ' GET NOME 

Q 6,31 SAY 'TIPO: ' GET TIRO 

a 7,3 SAY 'ENDERECO:.,' SET ENDERECO 

a 7, S3 SAY 'JA COMPRGlr ? ' GET CP 

a 0,S SAY 'CEPs ' SET CEP 

e 3.15 SAY 'CIDADE: ' GET CIDADE 

a 8,45 SAY 'UFi ' 6ET ESTADO 

S 8. 52 SAY 'BAIRRD: ' GET BAIRRD 



tS 


7.3 S6Y ' 


"OMEs ' 


GET f-"DNE 








Q 


'J:. 31 SAY 


TfiLAR roti ' GET RE 


^iF 






Q 


10 


3 SAV 


'cec; ' 


GET C6C 








& 


10 


35 SftY 


'I NSC: 


' GET I NSC 








e 


1! 


3 SflY 


ULTIMA 


COMPRA EM ' 


SET 


CtJMPROU 


prcTi.iRE -9';/'?=-/e4' 


a 


11 


30 SflV 


' VALOR 


TOTAL CrS' 


GET VALOR 




(» 


12 


3 SflY 


NF No, 


' GET NF 








@ 


12 


l£ SftY 


'VENDIDD POFV ' GET 


VENDED OR 




^ 


i::^ 


Z SAY 


COODICOES DE PAGftMENTO 


' GET 


=GTa 


^ 


14 


5 r-Av 


UBSE[5Vf5|CO!LEii ' GUI 


oRa 






<t 


2tJ 


3 =3flY 


C0^JT1MUA CADf^ETRAriEMTCi 


" ' C5ET 


rOFJTINIJA 


READ 














GNDCO CONTINUA 











* harcancto resistros p«ra aoagar 
CASE RESPaSTA = '2' 

STORE 'Sirr TO CONTINUA 

DO WHILE rnwrrwUA r-. 'cifis 

ERASE 

a 11,0 

ACCEPT "SUflL NOtlE A RETIRAR 7 



TO NOM 



re-JistrQb 



ACCEPT 'QUAL ENDEBECO '^ ' TO ENDCFl 
ERASE 

DELETE FOR NO«E = NOM .AND. ENDERECO =' ENDER 
a 12,0 SAY 'CONTINUA NESTE MODULO ? ' GET CDNTINUft 
READ 
ENDDO CONTINUA 

* Aoagando re^istroi* marcados 
PACK 
RELEASE NOMfENDER 

f Modulo de classi f icacao 
CASE RESPOSTA = '3' 

ERASE 

a 11,33 SAY 'CLAS5IFICAND0' 

e 13, 29 SAY 'ABUARDE ALGUN3 MINUTOS' 

* Fechando arqui vo i^Are noo perder 
USE 

* Abre novaraerite aroLii vo oara classifi cacao 
USE CAD ASTRO 

* Iniciando a classlf icacao 
SORT ON NOME TO TEMP 

* Fechando o arc^uivo 

use 

•y Ana^ando arciuivo f^ntl?o 

DELETE FILE CADASTRO 

<* Muoando □ nome do arouivo clasaificado 

RENAME TEMP TO CADASTRO 

* AbrindD novamente o arquivo 
USE CADASTRO 

* Indexondo o novo amuivo 
INDEK ON NOME TO CADASTRO 

* Entra no inqdulo de peBOuisa/modi f icacao de reoistros 
CASE RESPOSTA = '4' 

STORE 'SIM- TO CONTINUA 
DQ WHILE CONTINUA = 'SIM' 

ERASE 

e 11. 

ACCEPT 'NOME A PROCURAR ' TO NOM 

ERASE 

* Usando a macro eubstituicao p/ rctlfar osbcs da variavel 

FIND iiNOM 

DO CASE 

* So fiao houver o none 
CASE NOME <> NOM 

a 12i24 SAY 'ESTE NOME NAO CONSTA NO CADASTRO' 

e 13,24 GAY ' r * 

? CHR(7) 

STORE 1 TO CONThNDO 

DO WHILE GONTANDO <> 30 

STORE CONTANDO+1 TO CONTANDO s 

ENDDO CONTANDO 

* 5q houver o aome 
CASE NOME = NOM 

STORE 'NAO' TO EDITA 

e 2,3 SAY 'NQMEs ' ■rNOME 

a 2,33 SAV 'TIPb! '4.TIP0 ' 

8 4,3 SAY 'ENDERECO: ' +-ENDERECO 

9 4,5S SAY 'CP ? '+CP 

e i,3 SAY -EAIRRO: '+BftIRRO 

e 6.32 EAY 'CEP: ' +CEP 

& 6,43 SAY 'CIDADE! '+CIDADE 

9 6.71 SAY 'UF: '+ESTADD 

e 8,3 SAY 'FONE: '+FONE 

JS 8,30 SAY 'FALAS C/ '^RESP 

e 10,3 SAY 'CEC: 'fCGC 

e 10,28 SAY MNSC; ' + INSC 

a i2,3 SAY 'ULTIMA COMPRA; '+COMPROU 

e 12,28 SAY 'VALQR TOTAL Cr4' +STR (VALOR, 12, 2) 

e 14,3 BAY 'NF No. '+NF 

B 14,30 SAV 'VENDIDD POR: '+VENDEDOR 

a 16. Z- SAY 'CONDICOES DE PASAMEMTO: '+P6T0 

e 18,3 SAY ' 0B6ERVACOES; -+oeS 

e 22,0 SAY 'DEBEJA EDITAR "> ' GET EDITA 

READ 

* 5e desejar edltar 

IF EDITA = 'SIM' 

STORE 'NAO' TO CORRETO 
DO WHILE CORRETO <> '5IM' 

e 2, J SAY 'NOME: ' SET NOME 
a 2.33 SAY 'TIPO: * GET TIPO 
a 4,3 SAY 'ENDERECO: ■ GET ENDERECO 
,55 SAY 'CP •? * GET CP 
t,3 SAY 'EAIRRO! > GET BAIRRO 
'CEP! ' GET CEP 
'CIDADE: • GET CIDADE 
'UF: ' GET ESTADO 
'FONEi ' GET FONE 
'FALAR C/ ' GET RESP 
'CGCi ' GET CGC 
e 10,29 SAV 'INSC: ' GET INSC 
& 12.3 SAV 'ULTIMA COMPRA: ' GET COMPROU PICTURE '99/99, 



READ 
ENDDO CORRETO 
ENDIF EDITA 
ENDCASE MOM 

RELEASE NOM, CORRETO, EDITA 

S 22^0 SAY 'CONTINUA NO MODULO DI^ PESQUISfi 
READ 
ENDDO CONTINUA 
'*" Entra no modulo de impressao 
CASE RESPOSTA = '5' 



GET CONTINUA 



ERASE 

e 12,2: 

e 22,0 



SAY 'LIGUE A IMPRESSORA £ TECLE <RETUPN>' 



3s imoressao 



'1 -* RELACAO DE FORNECEDORES' 
'2 -> RELACAO DE CLIENTES" 
'3 -> RELACAO DE FRDVAVEIS CLIENTES' 
'4 -> VOLTA AD MENU PRINCIPAL' 
'OPCAO -> ' GET OPCAO 



de fornecedores 



FORNECEDOR' 



CLIENTE' .AND. CP='S' 



.AND. CP='N' 



Q 



a 6,32 SAY 
e 6.43 SAY 
(5 6,71 SaV 
a S,3 SAY 
e 8,30 SAY 
e 10,3 SAY 



(P 



a 12,28 SAY 'VALOR TOTAL Cr** GET VALOR 

e 14,3 ^AV 'NF No, ' GET NF 
e 14,30 SAY 'VENDIDO POR: ' GET VENDEDOR 
e 16,3 SAV 'CONDICOES DE PAGAMENTO-i ' GET POTD 
a 16,3 SAY 'OESERVACOEBi ' GET OBS 
a 22,0 SAY 'TUDO CORRETO, AGORA ? ' SET CORRETO 



WAIT 

* Llija a imoressora 
£E:T PRINT ON 

* RedU2 □ 
? CHR(15) 

* Deslisa a imoreasora 
SET PRINT OFF 
STORE 'SIM' TO CONTINUA 
DO WHILE CONTINUA = 'SIM' 

STORE '4' TO OPCAO 

ERASE 

e 6,13 SAY ' IMPRESSAQ DE RELACDE5 

e 7,15 SAY ' 

& 10,17 SAY 
e 12= 17 SAY 
e 14,17 SAY 
a 16, 17 SAY 

e 22 lO say 

READ 
ERASE 
DO CASE 

* RolatoriD 
CASE OPCAO = 

e 12,30 SAV 'IMPRIMINDO' 

SET CONSOLE OFF 

REPORT FORM CADASTRO TO PRINT FOR TIPO 

SET CONSOLE ON 

* Relatorio de clientes 
CASE OPCAO = '2' 

@ 12,30 SAV 'IMF-RIMINDO' 

SET CONSOLE OFF 

REPORT FORM CADASTRO TO PRINT FOR TIPOi 

SET CONSOLE ON 

* Relatorio dc provavBis clientefl 
CASE OPCAO = '3' 

a 12,30 SAV 'IMPRIMINDO' 
SET CONSOLE OFF 
* Novo cabecaltio 

SET HEADING TO RELACAO DE PROVAVEIS CLIENTES 
REPORT FORM CADASTRO TO PRINT FDR T1P0='CLIENTE 
w Aoaaando cabecaiho 
SET HEADING TO 
SET CONSOLE ON 
^- Voltando ao rabnu principal 
CASE OPCAQ = '4' 

STORE 'N' TO CONTINUA 
ENDCASE OPCAO 
ENDDO CONTINUA 
+ Modulo do impr^ssao de envelopes 
CASE RESPOSTA <- '6' 

STORE 'SIM' TO CONTINUA 
DO WHILE CONTINUA - 'SIM' 
ERASE 
a 11,0 
ACCEPT 'NOME A iMPRIMIR -> ' TO NOM 

ACCEPT 'AGS CUIDADOS DE -> ' TO AC 
ERASE 
FIND SiNOM 
DO CASE 

* Se o nom& naa ^Kistir no araL 
CASE NOME <> NOM 

e 12,24 SAV 'NAO EKISTE ESTE NOME NO CADASTRO' 

a 13,24 SAY ' , 

? CHR<7) 

STORE 1 TO CONTANDO 

DO WHILE CONTANDO <= 50 

STORE CONTANOO+1 TO CONTANDO 
ENDDO CONTANDO 

* Imprimindo o envelope 
CASE NOME - NOM 

e 12,16 SAV 'COLODUE ENVELOPE NA IMPRESSORA E TECLE <RETURN 

SET CONSOLE OFF 

WAIT 

SET PRINT ON 

•* Voltando ao tamanho normal de impressao case esteJa rDdujid 

"= CHR(IB) 



^ NOME 

IF AC <■> ' '■ 

■? 'A/C *+AC 
END IF AC 
'' ENDERECO 

■^ CEPfr' - '*^C!PADG+' - "+ESTAI: 
EJECT " 
SET PRINT OFF 
SET CONSOLE ON 
ENDCASE NOME 
RELEASE NOM, AC 
ERASE 

@ 12.13 SAY 'CONTINUA IMPRE3SA0 
READ 
ENDDO CONTINUA 
CASE RESPOSTA - '7' 

STORE '>i' TO CADASTRO 
ENDCASE RESPOSTA 
ENDDO CADASTRO 
STORE 1 TO CONTANDO 
DO WHILE CONTANDO , 23 

STORE CONTANDO+1 TO CONTANDO 

ENDDO 

Suit 



Ji vo 



GET LDNTINUA 



JiSEi 



MICRO SIST^MAS. outtibrn/ad 



CADASTRO EM DBASE 



4 — Agora deverSo ser formatados os relat6rios a serem emiti- 
dos pelo sistema. Utilize o comando REPORT e entre com os 
dados subsequentes tal como mostra a figura 1 . Coisas estra- 
nhas acontecerafo ao final, mas isso 6 normal dado que ainda 
nffo existem registros dentro doarquivo. Observa^forospassos 
2, 3 e 4 devem ser acompanhados nas listagens da Ogura 1 . 



. CREATE CADASTRO 


ENTER 


RECORD STRUCTURE AS FOLLOWS: 


FIELD 


NflliE. TYPE, WIDTH, DECIMPiL PLACES 


OOl 


NOME. Cr 40 


002 


TIPO.CIO 


003 


ENDERECO. C^ 40 


004 


CP-Cf 1 


005 


ce:p.g.5 


006 


CIDADE.CZO 


007 


ESTflD0.C,2 


008 


BAIRRO,C,20 


O09 


F0NE,C,20 


oto 


ReSP,C,30 


Oil 


CGC.C,25 


013 


1NSC,C,20 


013 


COMPROUfCS 


Ol-i 


VflL0RfN,12,2 


015 


VENDEDOR.CIO 


016 


^FpC,5 


017 


PGT0,C,40 


OlS 


DBS, C, 60 


019 


< RETURN > 


INPUT 


DflTfl NOW? N 


. USE 


CADASTRO 


. INDEX ON NOME TO CADASTRO 


. REPORT 


ENTER 


REPORT FORM NflMEi CflDflSTRD 



ENTER OPTIOMS> ri-LEFT MARGIN. L=LINeS/PftQe, W=PfiGE WIDTH t1=0,W=132 

PAGE HEADING? (Y/N) Y 

ENTER PAGE HEADING: RELACftO DE CLIENTES CU FORNECEDORES 

OOUBLE SPACE REPORT? (¥/N) N' 

ARE TOTALS REQUIRED? tY/Ni N 

COL HIDTH, CONTENTS 

001 40. NOME 
ENTER HEADING; NOME 

002 40.ENDEREC0 
ENTER HEADING: ENDERECO 

003 20. TONE 
ENTER HEADING: FONE 

004 S-CEP 
ENTER HEADIN61 CEP 

005 2,ESTAD0 
ENTER HEADING: UF 
OOfa <RETURN> 



Figura 1 

5 — E e tudo! O sistema esti pronto para funclonar: basta dar 
o comando DO CADASTRO e tudo estar^ sob controle. 

O SISTEMA 

Para iniciar o sistema, coloque o disquete no drive A:e em 
seguida ligue o computador (o Boot serd autom^tico). A apre- 
senta9ao do programa serd dada nas duas primeiras telas; jd a 
terceira mostrari a palavra CADASTRO e, pedirS para que se 
entre com a data. 

Neste ponto come9a o sistema propriamente dito, passando 
a Jujicionar a partir do menu mostrado nsf figura 2. Vejamos, 
entao, separadamente, cada uma de suas sete op90es. 



CADASTRO DE CLIEmTES/FORNECEDORES 

1 '■■.' CADASTRft CLIENTES /FORNECEDORES 

2 a;> RETIRft NOMES DO CADAKtRD 

3 =■> CLflSSIFICA POR ORDEM ALFABETICA 

4 => LOCALIJflR/MODIFICAR FICHA 

5 o> JMPRESSflO DE RELACAD DE CLIENTES/FORNECEDORES 
b -> IMPRInIR ENVELOPE? COM NDMES DO CADASTRQ 

7 «> VOLTfl M CP/M 



OPCAO -> 7 



1 - CAD ASTRA CLIENTES/FORNECEDORES 

Ao entrar neste m6dulo, serffo mostrados os itens a serem 
preer.chidos. S3o eles: 



ITEM 




PDSICDES 


TIPO 


Nome 




40 


fllf anumferico 


Tioo 




10 


'Cliento' ou 
'For-necedor" 


Endereco 




40 


alfanumferico 


ja Comwrou 7 




01 


'S' Du 'N' 


Cep 




05 


al-fanum^rico 


Cidade 




20 


idem 


UP 




02 


Si^la EstadO 


Bairro 




20 


al-f anuiTpfericD 


Fone 




20 


idem 


Falar com 




30 


idem 


CGC 




25 


idem 


I NSC 




20 


idem 


Ultima comora 


em 


oe 


nufnferlco 


Valor Total C 


r« 


12 


idem 


NF No. 




05 


aHanumfericD 


Vendido por 




10 


idem 


CondicoeSjde 


Pa^ amen to 


40 


idem 


ObservacSes 




60 


idem 



Caso voce nS:o queira preencher um determinado item, basta 
teclar < RETURN > e o cursor passari para o prdximo. 

Ao final de cada registro , o sistema perguntar^ se o opera- 
dor deseja continuar. Se a resposta for positiva, basta teclar 
< RETURN >; do contririo, dlgite a palavra NAO. O m6dulo 
continuard enquanto a resposta for sim, voltando ao menu 
principal quando for dada outra resposta. 

Observa9S'o: se as coisas nSo ocorrerem desta forma verifi- 
que se existe algujn erro de d^ita9So e use os seguintes coman- 
dos (do pr6prio dBASE)para corre9a:'o: 

~ CTRL E - volte ao item anterior 

- CTRL N - vai para o item seguinte 

- CTRL D - anda p/direita dentro do item 

- CTRL S - anda p/esquerda dentro do item 

- CTRL G - apaga o caracter sob o cursor e os 

subsequentes a cada toque. 



2 - RETIRA NOMES DO CADASTRO 

Entrando neste m6dulo, o operadorser^ questionado sobre 
qual nome deseja retirar do cadastre; em seguida scii pergun- 
tado o endere9o. As respostas deverSo ser dadas com a maior 
exatidffo possivel, pois o sistema poderl se confiindir uma vez 
que nSo 4 preciso informal o nome inteiro de um item para 
que o mesmo seja apagado ou procurado. 

Vejamos um exemplo. Vamos supor que tivdssemos os se- 
guintes nomes e endere90S: 



Cer&ffiica Santa Cru;:' 
Cersmic,^ Banfca lirabel' - 



' Av. Brasi 1 , 500' - F.J 
^ Av. Urasil. 765-" - SP 



Figura 2 - Menu principal 



e respondgssemos sobre qual item apagar com o seguinte: 

"Cer-Smica Santa' ~ 'Av.Brasii' 

O resultado seria a elimina9So de ambos os nomes, pels nos 
dois constariam o nome e o endere^o fomecidos. E diffcil 
acontecer isto, mas 6 sempre bom tomar cuidado. 

Ap6s apagar o nome desejado, o sistema perguntar^ se o 
operador pretende continuar ou nffo . O procedjmento deve ser 
idSntico ao do m6dulo anterior. 

3 - CLASSIFICA POR ORDEM ALFABfiTICA 

Esta op93o 6 bastante litil para a emissSo de relat6rios, pois, 
uma vez classiftcados, os jtens serffp emitidos por ordem alfa- 
b^tica de nomes, Se o cadastre possuii, por^m, cerca de 160 
nomes, este recurso nffo poderl ser aproveitado, j^ que a capa- 
cidade de armazenamento dos disquetes db 5 1/4* utilizados 
na^o permite (o que nSo aconteceria se o disco fosse de S'). 



4 - LOCALIZAR/MODIFICAR FICHA 

Ao entrar neste m6dulo, o sistema pedird o nome a ser pro- 
curado, seguindo a mesma regra da op^flTo 2. Se o nome nSo 
existir no cadastro, o sistema infonnard e perguntaii se o ope- 
rador deseja continuar neste m6dulo. 

Caso o nome exista, o sistema montard a ficha no video 
peiguntando, na filtima linha, se o operador deseja editar (mo- 
dificar) a mesma. A resposta sendo negativa, o usu^o poderi 
escolher por continuar ou nSo no m6dulo de pesquisa. 

Por outro lado, se a opfffo for editar, o cursor seii colocado 
no pnmeiro item da ficha e, para que os itens em questffo se- 
jam modificados, bastard digiUr a nova informafffo sobre a 
apresentada. Se o operador nSo quiser alterar detenninado 
Item, deveri teclar < RFTURN > e este nSb seri modificado. 

5 - IMPR£SSAO DE RELAgAO 

DE CUENTES/FORNECEDORES 

Ao ser requisltado, a impressora deverd ser ligada para que o 
sistema altere o tamanho de impressffo (132 cpl), pois, no ta- 
manho normal (80 cpl), nffo caberiam todos os itens. 

Em todos OS relatbrios serSo impressos o nome, endereco, 
telefone e estado dos clientes, fomecedores ou provdveis clien- 
tes. 

que diferencia estes tres tipos de relatdrio (veja o mem 
abaixo) 6 a resposta quanto aos itens TDPO e JA COMPROU, 
quando no mode de cadastramento ou modifica^So. O item 
TIPO diferencia o cliente do fornecedor, e o JA COMPROU 

o cliente do prov^el cliente. 




IMPRESSAO 0E RELACOEB 



1 -> 

2 -> 

3 ~> 

4 -> 



RELACAO PE FORNECEDORES 
RELACAO DE CLIENTES 
RELACAO DE PROVAVEIS CLIENTES 
VOLTA NENU PRINCIPAL 



OPCAO -> 4 

Feita a op$ab, o sistema acionari a impressora, emitindo a 
relafSo pedida e voltando ao menu principal ao final da opera- 
93^0. 

6 - IMPRIMIR ENVELOPES COM NOMES DO CADASTRO 

Este mddulo foi criado para fadlitar a impressS'o de um vo- 
lume mddio de envelopes. Apesar de um pouco trabalhoso, 6 
mais ficil do que datilografi-Ios um a um. 

Ao entrar no m6dulo, o operador deveri fomecer o nome a 
quern deseja enviar a carta, seguindo a mesma regra da op9ab 
2. Em seguida, o sistema perguntari se a mesma serd enderefa- 
da aos cuidados de algudm (nome de um funciomtrio, sdcio 
etc.), o que poderi ser ignorado teclando-se < RETURN > . 

Caso o nome dado nffo conste no cadastro, o sistema acusa- 
T& e perguntari se o usudrio deseja continuar. Por outro lado, 
sendo encontrado o nome, o sistema pedird para que o envelo- 
pe seja colocado na impressora paia ser impresso . 

7-VOLTAAOCP/M 

Esta opfSo fard o encerramento do sistema, devolvendo 
comando ao operador. O sistema nffo poderi ser encerrado sem 
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• Sistema - Cadastro de Oientes/Fomecedores. 

• Sistema operadonal - CP/M-80 com 60 Kb. 

• Compatibilidade - Qualquer microcomputador aue 
opere sob CP/M-80, ^ 

• Eqmpamento - Apple II Plus; mem6ria RAM de 64 
Kb; video de 80 colunas por 24 linhas; unidades de dis- 
cos de 5 1/4' e impressora dp Upo Centronics Paralela 
(Star). 

• Observa9Ses ^ O sistema foi desenvolvido em dBASE 
versffo 2.4 J, mas rodar^ nas veisSes mais antigas visto 
que nffo foram utilizadas instrujOes nffo disponfveis em 
oulxas versOes. 



esta op^ffo, pois se o operador o fizer correrd o risco de des- 
tmir o arquivo. 

ALGUMASDICAS 

Algumas modifica90es poderSo ser feitas visando adequar 
sistema ao equipamento e hs necessidades de cada usudrio. Se 
voce tiver dois drives por exemplo e quiser aumentar a capaci- 
dade do sistema, bastard formatar um disco e colocd-lo no 
drive B: . Depois, em cada linha onde estiver escrito USE CA- 
DASTRO, mude o comando para USE B: CADASTRO. Antes 
por^m. o arquivo CADASTRO.DBF deverd ser copiado para 
o disco formatado atraves do PIP ou do pr6prio dBASE. 

Querendo ainda colocar um piocessador de texto no siste- 
ma, o usudrio terd apenas que trocar o comando QUIT por 
QUIT TO *DRIVE: nome do pn>oe8sador','DB CADASTRO' 
e o sistema, quando feita a op9ao 7, colocard o processador i 
disposi9ao do operador, voltando ao menu principal quando 
este terminar de usd^o. O usudrio poderd tamb^m partilhar o 
uso do arquivo com o processador. 

E, fmalmente, para trabalhar com 40 colunas, bastard mo- 
dificar o tamanho dos campos do arquivo e os comandos @ 
SAY xx,xx, adequando-se ao tamanho do seu video. 

Agora, alguns lembretes: 

• Jamais esquefa que o dBASE, quando no modo de pesqui- 
sa, mostrard sempre o primeiro registro encontrado em caso de 
haver mais de um com o mesmo name. Para poder diferenciar 
dois nomes iguais, 6 aconselhdvel colocar um cariter em um 
deles, como por exemplo um * ao final do nome. 

• Umbre-se sempre de preencher o item TIPO, pois, como id 
101 dito, aqueles legistros no m6dulo de impressffo que nffo ti- 
verem este campo preenchido serffo ignorados. 

• Cada registro, preenchido ou nSb, amiazenard 369 bytes; 
portanto, o usuirio deverd utilizar ao mdximo cada campo. 

• O sistema, inclusive com o dBASE, ocupa 75 Kb no disco 
ficando disponivel para o usu^o 52 Kb, ou seja, mais ou me- 
nos 140 registros sem usar a classifica^Jo. Para usd-la, o ntime- 
ro de registros deverd ser, pelo menos, a metade. ■ 



De aplicaQao imediata, reduzindo urn tempo precioso de calculo, este programa para a linha 
Sinclair e uma dtima ferramenta para o projetista de circuitos ei4tricos 



Analise de circuitos 

eletricos 



Daniel Quadros 



Este programa — para Sinclair e compativeis com ex- 
pansao de memoria — permite analisar urn circuito 
eletrico de corrente continua, constituido por resisto- 
res lineares e geradores de corrente ou tensffo. Mais es- 
pecificamente, efetua a chamada analise nodal, detenninando 
a tensSo de cada ponto (no) do circuito em rela?ao a um no de 
referenda (normalmente o terra). 




Figura 1 — Ramo generico k com nd inicial i e nd final f 

O circuito analisado e dividido em ramos. Veja na figura 1 a 
representa9ao de um ramo generico^ do qual fazem parte os se- 
guintes elementos: 

um resistor Rji (unico obrigat6rio); 
. um gerador independente de tensao (Vk)» 

um gerador independente de corrente (Ik); 

um gerador vinculado de corrente — a corrente (i^) gerada 
por ele e igual a GM(t vezes a tensS^o v'j exercida sobre o resis- 
tor do ranio j (dito ramo controlador). 
Observ 

Observa9ao: apesar da simplicidade deste ramo, podemos anali- 
sar circuitos com dispositivos mais complexes atraves do uso 
de modelos. 



COMO USAR O PROGRAMA 



Escolha primeiramente o ramo de referenda do drcuito, as- 
sociando a ele o numero 0. Numere (a partir de 1) os demais 
nos do circuito, agindo da mesma forma com os ramos. Inician- 
do em seguida a execu^ao do programa, fome^a o numero 
de n6s (excluindo o de referencia) e o numero de ramos, ■ 

Para cada ramo fornefa: o n6 inicial, o n6 final, o valor do 
resistor R^, a corrente Ik obtida pelo gerador independente de 
corrente (entre com caso nao exista) e a tensSo V^ obtida 



+ 3VO 



50KS^ 



iKf^ 



Figure 2 ~ 

Circuito de 

exemplo (Tl - 

NPN: T2 ~ 

PNP) 



lKf2 



\ 



IkS^ 
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4 - LOCALIZ AR/MOIMFICAR FICHA 

Ao entrar neste mddulo, o sistema pedird o nome a ser pro- 
curado, seguindo a mesma regra da opfflb 2. Se o nome nSo 
existir no cadastre, o sistema infomiar^ e perguntard se o ope- 
rador deseja continuar neste mddulo. 

Case o nome exista, o sistema montar4 a ficha no vMeo, 
peiguntando, na tiltima linha, se o operador deseja editar (mo- 
dificar) a mesma. A resposta sendo negativa, o usuiiio poder^ 
escolher por continiiar ou nffo no mddulo de pesquisa. 

Por outro lado, se a opgfo for editar, o cursor ser^ colocado 
no primeiro item da ficha e, para que os itens em questSo se- 
jam modiHcados, bastard digitar a nova informa^^ sobre a 
apresentada. Se o operador nffo quiser alterar detenninado 
item, deverd teclar < RETURN > e este nSo seiA modificado. 

5 - IMPRESSAO DE RELA^AO 

DE CUENTES/FORNECEDORES 

Ao ser requisitado, a impressora dever^ ser ligada paia que o 
sistema altere o tamanho de impressffo (132 cpl), pois, no ta- 
manho nonnai (80 cpl), nffo caberiam todos os itens. 

Em todos OS relatdrios serSo impresses o nome, endere90, 
telefone e estado dos clientes, fomecedores ou pro^^veis dien- 
tes, 

O que diferencia estes tres tipos de relatdrio (veja o menu 
abaixo) € a resposta quanto aos itens TBPO e JA COMPROU, 
quando no modo de cadastramento ou modifica^So. O item 
TIPO diferencia o diente do fomecedor, e o JA COMPROU 
cliente do prov^el cliente. 



IMPRESSAO DE RELACOES 



1 
2 
3 
4 



-> REUACftO DE FORNECEDORES 

-> RELACAO DE CLIENTES 

-> RELACAO DE PROVAVEIS CLIENTES 

-> VOLTA MENU PRINCIPAL 



OPCAO ~> 4 



Feita a opfflSo, o sistema acionari a impressora, emitindo a 
rela9ab pedida e voltando ao menu principal ao final da opeia- 

6 - IMPRIMIR ENVELOPES COM NOMES DO CADASTRO 

Este m6dulo foi criado para fadlitar a impressSb de um vo- 
lume m^dio de envelopes. Apesar de um pouco trabalhoso, i 
mais fi^cil do que datilografi-los um a um. 

Ao entrar no m6dulo, o operador deverd fomecer o nome a 
quem deseja enviar a carta, seguindo a mesana regra da opqSo 
2. Em seguida, o sistema perguntar^ se a mesma serd endere9a- 
da aos cuidados de algu^m (nome de um funcionirio, sddo 
etc.), o que poder^ ser ignorado teclando-se < RETURN > . 

Caso o nome dado nffo conste no cadastro, o sistema acusa- 
tA e peiguntarj se o usu^o deseja continuar. Por outro lado, 
sendo encontrado o nome, o sistema pedir^ para que o envelo- 
pe seja colocado na impressora para ser impresso. 

7 - VOLTA AO CP/M 

Esta op^So fard o encerramento do sistema, devolvendo o 
comando ao operador. sistema nSo poderi ser encerrado sem 
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• Sistema - Cadastro de Cliraites/Fomecedores. 

• SUtema operadonal - CP/M-80 com 60 Kb. 

• Cdm|Hitib0idade — Qualquer microcomputador que 
opere sob CP/M-SOu 

• Equipaznenlo - Appk U Plus; n»m6ria RAM de 64 
Kb; vfdep de 80 colunas por 24 linhas; unidades de dis- 
cos de 5 1/4' e impressora do tipo Centronics Paralela 
(Ster). ^ 

• ObseivapOes - O sistema foi desenvolvido em dBASE 
verslo 2.41, nm rodartf n^ versdes mais ahtigas visto 
que naro foram utilizadas mstru90es nSo dlsponfveis cm. 
outras veirsSes. 



esta opqSo, pois se o operador o fizer correri o risco de des- 
truir o arquivo. 

ALGUMASDICAS 

Algumas modifica^Oes poderlo ser feitas visando adequar o 
sistema ao equipamento e is necessidades de cada usu^o. Se 
voc6 tiver dois drives por exemplo e quiser aumentar a capaci- 
dade do sistema, bastard formatar um disco e colocd-lo no 
drive B: . Depois, em cada linha onde estiver escrito USE CA- 
DASTRO, mude o comando paia USE B: CADASTTRO. Antes 
pordm, o arquivo CADASTRO.DBF deverd ser copiado para 
o disco formatado atrav^s do PIP ou do p^prio dBASE. 

Querendo ainda colocar imi piocessador de texto no siste- 
ma, o usuSrio terS apenas que trocar o comando QUIT por 
QUIT TO *DRIVE: nome do pn>cessadorM>B CADASTRO' 
e o sist«na, quando feita a opfSo 7, colocard o processador k 
disposi9ao do operador, voltando ao menu principal quando 
este terminal de usd-lo. O usudrio poder^ tambdm partUhar o 
uso do arquivo com o processador. 

E, finalmente, para trabalhar com 40 colunas, bastard mo- 
dificar o tamanho dos campos do arquivo e os oomandos @ 
SAY xxpcx, adequando-se ao tamanho do seu vfdeo. 

Agora, alguns lembretes: 

• Jamais esque$a que o dBASE, quando no modo de pesqui- 
sa, mostrard sempre o primeiro registro encontrado em caso de 
haver mais de um com o mesmo nome. Para poder diferenciar 
dois nomes iguais, ^ aconselhivel colocar um carlter em um 
deles, como por exemplo um * ao final do nome. 

• Lembre-se sempre de preencher o item TIPO, pois, como j4 
foi dito, aqueles legistros no mddulo de impressSb que aSo ti- 
verem este campo preenchido serffo ignorados. 

• Cada registro, preenchido ou nffo, armazenard 369 bytes; 
portanto, o usudrio deverd utilizar ao miximo cada campo. 

• sistema, indusive com o dBASE, ocupa 75 Kb no disco, 
ficando disponfvel para o usuirio 52 Kb, ou seja, mais ou me- 
nos 140 registros sem usar a classifica5ab.Paiausd-la,o nlime- 
ro de registros deveri ser, pelo menos, a metade. ■ 
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De apUcaqao imediata, reduzindo um tempo precioso de cafculo, este programa para a Unha 
Sinclair e uma otima ferramenta para o projetlsta de circultos eletrlcos 



Analise de circuitos 

eletricos 



Daniel Quadras 



Este programa — para Sinclair e compativeis com ex- 
pansao de mem6ria — permite analisar um circuito 
eletrico de corrente continua, constituido per resisto- 
res lineares e geradores de corrente ou tensao. Mais es- 
pecificamente, efetua a chamada analise nodal, determinando 
a tensao de cada ponto (no) do circuito em relafao a um n6 de 
referencia (normalmente o terra). 
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Figura I — Ramo genirico k com n6 inicial i e n6 final f 

O circuito analisado 6 dividido em ramos. Veja na figura 1 a 
representa9ao de um ramo generico, do quail fazem parte os se- 
guinteselementos: 

um resistor R^ (unico obrigatorio); 
. um gerador independente de tensSo (Vk); 

um gerador independente de corrente (I^); 
. um gerador vinculado de corrente — a corrente (it) gerada 
por ele e igual a GMk vezes a tensao v'j exercida sobre o resis- 
tor do ramo j (dito ramo controlador). 
Observ 

Observa^ao; apesar da simplicidade deste ramo, podemos anali- 
sar circuitos com dispositivos mais complexes atrav^s do uso 
de modelos. 



COMO USAR O PROGRAMA 



Escolha primeiramente o ramo de referencia do circuito, as- 
sociando a ele o numero 0. Nxmiere (a partir de 1) os demais 
nos do circuito, agindo da mesma forma com os ramos. Inician- 
do em seguida a execu9ao do programa, fome9a o numero 
de nos (excluindo o de referenda) e o numero de ramos. • 

Para cada ramo forne9a: o no inicial, o n6 final, o valor do 
resistor R^, a corrente I^ obtida pelo gerador independente de 
corrente (entre com caso nao exista) e a tensao V^ obtida 



+ 3VO 



5 0Kf2 



iKfi 



T 



Figura 2 - 

Circuito de 

exemplo (Tl — 

NPN: T2 - 

PNP) 



2 J 



iKf^ 



Ikfi 
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Figura 3 ~ 
Modelo de 
transistor: 
Vb =0.6 V para 
NPN: Vfy = 
— 0.6 V para 
PNP 
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pelo gerador independente de tensao (entre com caso nao 
exista). 

Indique a seguir o niimero de geradores vinculados (0 caso 
nao houver) e, para cada um, especifique: o numero do ramo 
controlado, o numero do ramo controlador e GMk- 

Logo ap6s a entrada do liltimo gerador vinculado, aparece a 
mensagem AGUARDE e a tela se apaga. Ocorrido um breve ins- 
tante, a tela reaparece e os resultados sao apresentados. pro- 
grama pode ser usado com dois conjuntos de unidades: ohms, 
amperes e volts ( ou quUohms) ou entao microamperes e volts. 

Para fmalizar, examinemos um exemplo. Substituindo os 
transistores do circuito da figura 2 pelo modelo da figura 3, te- 
remos come resultado o circuito que aparece na figura 4, ja 
com OS nos e ramos numerados. Note que foi necessario acres- 
centar uin resistor em serie com a fonte de 6v, visto que o pro- 
grama exige a presen^a de um resistor em todos os ramos. 

Ficamos, portanto, com os seguintes dados: 



Numero de nos = 5 
Numero de ramos = 9 



Ramo 


No inicial 


Ho final 


R 


I 


E 


1 





1 


50 





3 


2 


2 


1 


2 





6 


3. 


2 





1 








4 


3 


2 


50 








5 


3 


4 


1 








6 


3 


4 


2 





6 


7 


2 


5 


1 








8 


5 


4 


50 








9 





4 


0.05 





6 



Numero de geradores vinculados 



Gerador 


Ramo conttolado 


Ramo controlador 


GM 


1 

2 


4 
8 


2 

6 


-50 
50 



Apos a entrada dos mesmos obteremos: 



El =2.71 V 
E2=2.10V 
E3 =5.27 V 
E4 -5.90 V 
E5=3.S5V 



Cabe ressaltar que , segundo as leis de Kirchhoff e Ohm, po- 
demos calcular todas as tensoes e correntes de um circuito a 



partir de suas tensoes nodais. A corrente na base de Tl por 
exemplo, vale: 



-(E2 -El -0.6)/ 2= 
= 0.005 mA ^ 5 mA 
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Figura 4 - Circuito da figura 2 apds a substituindo - resistores em KQ 
tensoes em Ve correntes em mA 
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anAlise de circuitos el^tricos 



14.0 LET BS = '' 


F tx:' J 


= ij iO iK j , P iX) ) -GM 


■ " 


S00 


IF FiKJ=0 THEN GOTO S40 


150 DIM Q i:n .N-!-i:i 


610 


LET G !F ^KJ ,N + li -G (F iK) ,N + 1J 


150 Dir-1 F it-U 


+ GM*U 


{ Y ) 


170 DIM C iRN) 


820 


IF GiX)<>0 THEN LET GiFtK)., 


iS0 DIM F iRNi 


C (X J ) 


= G il- iK) ,C iX) ) -GM 


190 DIM U iP.N) 


S30 


IF FiX) <>0 THEN LET GiFiK) , 


200 FOP K=i TO H 


F iX) J 


=G ir CK) : r iX) ) +GM 


210 FOP .J=i TO N + 1 


340 


PRINT PT 8.0; B$, B$.; B$ 


H20 LtS G iK, J> =0 


650 


NEXT L 


230 NEXT J 


660 


CLS 


240 NEXT K 

250 FOP K=l TO RN 


370 
S50 


FOR 1=1 TO 10 


PRINT PI 10 . 10 ; "fs^i^Gasas^^ ; pt 


260 PRINT PT 5,0;=^RftM0 N* '= , K 


10.1 


0: "PGUPRD£== 


270 FOP .J=i TO 5 


59 


NEXT I 


2:50 PRINT 5 5 


90 


FR6T 


290 NEXT V 


910 


G05UB 5000 


300 PRINT RT 5.5; "NO INICIRL = 


920 


CLS 


' ' t 


930 


Fi ni.i 


310 INPUT C !K ! 




PRTNT TSR It-?.: ■■i^i^llfcrfrf*^- 


320 IF iC iK) < > INT C tKn DP iC ^r^-. 


950 


PRINT 


! <Q) OR tCirO >Ni THEN GOTO 310 


960 


FOP 1=1 TO N^ 


330 PRINT C (K) 


':J" ;■■ 'vJ 


PRINT TPB 7;"E";Ij (BSil) PN 


340 PRINT ThB 5; "NO FINPL = " 


D i I ■'■ 


10) ) ; " = " . F <I) 


". 


950 


Nt.X i J. 


■ 350 INPUT F iK' 


'dy0 


PRINT 


350 IF iFiK;<>lNT F(K.:i:i OR i F *. K 


1000 


PRINT Tp!^ 11. "iiaasiii" 


i <^'} OP iFi^.) >Ni THEN GOTO 350 


1010 


6T0P 


370 PRINT F iK f 


5-000 


REM RXUOTPORO 


330 PRINT TRB 5; "R = '■ ; 


w' «J X v.! 


FOR 1=1 TO N-1 


390 INPUT P 


^ (?{ O (?i 

'^- W t>^ w- 


L£:T PhPX=G il, I) 


400 IF R<-0 THEH G-OtO 390 


^< L* w L' 


Lt:T IhPX=l 


410 PRINT P 


5040 


FOR J=I TO N 


420 PRINT TRB 5; "X = '' ; 


S'0i'0 


IF PB5 PMPX:;- =PE5 G(J,I) THE 


430 INPUT I 


N GOTO 5050 [ 


450 PRINT I 


5060 


i ~"r- I-! i> 1—1 ._■ _ 1- .■ 1 T- 1 

i— i— 1 ri ! ! ^^ .■^. — 'J '- ^' ,i x .' 


450 PRINT The 5;''£ = "; 


iD070 


L L i I M P X = U 


470 INPUT UiK: 


5050 


NEXT U 


480 PRINT UiKi 


5090 


IF hMPX=0 then goto 5900 


490 IF C(K.i-0 THEN GOTO 550 


5100 


IF IMPX=I THEN GOTO 5170 


500 LET G iO ^K; ,N + iJ =G CO (K) ;N + 1' 


5110 


REM TROOP 


^I-U (K; /R 


5120 


FOR '0 = 1 TO N + 1 


ti0 Lbi ij (C !K; , C (Kj i =G iu iK; :0 '.K 


5130 


LlT X=:G i X i U) 


) ) -rl /R 


5140 


LET G il , J) =G f IMPX , J) 


520 IF Ftr.;=0 THEN GOTO 550 


F1F0 


LET G I IMPX , J) =X 


t^30 Li! G iO (K: , F (K) ] =G iU iKi ,^ i K 


5160 


F-^EXT .J 


) ) -1/P 


5170 


REM NOPMPi_IZPCPO 


540 LET G !F iK> , (K) i =G >F fK) „ sK 


5160 


FOR 'J = I + 1 TO N 


O -1/P 


51S0 


LtT '-{' = -G i U , I '}■ /G i I , I ) 


550 IF Fi;K'=0 THEH GOTO 5S0 


5200 


LET G !. J . Ii =0 


550 i-tt GiFvK' , N + 1) =G iF-iK; ,N + 1^ 


=:£-l S 


FOP K=I+1 TO N+1 


t'J ^Kj /R-I 


5220 


i_ET G i J =K) =G iJ .K) +Y*G (I. K:s 


i70 i_t ! G ':r -rvi , F ( K ) j =G t r iK J . F iK 


5230 


NEXT K 


! J +1/P 


5240 


NEXT u 


='d-^. NEXT K 


5250 


NEXT T 


500 FOR .j=e TO 11 


5250 


REM SUBSTlTUICflO REUEPBP 


510 PRINT PT J,0, B$ 


F'^F. R 


IF GiN:N)=0 THEN GOTO 5900 




5270 


LET E iN) =G iN .N + 1) /G iN,, Ni 


630 i^'PINT RT 5,0;"N»DE GERhDGkE 


5230 


FOP I=N-i TOl STEP -1 


5 iJINCULPDOS = " ; 


5290 


LET B=G il :'N + 1) 


540 GOSUB 5000 


5300 


FOP J =1+1 TO N 


tSO Lfz\ NG=X 


5310 


Liz 1 B=S-G : X ,.1) ■¥■£ f J) 


560 FOP ^=1 TO NG 


5320 


NEXT . i 


670 ='RINT PT 7 ,0; -GEPPDOR N" '' . L 


5330 


LET Ell? =B/G £1 . I) 


530 PRINT ^'RPhO CONTROLPDO = 


5340 


NEXT X 


590 G05UE 6000 


5350 




700 L.iil K=X 


5900 


REM ERRO 


710 PRINT ■'PPnO CONTROlPDOP = ' 


5910 
5920 


'— L o 


HKINT PT 10 .0; ■■g^gn SIPTEM 


720 G05UB 5000 


P IMP066I^;EL OU^^ 1 


730 PPIr^JT ^'GM = " ; 


5930 


PRINT TPB 14: "INDETEMINPDO" 


740 INPUT Gh 


1_= rf *+- ^J 


SLOi-i 


750 ^RINT GM 


5950 


5T0iR 


^60 IF CiK'=0 THEN GOTO 600 


6000 


INPUT X 


770 Ltl GiCiK; . N + l i =G (C l K ) .N + D 


&010 


Ir iX<>iNT X) Oh iX-;0) OR 


-GM*U iXi 


X>kN 


} THEN GOTO 6000 


750 IF CtXi .^O THEN LET G^C^K) 


6020 


H K I NT X 


(X) 3 =G (C (Kt : C (Xn -i-GM 


6030 


RETUHN , ■ 


790 IF F(X)<>0 THEN LET GlCiK . 




m 



kltlJ->nf^ fieTCftJIAO _. 
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Figura 3 — 
Modelo de 
transistor: 
Vb =0.6 V para 
NPN: Vb = 
- 0.6 V para 
PNP 



50v 




oc 



50KS^ 



V, 



B o— tA/VIA- 



V, 



6 



pelo gerador independente de tensao (entre com caso nao 
exista). 

Indique a seguir o niimero de geradores vinculados (0 caso 
nao houver) e, para cada urn, especifique; o numero do ramo 
controlado, o numero do ramo controlador e GM^. 

Logo ap6s a entrada do ultimo gerador vinculado, aparece a 
mensagem AGUARDE eatelase apaga. Cteorrido um breve ins- 
tante, a tela reaparece e os resultados sao apresentados. O pro- 
grama pode ser usado com dois conjuntos de unidades:ohms, 
amperes e volts ( ou quUohms) ou entao microamperes e volts. 

Para finalizar, examinemos um exemplo. Substituindo os 
transistores do circuito da figura 2 pelo modelo da figura 3, te- 
remos como resultado o circuito que aparece na figura 4, ja 
com OS nos e ramos numerados. Note que foi necessirio acres- 
centar um resistor em serie com a fonte de 6v, visto que o pro- 
grama exige a presen9a de um resistor em todos os ramos, 

Ficamos, portanto, com os seguintes dados; 



Numero de nos = 


5 








Numero de ramos = 


9 








Ramo 


No inicial 


No final 


R 


1 


^ . 


t 





1 


50 





3 


2 


2 


1 


2 





6 


3. 


2 





1 








4 


3 


2 


50 








5 


3 


4 


1 








6 


3 


4 


2 





6 


7 


2 


5 


1 








8 


5 


4 


50 








9 





4 


0.05 





6 



Numero de geradore^ vinculados = 2 



Gerador 


Ramo controlado . 


Rarno controlador 


GM 


1 
2 


4 

8 


2 
6 


-50 
50 



Ap6s a entrada dos mesmos obteremos: 



El =2.71 V 
E2=2.10V 
E3 -5.27 V 
E4 -5.90 V 
ES =3.55 V 



Cabe ressaltar que, segundo as leis.de Kirchhoff e Ohm, po- 
demos calcular todas as tensoes e correntes de um circuito a 



partir de suas tensoes nodais. A corrente na base de Tl, por 
exemplo, vale; 



^ = (E2 - El - 0.6) / 2 = 
= 0.005 mA = 5 uA 
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Figura 4 - Circuito da figura 2 ap6s a substituigao - resistores em KQ, 
tensoes em V e correntes em mA 



Daniel Quadras ^ formado em Engenharia El4tric9 fS/etrdnica DigitoO 
pela Escoia Polit^cnica da USP. Trabaiha na draa de desenvoMmento de 
software na Scopus Tecnologia desde 1982, participando atua/mente do 
grupo responsdve/ pelo sistema operacional do Nexus fSISNEj. ^ usud- 
rio de um TK-82C, para o qua! vem desenvolvando uma s6rie de pro- 
gramas, principa/mehte jogos. 
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ANALISE DE CIRCUITOS EL^TRICOS 






140 


L£T B$ = '^ 


F f y ( ■; 


= ui:u^r::i ,riXj)-3M 


■1 c i*> 


DIM G iN, N-Hi:i 


800 


IF F!:k:i=0 then goto S40 


15t' 


810 


LbT b'^LK) ,N+13=GiFtKJ ,N+1J 


ise 

170 


DIM E : N ! 
DIM C'Rn? 


S20 


'■■ { X ) 
IF Ci.K) =^0 THEN LET GipiK) , 


lS0 


DIM F : Rn) 


C i" :*: '! ! 


= G V r f K f . i~: i X '! '1 - G M 


190 

S00 


DIM U (RNi 


q30 


IF F ! X; < :-0 THEN "lET G iF siKJ : 


rOw K=i TO N 


F (X) ! 


=G 1 r ( K) . F (X; ) +GN 


5 f--' 


?-Uh: .J=i TO N-j-1 


S40 


PRINT RT S,0;B$:B$,5$ 


^H0 


Lt ' G ( K. , -J.i =0 


S50 


NEXT L ■ . . , 


C1-J0 


NEXT J 


S50 


OLb 


240 
£50 


NtXT K. 

F^OR K = i TO RN 

HhliNT P! ^,S,;"RhMO t--i*'',^- 


870 


FOR 1=1 TO 10 


PR TNT RT ■=0.l0r1sfeWglS^",:HT 


dbS 


10.: 


.0 : ^'uGi iwDr>F" 


£70 


'r !J (-■: i_i = 1 T b 


890 


NEXT I 


£80 


PRIr-iT B$ 


900" 


FRST 


290 


NEXT J 


910 


G05UB 5000 


300 


PRINT hT 6.5, "NO INICIRL = 


920 


C L S 


310 
320 


INPUT C (K;; 

IF lCi:KJi:>lNT C L K j ^ OR (C ■^. 


930 
940 

■^ Z' vJ 


S'i Hi,! 


-PINT IHK 10; -|^rfSiI**Sai^- 

?-" K J. N • 


/ -O'^ 


OR iUlKJ >N) THEN GOTO 310 


950 




330 
340 


PRINT C (K ) 

PRINT TRB 5: "NO FINRL = ' 


D ( I 


PRINT TRB 7_^"E" ; I ; (B^tiJ RN 






930 


K,! CT '■_'"^T~ "j- 


w ~' '•£} 


T t.i f: i i-r- !=■ i i.' 


990 


='rint~ 


■-' 'i? =c.! 


IF iP iK; ■ > INT F i.K i : OR ! F ; K 
Ok (!-iKj>N) THEN GOTO 350 


1000 
1010 


PRINT :hk 11: "liy^^ii" 


3 70 


PRINT F i Kj 


5000 


R p fli ' p r ■ ,i -. — H !~; R n 


330 
390 

i+. 11.1 t.! 

410 


PkINT ThR b . 'K = 

Tivi,— Ti i-r- r-i 
J- 1 ■* 7- '_' : r^, 

Ir K<=0 THEN GdiQ 390 

r-'H INT K 


5010 

5020 
5030 
5040 


FOR 0=1 TO N 


4= t.i 

4 30 


I N P UT i 


^ i"^ cr !-3^ 

_' VJ _• \J 


1^ Hbb RHRX>=RB5 GrJ.Iii THE 


4 1 si-' 
4-50 


P R I NT I 


w' L^ b 'Li 
:=■ ;":i n .-s 


LET RriR;=;. =G i J , I) 
Lb i iriRx = J 


4 70 


INPUT ^.* ! K ; " "' ~ 


b tJ b Tti.' 


NEXT J 


430 
4-90 

500 


IF C(K!=0 Th£N GOTO 55S 

i-b i G 5; L i h ! . N i- 1 = =G 1 i K } , N -i- 1 : 


5100 

5110 


IF HHPiX=0 THEN GOTO 5900 
IF IhRX^I THEN GOTO 5170 
HiiM TRQOR 


-i- I - i-i 


:h ) /R 


=^1 ■=' L^ 


^ i i i— - * i ^ T "T* |— 1 t-^ ( j_ *1 


S10 


LET G s, ! r: ^ , i K n =0 i C ( K j . C ' k 


_■ J. ^. tJ 

5130 


LET X=G c I . J'i 


' .' -i- 1 

520 


IF F(K!=0 THEN GOTO 560 


5140 
5150 


LET G ll; ^; =G (IMRX , ■ J ) 
LET G iIMRX , Jj =x 


530 


i_bT u ■ ■ K ! ; F f K :i :i =G f ^ K ) . f ; k 


5160 


NEXT .J 


) ^ - 1 , 
i-40 


"R 
L FT G i F ; K ; .; C ( K ) ; = G I F ; K J , C ■ -■ 


5170 
5130 


REM NORMRLIZRORO 
FOR J=l4l TO N 


• - 1 


■ P! 


t7 ■■> -. ■■^, 


■ 5^-^ ■./ ^^ i""- ;' t T '< .■ »— ' I T "r J 


550 


IF F(K]=0 THEN GOTO '580 


_' X =■ t.! 

5200 


w 1_ ! ! — — '^ ■. '_■ : i ,: .- ij >, J. , J. ,' 

LET G !.J : Is =0 


550 


^b i _G ^> * K :■ , N + li =G ! F-;:K) , N + D 


5210 


FOR K^I^l TO H+1 


^ t ! j' >:' 


.'■' H! ~ J. 


— ~i ■": Cl 


; R'T i"-- i , ; k ' — i~ ' i i--* 't j.*-./" ■■ ~- ' T i--' ■ 


570 


uET G ' F !. K i , F ( K j 5 =G ! F r K ) . F : K 


5230 


NEXT K 


:= :■ ^1 


■"H 


5240 


NEXT . '. 


530 


NEXT K 


5250 


NEXT I 


600 

bl0 


FOR •J=& TO 11 
PRINT RT .J, 0,, S$ 


5260 

5PFF 


REM bUBbTITuiORO REUERSR 
11- L? ■ ■■■: , N ) -0 THEN i3UTU 5 = 0^ 


_530 


r-i b XT •_; 
.Jn-^-I--^ 5.0-N»DE GERfiDORE 


5270 
5230 


LbT b 'N: =G (N , N-t-l= /G iN .N5 
FOR T=N-i TO 1 STEP -1 


'-■■ ■■-■■ 1 r 


4 L U i_ H L' 'J b = * ,: 


5290 


LET B=G lI.N + 1) 


540 


i-? Li S -J E; E' 


53 00 


FOR .j = l-!-X TO N 


550 


LET NO = X 


5310 




b b0 


^ Lf W L = 1 T M G 


5320 


f-.{ p" y*~ , ; 


5^ 5 


PRINT RT - 0;-GERhDOR N' '^ l 
iBf^^U -So^*^ OONTROLRDO = .. 


b330 

-_' ■_' H- cJ 


next'"t~" 


E' 9 


^-rUbUb E000 


5350 


HbTUKH 


~7 i":^ t'Ts 


L ET K = X 


5900 


REM ERRO 


—1 ■'■ .■?, 


HKiNT 'RRMO 00NTR0i_hD0R = 


5910 


;- j ;— . 






5920 


5-HlN! RT 10.0."a^;WBI 5I5TEM 


720 


RRINT "'GM' = " ; 
INPUT Gh 


R IM^: 
5930 

_■ ^ 1*- kJ 


^ObblUEL Ou" 
HKINT TRB 14, "INDETEMINRDO" 
bi_OUi 


7 50 


PRINT Gh 


F9F0 




bkJ 


IF OiK^=0 THEN GOTO SSO 


6000 


INPUT X 


7 70 


LrT G vO iHj M-i-lj =G lO i.Ki ,N + iJ 


b010 


Ir iX^:>INT Xi OR (X<0) OR 


.'■ '■-• L' 


j j' ■-■'' ' 

I^ C is I < v0 i HEN LET G (0 iK) ^ 


X >hn: 

b0H0 


THbN GOTO (=^000 '^ 
RRINT X 


C' ^ X > 


^ =G i:l .K i >L ; >:. :^ ) i-GM 


b030 


RETURN :^ 




^ ^r nr / ■_+ ^ i^ "r™ ' * j™* t k ^^^^ .■^r , i^*. . . 




.'■ ■» t- 
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microcomputador Ringo R-470 6, disparado, o melhorem sua categoria E mais rdpido na execugSo de programas, oferece amplaa posslbilldades de 
expansdo e 6 o unico micro totalmente projetado e desenvolvldo no Brasil, aprovado pela SEI • Secretaria Especial de Informdtica 

Urn verdadeiro henil naclonal. 

Vocd pode contar com ele para resolver problemas pessoals ou prof isslonals, ou slmplesmente para se divertir, atrav^s de vdrlos jogos disponlvels em 
cartuchosoufltas. 

Allds, cartucho 6 o que nfio falta para o Ringo. Ele 6 compatlvel com todos os programas do famoso Sinclair e possul equlpamentos perifdrlcos 
excluslvos que ampllam multo a sua capacldade. 

Compare o Ringo R-470 com os slmllares e compmve: nunca apareceu urn micro pessoal t3o proflsslonai por estas redondezas. 



CARACTERlSTICAST^CNtCAS: 

* Unguaotm Basic e cddlgos de miqulni Z-^ 
> B KBytu ROM expandlvel para 16 K Bytes 

» 10 KBytts RAM ixpandtval para 46 K Bytsq 

• mwttni m quilqutr TV P&B ou cores 

* Consctor para JoystlcR (logos) 

• Ttclado II po QWERTY com 49 leclas e 1 S5 tun^Oes - teclas de edlffci 
(movlmentaflo di cursor a correcAo) cm repetlgto autwnMIca 

• Excluilva tKladi Invirslo d« video 

* Tela com 24 llnhaa de 32 colunu para texto 



• ResoluQAo grMlcaMx 44 pixels (unldade grtfica), podendo atlnglruma 
matrlz de 2S6 X 192 quando utillzado com cartuchos 

• CAIculos arttmritlcos, lunQOes trlgonomAtrlcss, logarltmlcas e I6glcas 

• Cartuchoi "Instant Soft" (programas apllcatlvos em ROM -sxcluslvo) 

• Velocldede de grawa^So em fita cassete 2.400 BP3 

EXPANSdES: 

• Qravador de EPROM para gravar, editar e coplar prooramas em cartuctio 

• Interlace paralmprassoraou miqulnade escreverekrlca 

• Slntetlzadordesons 

• MODEM (Comunlca^flo telefdnlca- 1 .200 Bauds) 

' Pra^Q «u|9lto • iltirtf to 



A venda nas lojas especlalizadas em micros, 
foto-vfdeo-som e grandes magazines. 
N&o encontrando o Ringo nestes locals, llgua para 
217.8400 m ou (01 1) B00.8441 e B00.8442 (Outras 
localldades do Brasil). DDD gratulto. 



\!t^W 



nnicro qua iciJta dtuflot. 

Ritas do Brasil Ltda. - DIvlsAo InformAtIca 

Telax (01 1)34673 Rita BR 




• RAMCARD • SOFTCARD • VIDEOTERM • 50FTVIDE0 SW • PROGRAMMER • PROTOCARD • INTF. DISKS 
• INTF. PRINT • SATURN 198K RAM. • SATURN 64K RAM. • SATURN 32K RAM. • RANA QUARTETO • MICROMODEM 
• MICROBUFFER II • MICROCONVERTER II ■ MICRO VOZ II ■ ULTRATERM ■ ALF 8088 CARD 
■ A800 DISK CONT ■ MULTIFUNCTION CARD ■ 5UPERSERIAL 



MICROCRAFT MICROCOMPUTADORES LTDA, 

Administragao e Vendas; Av. Bri3. Faria Lima, 1698-1!^ andar - Cj, 11 
Fones (011) 212-6286 - 815-6723 - 814-0446 - 814-1110 
Telex: (Oil) 21157 MCPT (BR) - SSo Paulo - SP - Brasil 



CEP 01452 



craft II 




Microcomputadores CRAFT 
a extensao de sua mente. 



# A1ICROCQ/MPUT4DORES LTD4. 

Aw Brifl F<)rla [.imfl. l.WH 1'' andar Cj 11 CEP 014^/2 
T«U (01.1 1 2]2(i^H(> e HB-672:} S«o Pdulo SP Brasd 



wre tornecedorTotal para Informdtica 



, . .uma empresa que nasceu h^ mais dc uni 

s^c'ulo e (jue, com o passar dos anos, tornou-se a 

ma'mr labricante de Formulikrios Continuo« d(j 

nuindo e, agora, auresenta seu novo tKfrfii : 

KOKNKCEDOR 'Ik rrAL PARA 

INFORMATICA. E islo quer dizer que, agora. 

ulem de todos os 1 mpressos. Servi<;os 

Especializadns e Pessoal competenie para 

atendtT sua empresa. voc& enctnitra a mais 

variada linha deSuprimentos, Servigos c 

At-essOrios para seu CompuUidor, 

'I\ido em urn mcsnio lugar, em um s6 ^ 

forneccdor. 

Venha eotihee^-lo ou cha me utn reprcsentantf 

Mtxire, 

E liquet ranquilo! 

A parlir de hoje... "E uma vez o seu FORNEC'EDOR 

TOTAI . PARA INFORMATICA". 




MOORE 



FORMIILAUIUS - SUPRIMENTOS- ACESSORIOS 



IIJ.AIS: ABr-'lTel.; (OH) 452.51 Ul-Beltni-Ttl 
Wil) 479 • HrasiHa - Itel. M061 ) 225.3563 ^ TLX • 
L'l (Ml 1 224,5861 -TLX: (041) 5799* Klcirian6p( 
ilhos-Tt'L; (Oil) 209.6832 •Joinvillp-TbL: (M 



Sta, Rita doSapucal - MG •Recife- PE 



31,1155 'TLX: 
(021 ) 270.6636 - 
Santa Maria * 
164.5800 -TLX: 
221,5430' Vlt6- 



ESCOLA DO FUTURO. HOJE! 



A DIGITUS - INDUSTRIA DE COMPUTA DORES tern procurado atender 
ao usu^rio do DG T-1000, colocando no mercado novos equipamentos 
que aumentam a versatilidade do microcomputador. 
E com esse objetNo, que a DIGITUS langa a UCTE - urn mddulo que 
acoplado ao DGT-1000 ir^ atender aos profisslonais prlncipalmente 
da irea educacionai 







UCTE - Unidade Controladora de Terminals Educacionais. 



DIGITUS- 

Rua G^vea, ISO Beta Horizonte 

tel: (031) 332.8300 tx: 3352 

Rio de Janeiro ~ RJ. 

tel: (021) 257-2960 



EstaunidadepermiteacomunicagSoentreumDGT'1000centralcomat6i6(d€ze$sef$)DGT-1()00secundinos 
atrav4s da porta decassete. 

Os dezesseis terminals poder§o sercomputadores na configuragSo minima, pois sendoacomunicacSo atravSs 

da porta de cassete nSo 6 necess^no qualquer modificagSo nos terminals. 

O computador central, comandado pelo instrutor, dever6 teruma configuragSo minima de 48KB de memdria e 

O sistema permits ao instrutor carregar programas nas estagdes individuals, podendo aplicar provas e teras 
respostasautomaticamentegravadas no disquete, para posterior avaliagSo 

Nas estag&eslndlviduals, os estudantes poderSo gravare carregar programas dlretamente no computadordo 
Instrutor epoaerSo tamb^m usaroseu computador Independentemente. 

^"n^T&i^^^.u^^/^° i^ grande valla paracentros educaclonals, cursos monltorlzados, escolas t^cnicas, etc 
A uCTt tacilitarA muito o aprendizado em cursos de programagSo e operagSo de computadores, al6m depermltir 
o ensino em outras areas. 
A UCTEdlspensa o usolncdmooo do cassete e o seu custo 6 menor do que comprar os gravadores para os 

OBS.jA UCTE podeserutillzada com oDGT'100. Consulte seu revendedor t^ 



$e voceja se conformou em nao trabalhar com disco no seu D-8000 pode tr mudando de ideia: 
este circuito 6 a sua luz no fim do tOnel. Maos a obra para a montagem\ 



Coloque utii disk drive 
no seu D-8000 



EsdrasAvelino Leitao 



Este € um projeto que vai per- 
mitir aos usu^os do D-8000/ 1 
colocar um ou at6 quatro disk 
drives em seus micros, bastan- 
do apenas ter algum conhecimento e 
pritica em eletronica. 

Tudo e feito em tomo de uma pe- 
quena piaca adaptadora com 6 CIs de 
fdcil aquisi9aro e de uma interface EXP3- 
B da E^gitus. De resto, apenas uma liga- 
fSo extra na placa da UCP do D-8000 e 
duas na interface EXP3-B. Veja na figu- 
ra 1 o diagrama em blocos do sistema. 

Todo o trabalho est^ detalhado nos 
seguintes esquemas: 

« Figura 2 - placa da UCP do D-8000 
vista pelo lado de cima (l^do dos com- 
ponentes); 

• Figura 3 - placa da UCP do D-8000 
vista por baixo Qado da solda); 

• Figura 4 — placa da interface EXP3-B 
vista por baixo (lado da solda); 

• Figura 5 — layout do circuito impres- 
so da placa adaptadora; 

• Figura 6 — placa adaptadora vista pot 
cima Oado dos componentes), mostran- 
do a localiza^ffo do CI 7805, do eletro- 
h'tico 220 jj FxlOV e dos jumpers; 

• Figura 7 — diorama esquemdtico da 
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Figura 1 - Diagrama em blocos do sistema 

Vamos entSo estudar atentamente 
(acompanhando pelos esquemas) as mo- 
dificafSes a serem feitas no D-8000 e 
na interface EXP3-B. 

I ^ No D-8000 

Retire a tampa do micro e, cuidado- 
samente, solte a placa da UCP (figura 
2). Desconecte as duas fitas transparen- 
tes que interligam a placa da UCP com 
a placa do circuito de vfdeo e clock, 
bem como o plug de alimenta9?o da 
placa da UCP. 

Continue na figura 2 e localize os 
integrados Z21 e Z22. Vire^ a placa ao 
contr^o. Agora, observando a figura 3 
(a mesma placa vista pelo lado da sol- 
da), localize o pino 12 de Z21. Solde 

um no rxno coin fsoia^ao enire este plno 



e o pino 33 (vago) do soquete de ex- 
pansffo. 

Caso deseje utilizar os +8 volts infer- 
nos do D-8000 para alimentar a placa 
adaptadora e a interface EXP3-B (veja 
U7, CI 7805 no diagrama da placa adap- 
tadora), ligue um fio entre a saida(pon- 
to E) do 7805 e o pino 13 (vago) do 
soquete de expansSto da placa da UCP. 
Se optar por construir uma fonte pr6- 
pria na cabca onde ficar^ localizada a 
placa adaptadora, esta liga99x> ser^ des- 
necessdria. 

2-Na interface EXP3-B 

Observando a figura 4, identifique o 
integrado 74LS04 e, pelo lado da solda, 
faga as seguintes liga$6es: 
a) ligue imi fio isolado entre os pinos 1 

e 4 do 74LS04; 
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ESCOLA DO FUTURO. HOJE! 







UCTE . Unidade Controladora de Terminals Educacionais. 



DiGfTUS- 

^^^.9^^^' ^^0 Se/o Horizonte 
tef: (031) 332.8300 tx: 3352 
Rio de Janeiro — RJ 
tel: (021) 257-2960 



o ens/no em outras ^reas. ^°^ aeprogramagSo e operagSo de computadores, al6m depermWr 

OBS,A UCTEpodeserutWzadacomoDGT-100. Consufte seu revend^Hnr 



Se voce a se confbrmou em nab trabalhar com disco no_ seu D-8000pode ir mudando de id6ia: 
este circuito i a sua luz no fim do tiinel. Maos a pbra para a montagemX 



Coloque um disk drive 
no seu D-8000 



Esdras Aveff'no Leitao 



Este € um projeto que vai per- 
mitir aos usudrios do D-8000/ 1 
colocar um ou at^ quatro disk 
drives em seus micros, bastan- 
do apenas ter algum conhecimento e 
prdtica em eletronica. 

Tudo e feito em tomo de uma pe- 
quena placa adaptadora com 6 CIs de 
iiciX aquisi9S:o e de uma interface EXP3- 
B da Digitus. De resto, apenas umaliga- 
cfLo extra na placa da UCP do D-8000 e 
duas na interface EXP3-B. Veja na figu- 
ra 1 o diagrama em blocos do sistema. 

Todo o trabalho estd detalhado nos 
seguintes esquemas: 

• Figura 2 - placa da UCP do D-8000 
vista pelo lado de cima Oado dos com- 
ponentes); ^ 

• Figura 3 - placa da UCP do D-8000 
vista por baixo (lado da solda); 

• Figura 4 -placa da interface EXP3-B 
vista por baixo Oado da solda); 

• Figura 5 — layout do circuito impres- 
so da placa adaptadora; 

• Figura 6 — placa adaptadora vista por 
cima (lado dos componentes), mostran- 
do a localizagffo do CI 7805, do eletro- 
h'tico 220 y FxlOV e dos jumpers; 

• Figura 7 — diagrama esquem^tico da: 
placa adaptadora e fia^So geral. 
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Figura 1 - Diagruma em blocos do sistema 

Vamos entSo estudar atentamente 
(acompanhando pelos esquemas) as mo- 
difica55es a serem feitas no D-8000 e 
na interface EXP3-B. 



1 - No D-8000 



Retire a tampa do micro e, cuidado- 
samente, solte a placa da UCP (figura 
2). Desconecte as duas fitas transparen- 
tes que interiigam a placa da UCP com 
a placa do circuito de vfdeo e clock, 
bem como o plug de alimentafSo da 
placa da UCP. 

Continue na figura 2 e localize os 
integrados Z21 e Z22. Vire a placa ao 
contrdrio. Agora, observando a figura 3 
(a mesma placa vKta pelo lado da sol- 
da), localize o pino 12 de Z21. Solde 
um'fio fino com isolafSo entre este pino 



e o pino 33 (vago) do soquete de ex- 
pansffo. , - ' 

Caso deseje utilizar os +8 volts inter- 
nos do D-8000 para alimentar a placa 
adaptadora e a interface EXP3-B (veja 
U7, CI 7805 no diagrama da placa adap- 
tadora), ligue um fio entre a sai'da (pon- 
to E) do 7805 e o pino 13 (vago) do 
soquete de expansSo da placa da UCP, 
Se optar por construir uma fonte pr6- 
pria na caixa onde ficar^ localizada a 
piaca adaptadora, esta liga^So serl des- 
necessdria. 

2-Na interface EXP3-B 



Observando a figura 4, identifique o 
integrado 74LS04 e, pelo lado da solda, 
fa$a as seguintes liga96es: 
a) ligue um fio isolado entre os pinos 1 
e 4 do 74LS04; 
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Figura 2 - Placa da UCP do D-8000 vista pelo 
lado de cima; observe no destatme feito em- 
baixo que o carte no ponto "X" sd serd ne- 
cessdrio quando do uso de uma quarto ROM 
no soqueteZlS. 

b) ligue urn fio isolado entre o pino 2 
do 74LS04 e o pino 38 (vago) do so- 
quete de 50 pines. 

Todas estas liga96es sa:o bastante sim- 



SOQUETE OE 50 PINOS 





-JQ 




^u 


1i T . i*. . ,7 


26 




'""^ 38 


1 * '9 








74LS0* 












PLACA 


eAP3-B 



Fi^ra 4 - Placa da interface EXP3-B vista por,baixo 
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COLOQUE UM DISK DRIVE NO SEU D-8000 



iJB DT rii? 0^ 0^ fli CT K Gwci 



111 mil 




74L«3D ^4L£0? 



L4dQ do Ju«p 



A IntBrr^cg EXP)-e 



Qo D-ODOO 



Do ^Ina a 

do D-tQdO 




\ V \ B-aOOD 



Figura 5 - Layout do circuito impresso da placa adaptadora 



Figura 6 - Placa adaptadora vista por cima 



placa adaptadora ao D-8000. Na figura 
7, lado direito, estao destacados os dois 
soquetes (D-8000 — expansao -- e inter- 
face EXP3-B), onde serSTo encaixadosos 
dois referidos conectores. Na figura 8, 



a foto e um esquema da montagem final 
do projeto. 

O usuario deve adquirir, de preferen- 
cia, o disco com sistema operacional 
DIGDOS da Digitus, pois o D-8000, 



sendo uma c6pia do TRS-80 modelo I, 
troca as informa50es necessdrias para 
acesso ao disco via endere50s de niem6- 
ria (37E0H, 37ECH e 37F0H) e nSo via 
portas 1/0. 



D-SOOD 
DISHAC 



1,2,49,50 






^>^ 



37EO-~ 37FF 



(nao necc33arlo> 



para u»a futuro cam 




G1 
C2B 



TTFotT 



^H 



t^W 






^>^ 









^>^ 



T 



±- 10V 



— t>o— 
us 



n 



-o<p— 



<j4^ 



<^ 



SL. 



<^ 



B% 



rs 



• <- 
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IMTEHFACE 

EXP3-B 
lOlCITUS) 



(ver figura <i) 
/ |74LS01f 



(X" ^ DRIVE 

^' ^ (DiGITU 



)S on 
PROLdCiCA) 



13 dda 
7<kLSZ12 



COHCCTOR HO 

1 

-£] 



U*,U S e U 6 

3 K 74LS3Ga 
2 I T«LS2it2 

2 I ezze 



CONECTOR DA EXP3-B 



Plnos para llgacoes 
internas nas placas 
asslnaladas 



Figura 7 — Diagrama esquemdtico da placa adaptadora e flagao geral 
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Lista do material 



• Urn disk drive Digitus ou Prologica 

• Uma interface controladora EXP3-B da Digitus 

• Urn cabo para EXP3-B/disk drive da Digitus 

• Dois soquetes de 50 pinos, passo 2,54ram (EMPG referenda 03051 1G050 
ou equivalente). um para o D-8000 e outro para a EXP3-B 

• Dois metres de fita mtiltipla de 18 ou 34 fios coloridos 

• UmCI74LS30,Ul 

• Um CI 74LS02, U2 

• UmCI74LS138,U3 

I nS;V?7«n^^?f7^; ^^S^i '5/^ ^?^ ^^^ ^^^^^2^2 com modificafees) 
» Um LI 7805, W (regulador de +5 volts) 

• Quatro soquetes para CI de 16 pinos 
» Dois soquetes para CI de 14 pinos 

i Uma caixa para abrigar a interface EXP3-Be a placaadaptadora 
» Diversos:soIda,fiosetc. ^ 



3& 



'J'^isi"rlirSe'f^''sJoTJ^:;^%Too'^^^^^^^^^^ 
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Nao Leia 



Ligue para: cinco, sete, sete — 
meia dois, dois tres 

e conheca todos ds tipos de suprimen- 
tos para seu computador 

• Fitas: novas e rebobinadas, 
ideais para qualquer modelo de 
impressora 

• M/dia Magn£tica: disketes, fitas 
e discos magn^ticos 

• Etiquetas: padronizadas e 
especiais 

• Formul^os contfnuos 

• M6veis para CPD 



HECTRON 

Suprimentos para Computadores Ltda, 



Rua Cliarles Darwin, 182 - cj. 5 
Jabaquara - SSo Paulo - SP 
Tel.: (011)577-6223 
BIP: 3LXA (TeL: 815-3344) 




j^o Introdu^ao 
a depura^ao 

dos 
progratnas 

ASSEMBLER 



Um dos grandes inconvenientes da programafSo em 
linguagem de mdquina, al^m da sua complexidade 
natural, d a dificuldade de se executor uma depura- 
§S() rigorosa sem que haja grande perda de tempo e 
paciencia. 

O principal motivo dessas dificuldades refere-se ao fato de 
que a linguagem de m^quina nSo e interpretada, e portanto a 
sua execufffo nSo sofre um processo de critica, o que normal- 
mente acontece com o BASIC. 

Para piorar um pouco as coisas, qualquer deslize, ou erro de 
programa9So, invariavelmente acarreta os mais sdrios prejufzos 
como a perda total de controle do sistema, e conseqiiente- 
mente do contetido da mem6ria at^ aquele momento. Dessa 
forma, tudo que for feito em auxflio do programador para mi- 
nimizar essa situafS^o deve ser recebido com muitos elogios. 
Esse seri o assunto dessa edi9a'o, lembrando por^m que se 



Listagem 1 



rot Ins 1AR6 (arqulva reg letradores no buffer) 



7D7C 
707F 
7D8D 
7D81 
7D0'4 
70B8 
7D8C 



22 3B 79 
F5 

El 

22 3A 79 

ED 53 3fl 79 

ED 43 3C 79 
C9 



LO (7938), HL 

PUSH AF 

POP HL 

LD (7936), HL 

LD (793A) ,DE 

LD (793C),BC 

RET 



larqulua par HL. 
(trannferc AF para HL it 
larcfu i vAa 

fari^ulva par DE. 
tarquiva par BC. 
trtttorna. 



rot: Ina <tRCP (recupera reg Istradorctl do buffer) 



7D8D 
7090 
7D91 
7D92 
7D95 
7099 
7090 



2A 3& 79 

E5 

Fi 

2A 38 79 

ED SB 3A 79 

ED IB 3C 79 

C9 



LD HL,(7936) 

PUSH HL 

POP AF 

LD HL,(7938) 

LD DE,<793A) 

LD BC,(793C) 

RET 



grecupera o valor do par AF. 



Itttcupera valor do par KL. 

irecupera valor do par DE. 

grecupera valor do par DC. 
prstorna. 



trata apenas de uma introdufSo istecnicas de depura^So.pois 
voltaremos a elas quando da implementa9So do Modulo Mo- 
nitor Assembler. Em funfao disso, o SGM recebeu apenas as 
rotinas mais gen^ricas, e que podem ser aproveitadas tamb^m 
em outros m6dulos. 



O COMANDO H 



Quando se depura um programa em linguagem de m^quina, 
a principal informa^ffo Jk qual o programador deve ter acesso € 
o estado dos registradores num determinado momento. Saber 
o que eles contem, ou qual o valor que eles possuem, e essen- 
cia! para o bom andamento do programa gerado. 

O COMANDO It nada mais faz do que imprimir a nomen- 
clatura dos piincipais registradores da Z-80 e seus respectivos 
cohteudos. Por6m aqui hi. um problema a ser contornado, 
pois uma vez que esses registradores estS'o constantemente em 
uso, a sua impressffo pura e simples, nimi dado momento, aca- 
baria resultando sempre na impressSo dos mesmos valores. 

IMsta forma, O COMANDO H nffo imprime os valores dos 
registradores, mas s«n o conteudo de um buffer previamente 
preparado para isso. Atraves de uma rotina de arquivamento , 
este buffer i cairegado com os valores dos pares AF, HL, DE 
e BC, no exato momento em que a rotina 6 chamada. Para se 
saber o valor dos registradores nesse determinado momento 
basta ler o buffer. 

Uma outra vantagem do armazenamento dos registradores k 
que poderemos carregi-los e/ou alteri-los com os valores do 
buffer no momento que desejarmos. Esse processo d ativado 
por duas pequenas totinas ($ARQ e $RCP) e permite a exe- 
cu9ffo de um determinado programa, ou parte dele, com os 
registradores pre-ajustados com valores conhecidos. 

Essas duas rotinas estffo na listagem 1 e devem ser digitadas 
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Listagi 


?fn 2 




COHANDO H 


Mmprine o w»1or dos 


res ivtradorea) 




794E 


EB 


7D 






d«f 7DEB 


fCOMANDO H. 


7DEg 


CD 


CI 


78 




CALL 7801 


;>mprlffle cabecalho. 


7DEB 


DO 


26 


SB 


00 








00 


00 


2D 


31 








00 


00 


00 


29 








2A 


00 


00 


00 








27 


2B 


00 


00 








00 


2B 


14 


00 








38 


3F 


16 


26 








16 


35 


33 


AS 






7EQB 


CD 


60 


78 




CALL 7860 


jproduz SCROLL. 


7E0E 


06 


04 






LD B,04 


;lmprim* OS valores dot 


7E10 


21 


37 


79 




LD HL.7937 


;pare& carrsBpondent ea. 


7Ei3 


7e 








LO A,<HL> 




7Ei4 


CD 


3E 


78 




CALL 783E 




7E17 


28 








DEC HL 




7E18 


7E 








LD A.CHL) 




7E19 


CD 


3E 


78 




CALL 7Q3E 




7E1C 


AF 








XOR A 




7E10 


D7 








RST 10 




7EiE 


23 








INC HL 




7E1F 


23 








INC HL 




7E20 


23 








INC HL 




7E2i 


to 


FO 






DJNZ 7E13 




7E23 


06 


04 






LD 8,04 


fimprime 4 espaeos. 


7E25 


0/ 








RST ID 




7ES6 


10 


FD 






DJNZ 7E2H 




7E2d 


3A 


36 


79 




LD A,<7936) 


pimprinR bits do riig F, 


7E2B 


06 


08 






LD B.08 




7E2D 


4F 








LD C,A 




7e2E 


ca 


il 






ftL C 




7E30- 


30 


04 






JR NC,7E36 




7E32 


3E 


ID 






LD A, ID 




7E34 


18 


02 






JR 7E38 




7E36 


3E 


IC 






LD A,1C 




7E3B 


D7 








RST 10 




7E39 


ID 


F3 






DJNZ 7E2E 




7E3B 


C9 








RET 


preset. 



com o maior rigor. O funcionamento delas e bastante simples e 
uma aniilise de suas estruturas revelard o processo utilizado 
para o armazenamento e recupera^ffo dos registradores, 

O COMANDO H funciona imediatamente ao se pressionar 
a tecla H, e apresenta o seguinte display: 



AF HL DE BC 
0000 0000 0000 0000 



F= SZ-A-PNC 
00000000 



registrador F e mostrado na forma hexadecimal, k esquer- 
da, e com a denominafffo e descrigffo de cada um de seus bits, 
k direita. 

Digite o COMANDO H (Hstagem 2) e nffo esque9a de alte- 
rar tamb^ni a TABELA DE DEFESfl^AO DOS COMANDOS. 

O COMANDO N 

o 
O COMANDO N (listagem 3) e que processa a alterafffo 
do buffer de armazenamento dos registradores. Ele utiliza a 
rotina $ RCP para alterar o contetido do buffer e sua sintaxe e : 

N A,xxxx grava o par AF com o valor xxxx. 

N H,xxxx grava o par HL com o valor xxxx. ^ 

N D,xxxx grfiva o par DE com o valor xxxx. 

N B,xxxx grava o par BC com o valor xxxx. 

N N,xxxx grava todos os pares com o valor xxxx. 



OS COMANDOS G, K e L 

Outro aspecto importante, durante a depura9ffo de um pro- 
grama (ou rotina) em linguagem de mdquina, 6 a viabilidade de 
execu^So do mesmo a partir de um determinado ponto. 

O COMANDO G xxxx Oistagem 4) executa uma espe'cie de 
GOTO xxxx, sendo que xxxx deverd ser um enderefo viilido 
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Listagem 3 




COMANDO N 


altera 


valores dc»s pares de reg 1 Qtradoree) 


795A 


9E7D 




def 709E 


;COHANO0 N 


709E 


2A 


DE 


40 


LD 


KL,(400E) 


^coloca cursor e aguarda a 


7DA1 


36 


U4 




LD 


(HL),04 


tespBc;,lf icBcaa do par. 


70A3 


CD 


03 


76 


CALL 7803 




7DA6 


07 






fiST to 


llMprime tecla procsl onada. 


7DA7 


CD 


AA 


79 


CALL 7BAA 




7DaA 


F5 






PUSH AF 




7 DAB 


AF 






XOR A 




7DAC 


07 






AST 10 




70A0 


CD 


52 


7A 


CALL 7A52 


(Gpcra entrada de valorea. 


7DBD 


B7 






OR 


A 


rreset ee nao hauver valor. 


708 1 


CA 


4A 


7A 


JP 


Z,7ft4A 




7DB4 


01 


04 


15 


LO 


80,1504 


(calcula valor a partir da 


7DB7 


CD 


Al 


7fl 


CALL 7AA1 


tposicao AT 2t,4. 


7DBA 


Fl 






POP AF 




7DBB 


EB 






EX 


OE,HL 




7DBC 


FE 


26 




CP 


26 


faltera par AF. 


7DBE 


20 


03 




JR 


NZ,7DC3 




7DC0 


22 


36 


79 


LD 


<7936),HL 




70C3 


FE 


20 




CP 


20 


;Bltera par HL. 


7DCS 


20 


03 




JR 


MZ,7DCA 




7DC7 


22 


38 


79 


LD 


(793B),HL 




7DCA 


FE 


29 




CP 


2? 


laltsra par DE. 


7DCC 


20 


03 




JR 


M2,7DDi 




7DCE 


22 


3A 


79 


LO 


<793A>,HL 




70D1 


FE 


27 




CP 


27 


taltera par BC. 


7D03 


SO 


03 




JR 


NZ,700B 




7DD5 


22 


3C 


79 


LD 


(793C),HL 




7008 


FE 


33 




CP 


33 


ialter% todos qb pares. 


7DDA 


ao 


oc 




JR 


NZ,7DE9 




70DC 


22 


36 


79 


LD 


(7936),HL 




7DDF 


22 


38 


79 


LO 


(7938),HL 




7063 


22 


3A 


79 


LD 


<793A),HL 




7055 


22 


3C 


79 


LD 


<793C),HL 





para um programa Assembler, ou seja de a 32767. 

Antes do comando passar a execufSo para a rotina, ele ve- 
rifica se M um BREAKPOINT estabelecido, e o implemented 
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caso haja. Logo a seguir, o conteiido do buffer de armazena- 
mento dos registradores e lidoj e cada par recebe o seu valor 
correspondente. Quando houver o retorno ao SGM, os regis- 
tradores sSo armazenados no buffer e o BREAKPOINT desa- 
tivado. 

A utilizafSo do BREAKPOINT gsU relacionada a dois ou- 
tros comandos do SGM, o COMANDO L Oistagem 5) e o 
COMANDO K Oistagem 6). 

Um BREAKPOINT nada mais 6 que um desvio incondicio- 
nal num detertninado ponto de uma rotina ou programs 
Assembler. Ele 6 utilizado para forjar o reiorno ao SGM e, 
conseqiientemente, permitir que os valores dos pares registra- 
dores sejam conhecidos naquele exato momento. Se a rotina 
em execufffo nSo possuir BREAKPOINT, o retorno ao SGM 
ser5 efetuado no primeiro RET encontrado. 

A t^cnica de implementa?^© do BREAKPOINT e bastante 
simples, pois a sua existencia e informada pelo bit 7 da SFLAG 
(endere§o 7927). Caso ele esteja setado (= 1), entSo no endere- 
90 armazenado em 7928 e 7929 6 colocada a instru^S^o 
JP 7F69, e OS tres bytes originals sffo guardados nos endere$os 
792A, 792B e 792C. Quando ocorrer o retorno ao SGM, a 
instru^Sb JP 7F69 d substituida pelos bytes originals. 

O COMANDO K xxxx implementa um BREAKPOINT no 
endere^o xxxx, e o comando L cancela o BREAKPOINT que 
estiver estabelecido. Caso nS^o seja dado o enderefo xxxx, no 
COMANDO G o BREAKPOINT serd considerado como o 
contetido dos enderefos 7928 e 7929. 

A digitafffo desses tres comandos deve seguir os mesmos 
procedimentos de implementafSb dos comandos vistos ate 
agora. 



c 



TESTE SUA INTELIGENCIA: 



TESTE: 



SIM NAO 



> 



D a 



n 



1 — VOC& DESEJA RESPOSTAS HONESTAS As SUAS >— i r-i 
DUVIDAS? U U 

2 — VOC^ GOSTARIA DE SA8ER SE UM MICRO PODE ,— , ^-i 
RESOLVER SEU PR0BLEMA7 U U 

3 — VOC& FICARIA SATtSFEITO COM UM PftOQRAMA 
QUE ATENDESSE SUAS NECE8SIDADES SEM MODI 
FICAR EM DEMASIA SEUS M^TODOS DE TRABALHO? 

4 — VOC^ PROCURA UM CURSO DE DBASE II 
WORDSTAR OU SUPERCALC QUE REALMENTE EN 
SINE A UTILIZAgAO PRATICA DESTES APLICATIVOS? 

5 — VOC^ QUER MESMO t UM BOM CURSO DE BA- ,—, 
SIC. RAPIDO E EFtCIENTE? □ 

6 — voce PRECISA DE ASSISTeNCIA TfiCNICA PARA „ 
O SEU DIGITUS DE ESTIMAgAO? D 

7 ~ VOC^ PRECISA DE UM MICRO NOVO OU QUER 
TROCAR SEU VELHQ, QUASE NOVO, PERFEITO E 
MARAVILHOSO POR OUTRO UM POUQUINHO ME- ._, 
LHOR? n 

8 — voce ESTA DISPOSTO A PAGAR PRECO JUSTO „ 
POR UM SERVICO GORRETO? ... D 

AVALIApAO: 



D 
D 
D 

D 
D 



(A) SE VOCE RESPONDEU SIM A UMA OU MAIS DE UMA DAS PER- 
GUNTAS. voce PRECISA IR UROENTE AT^ A TESBI INFORMATICA 
BATER UM PAPO COM O LIEGE OU COM MAACIO. 

(B) SE VOCi JA FOI A TESBI, VOCi E MUITO INTELIQENTEI 

(C) SE voce VAI NA TESBI, VOC^ t UMA PESSOA INTEUGENTEI 

(D) SE voce AINDA NAO FOt A TESBI, NdS ENTENDEMOS; VQCe 
ESTA COM POUCO TEMPO, NAO t MESMO? 



PP 



TESBI INFORMATICA LTDA. 

BIV. 28 de Setsmbro 226, loja 110 — Te|. (021) 2S4-6949. j 





















Listagem 4 






COHANDD 


(exo-cu 


ta rot Ina em 1 


inguagen dB naquinA) 




77AQ 


ae 


7F 




def 7F3B 


gcotnando G. 


7F3B 


«F 






XOR A 


1 inpr ine sspaco. 


7F39 


D7 






RST 10 




7F3A 


CD 


52 


7A 


CALL 7AS2 


leepera endereco tie Jump. 


7F3D 


B7 






OR A 


freset se nao houver ende- 


7F3E 


C8 






RET Z 


f raco. 


7F3F 


CO 


9E 


7A 


CALL 7A9E 




7F42 


2i 


69 


7F 


LD HL,7F69 


rprepara retorno ao 3GH. 


7F4S 


E5 






PUSH HL 




7F44 


DS 






PUSH DE 




7F47 


2i 


27 


79 


LD HL,7927 


ivoriflca SB ha' QREAKPOtNT. 


7F4A 


C8 


7E 




BIT 7,<HL> 




7F4C 


2S 


17 




JR Z,7F6S 




7F4E 


SA 


28 


79 


LD HL,<792S) 


t laplsKenta BREAKPOINT na 


7F5i 


It 


aA 


79 


LD DE,792A 


irot Ina, 


7F54 


06 


03 




LD fi,03 




7FS6 


7E 






LD A,(HL> 




7F37 


12 






LD (DEJ.A 




7FS8 


23 






INC HL 




7FS9 


13 






INC DE 




7FSA 


10 


FA 




DJNZ 7F56 




7FSC 


28 






DEC HL 




7F5D 


36 


7F 




LD (HL),7F 




7F5F 


2fi 






OEC HL 




7F60 


36 


69 




LD (HL>,69 




7F62 


2B 






DEC HL 




7F<i3 


36 


CS 




LD <HL>,C3 




7F65 


CD 


BD 


7D 


CALL 7DBD 


(recupera rag i stradores do 


7F6S 


C? 






RET 


{(buffer e salta p/ rotina. 


7F69 


CD 


7C 


7D 


CALL 7D7C 


;arqulva rcg 1 tttradores. 


7F4C 


21 


27 


79 


LD HL,7927 


rweriflca se ha' BREAKPOINT. 


7FAF 


CB 


7E 




BIT 7,<HL) 




7F71 


2Q 


10 




JR Z,7F83 




7F73 


CB 


BE 




RES 7,(HL) 


,r«t tra BREAKPOINT. 


7F7S 


11 


2A 


79 


LD DE,792A 




7F7B 


3k 


29 


79 


LS> HL, 17938) 




7F7B 


06 


03 




LD 8,03 




7F7D 


lA 






LD A,<DE) 




7F7E 


77 






LD (HL),A 




7F7F 


S3 






INC HL 




7FB0 


13 






INC DE 




7FB1 


10 


FA 




DJNZ 7F70 




7Fa3 


C3 


36 


7C 


JP 7C36 


preset. 





















Listagi 


?m 5 




C< 


JMANDO L ( 


ret 1 


ra BREAKPOINT) 






7956 15 7F 




def 7Fi5 


(Comando L 


7F15 AF 




XOR A 


p impr ime espaco. 


7Fi6 D7 




RST 10 




7Fi7 2A 28 


79 


LD HL,(7928) 


jlmprjine o endereco do 


7FiA CD 02 


70 


CAUL 7B02 


(BREAKPOINT. 


7FiC! 2i 27 


79 


LD HL,(7927) 


-remeta bit 7 de SFLAG. 


7F20 CB BE 




RES 7,<HL) 




7F22 C9 




RET 


preset . 
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COMANDO K (iMplCManta BREAKPOINT) 








7954 23 7F 


def 7F23 


pcoMftndo K. 




7F23 AF 


XOR A 


1 Inpr ime espaco. 




7FZ4 D7 


RST 10 






7F23 CD 52 7A 


CALL 7flS2 


^opera cursor. 




7F28 B7 


OR A 


irepoe BREAKPOINT antvr 


or. 


7F29 28 07 


JR Zy7F32 






7F2B CD 9E 7A 


CALL 7fl9E 


icalcula valor. 




7F2E ED S3 25 79 


LD (792B),DE 






7F32 21 27 79 


LO HL.7927 


rsct bit 7 de SFLAO. 




7F3B CB FE 


SET 7,(HL> 




B 


7F37 C9 


RET 


preset . 


^ 



Este projeto vem sendo desenvoMdo pefa equipe do CRD de MICRO 
SISTEMAS, sob a coordanaQSo de Renato Degiovani. 
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kJJ 

LJ 

CURSOSDIIPERKKIUMENTO 



MAIS SUCESSO n(\RA VOCE! 



Comece uma nova fase na sua vida profissional. 

Os CURSOS CEDM levam atS voo§ o mais moderno ensino 

tdcnico programado e desenvolvido no Pafs. 












M^iodos novos e in^ditos de ensino garantem um aprendizado 
pratico muito melhor Bm cada nova iigafo, apostilas iiustradas 
ensinam tudo sobre Amplificadores, Caixas Acusticas, Equalizadores, 
Toca-discos, Sintonizadores AM/FM, Gravadores e Toca Fitas, Capsulas 
e Fonocaptadores, Microfones, Sononzacpao, InstrumentapS'o de Medidas 
em Audio, Tecnicas de Grava^ao e tamb^m de Reparapao em Audio 




'Mm^iJ 



Este CURSO, especialmente programado, oferece os 
fundamentos de Lmguagem de ProgramagSo que domina o umverso 
dos microcomputadores. Din^mico e abrangente, ensma desde o BASI C 
bSsico ate o BASIC mais avanpado, mclui'ndo no<p6es b^stcas sobre 
Maniputaipao de Arquivos, Tecnicas de Programagao, Ststemas de 
Processamento de Dados, Teleprocessamento, Mulnprogramagao e 
Tecnicas em Lmguagem de Maquina, que proporcionam um grande 
conhecimento em toda a area de Processamento de Dados 



DM-1 KIT de Ferramentas. CEDM 2 KIT Fonte de Alimentacao 
+ 1515/lA. CEDM3 KIT Placa Experimental 
CEDM-4 - KIT de Componentes. CEDM 5 - KtT Pre amplificador 
Est^reo. CEDM 6 K IT Amplificador Estereo 40w, 



Voce mesmo pode dosenvolver um ritmo pr6prio de estudo. A lin- 
guagem simpliflcada dos CURSOS CEDM permite aprendizado fficil. E 
para esclarecer qualquer duvida, o CEDM coloca & sua disposi^Sb uma 
equipe de professores sempre muito bem aoessorada. Alfim disso, voc6 
recebe KITS preparados para oa seusexercfcios prSticos. 

Agil, moderno e p»rfeitamente adequado A nossa realidade, os CUR- 
SOS CEDM per correspondencia garantem condipSes ideals para o seu 
aperfeifoamento profissional. 




fGRAUSi 



Voce tambem pode ganhar um MICROCOMPUTADOR. 

Telefone (0432) 23-9674 ou coloque hoje 

rriKmo no Correio o cupom CEDM. 

Em poucos dias voc6 recebe nossos catSlogos de apresentafSo. 



KIT CEDM Z80 

BASIC Cientifico 

KIT CEDM Z80 

BASIC Simples 

Gabarito de Fluxograma 

E-4, KIT C6DM SOFTWARE 

Fitas Cassete com Prograr 



■ ?liM Avenida S8o Paulo, 718 - Font (0432) 23-9674. 
Bk^VP I CAIXA POSTAL 1642 -CEP 86100 -Londrina- PR 
CURSO DEAPERFEtgOAMENTOPORCORRESPONDeNCIA 
SoUcltoomais rSpldo powfvel informapSes »em compromisso sobra o 

CURSO de 

Noma 

Rua 

Cidade 

Bairro CEP 

MS 



Em termos de calculo, o volume de trabalho de quem //da com eletronica e hem grande. 
Se voce e usuario de um THS-80, tem aqui uma boa oportunidade para diminuNo 



Calcule OS parametros 
de um amplificador 



Jose Guilherme Wasner Machado 



Este programa, desenvolvido para a linha TRS-80 mo- 
delos I e III, objetiva o calculo rapido e preciso dos 
parametros de um amplificador transistorizado . 
Seja o circuito mostrado na figura 1, destinado a 
amplificar o sinal proveniente da fonte Vg, cuja resistencia 
interna ^ Rg . A configura9ao do transitor € Emissor Comum e, 
devidamente polarizado, poder^ ser substituido pelo sevp 
equivalente hibrido (figura 2). 

Na figura 3 temos o circuito equivalente hibrido do amplifi- 
cador, considerando os capacitores com leatancia despiezivel 
para a fieqiiencia do sinal AC e a fonte de tensao continua em 
curto-circuito. Observe que o quadripole (equivalente hfbrido 
do transistor) foi colocado dentro da linha tracejada. 

Este programa tem por finalidade, portanto, calcular os pa- 
rametros do quadripolo (na configura^ao Emissor Comum) e 
do circuito total. Os parametros gerais de opera9ao(fig 4)sao: 




Figura 2 — Equivalente hibrido do transistor 
56 




Figura 1 -Amplificador de tensao do tipo Emissor Comum 

•Resistencia de entrada (Rj) — 4 a resistencia apresentada 
nos terminals de entrada do amplificador; 
• Resistencia de safda (Ro) — ^ a resistencia apresentada nos 
terminals de saida do amplificador; 



Ig ^i ^' 



h V 
re o 



^<\S\ © () [fTcn, 



H^^i 



R.. 



^ 



Figura 3 - Equivalente geral de um amplificador do tipo Emissor Comum 
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• Ganho de corrente (Aj) ~ 6 a. razao 
entre a corrente de sai'da e a corrente de 
entrada do amplificador; 

• Ganho de tensSo (Ay) — ^ a razao en- 
tre a tensao de sai'da e a tensao de entra- 
da do amplificador; 

• Ganho de potenda (Ap) — ^ o produ- 
to do ganho de tensao pelo ganho de 
corrente . 

As f6rmulas que definem os parame- 
tros do quadripolo sao : 

A = £e 
i 1+h .R. 



e as que seguem definem os parametros 
do circuito do amplificador sao : 

Ri, = R3//R, 



R 



O' 



A. . = 



R 



R. 

1 



oe C 



V-^fe-^re 



A. 



V 



= R^//R. 



A. -1- R. , 
1 lj_ 

R. 

1 



V . 1 

R^ + R. 
G 1 



lUF-SnFT 

Cnmercto de ComputBdores, 
Perlfericos e SuprimentoB Ltds. 



^ie^^G/Z^B 



A 



P' 



= A 



V 



A 



i' 



h. + 
le 



^v = 



(A,. 
A, .R, 



re 



R^) 



A = 
P 



R. 

1 

A .A. 
V 1 



Os valores de hfe, hre, hie e hoe sao 
dados pelo fabricante. E, finalizando, o 
simbolo // , para quern nSo conhece, 
significa em paraleh. 
Veja um exemplo; 

X//Y = X.Y 




X+Y 





^rf— 


R. 




R 
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Figura 4 ~ Amplificador e suas varidveis de 
entrada e saida 



Jos4 Guilherme Wasner Mechado tern 18anos, 
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preparando para o vestibular. 



Parametros de um amplificador 



5 CLSeCLEAR 

iO PRINT"CALCULO DOS PARAMETROS DE UM AMPLIFICADOR" 

20 PRINT''CONFIG. EMISSOR C0MUH"BpRINT"jeWM/84":PRINT 

30 PRINT"ENTRE COM OS DADOS NA SE6UINTE ORDEMe" 

^O INPUT"hie-"jHIsINPUT"hre-"fHR 

50 INi*UT"hfe-",HF:lNPUT"hoe-",HO 

60 INPUT''RC(EM OHMS J-";RC:INPUT''RG(EM OHMS>-",HG:lNPUT"RB<EM OHMS)-"-RH 

70 CLSsA=.i + (HO*RC>!Bs-i»(HF/A> 

80 C=iHr+(B*(HR*RC)) 

90 D=(B«RC)/CsE=<RG»RB)/(RG+RB) 

iOO F=HI+E!G=<HF»HR)/F!H=1/CH0E-<G/F)) 

HO L=B*D;PRINT"PARAMETROS DE OPERACAO DO QUADRIP0LO:"!pRINT 

120 PRrNT"QANH0 DE CORRENTEJ AI= "-B 

130 PRINT"GANHO DE TEMSAOa AV=s "io 

140 PRINT"GANHO DE POTENCIAs AP= "-H 

150 PRINT'^RESISTENCIA DE ENTRADA: RI=. "Jc," OHMS" 

160 PRINT"RESrSTENCIA DE SAIDAt R0= "-L-" OHMS" 

170 PRINTSPRINTSPRINT 

160 M=<RB*C>/(RB+C):N=(RCtiL)/<RC+L) 

190 P=<B»MJ/C=Q=M+RGSR=tD*M>/Q 

SOO S=P»R 

210 PRINT"APERTE QUALQUER TECLA PARA CONTINJJAR" 

220 C!S=INKEY5:IF C»="" THEN GOTO 220 

230 CLS=PRrNT"PARAMETROS DE OPERACAO 00 CIRCUITO:":PRrNT 



* COKPRA E VENDA BE 
MICROS NDUOS B USADOS 
» PERIFERICOS 

* SUPRIMENTOS 
« SOFTUARE 

* SOFT-CLUB 

* CURSOS DE BASIC E 

ASSEMBLER PARA APPLE 

Riia Minisiro Gotioy,283 

Perdiics - Sao Paulo 
Tel. . 2630039 - CEP 05015 



INSTITUTO DE TECNOLOGIA ORT 
CEIMTRO DE INFORMATICA 



240 PRINT"GANHO DE CORRENTE! AI 

250 PRINr'GANHO DE TENSAOi Ay '= "^r 

-•6Q PRINT"eANHd DE POTENCIA: AP '= "-S 

^70 PRINT"ReSISTENClA DE ENTRADAi HI'=,"' 

280 PRINT"RES1STENCIA DE &A1DA» RO '= " 

290 PRINTiPRINTiPRINT 

300 PRINT"F1M DO PROGRAHA?(S/N)-'!lNhJT SN» 

310 IF SN%<>"N" THEN END 

320 CLSiCLEARsGOTO 30 



Ml 



OHMS' 
OHMS' 




m ^ 
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CURSOS 
LINHA IBM {Apoio Marcodata) 
0S/VS1 - VSE - VM/CMS - VSAM 
CICS - DL/1- COBOL: TECNICAS E 
OTtMIZACAo 

microinformAtica 

basic ~ assembler - pascal 
logo - cp/m - visicalc 

dBASE II -WORDSTAR 

FORMApAO DE PROGRAMADORES 

DURAgAO: 9MESES 

CPD-ORT: IBM 4341 COM TERMINAtS 
LABORATORIO DE MICROS 

TREINAMENTO IN HOUSE 

SOLICITE INFORMAQOES E 
FOLHETOS EXPLICATIVOS 



RUA DONA MARIANA - 213 - BOTAFOGO 
TE LS, : 226-31 92 - 246-9423 



Aprenda 
a = 



solucionar 

alguns problemas 

que envolvetn o 



Annazienamento 
de Inf ormacoes 



Arquivo 
em cassetes 



Na maioria das vezes, o uso de 
fitas cassete, como meio de 
armazenamento, nSo € uma 
opfao do usuario e sim uma 
circunstancia do sistema que estd utili- 
zando. Neste case, o usudrio deve se 
adaptar ao maximo a esse meio, estar 
ciente das dificuldades e limita9oes do 
processo e ir, aos poucos, buscando for- 
mas de driblar os contratempos. 

A maior limitafao no armazenamen- 
to em cassete € a lentidao de acesso aos 
dados, j^ que, na fita, esse acesso 6 se- 
qiiencial, o que quer dizer que o usuario 
necessita percorrer a fita, continuamen- 
te, ate localizar a informa9ao desejada. 
A mesma vagarosidade € verificada 
quando da grava^So de informa9oes ou 
programas a partir da memoria do mi- 
crocomputador. 

Diante disso, cr- usu^o de cassete 
deve utilizar a fita de forma racional, 
gravando as informa9oes por ordem de 
acesso e mantendo um rfgido controle 
sobre tudo o que est^ sendo arquivado, 
pcocurando fazer ate uma eistimativa do 
tempo de grava9ao de cada bloco de in- 
foimafao. O espa90 entre umagravag^o 
e outra tamb^m e fundamental para fa- 
cilitar o acesso. 
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Outra medida importante € o usuario 
procurar sempre agrupar numa fita in- 
forma9oes que tenham.a mesma freqiien- 
cia de uso. Se um programa ou um dado 
liiuito necessario estiver entre outros 
nao tao importantes, o acesso continuo 
a ele levara toda a fita a uma bobinagem 
desnecessaria em decorrencia desse gasto 
localizado. 

O nivel de erro na grava9ao em casse- 
te tamb^m 6 mais acentuado porque, 
nesse processo, a 39^0 do operador no 
controle do sistema e muito maior do 
que na grava9ao em disquete. E necessa- 
rio que o usuario estabele9a um volume 
e uma tonalidade adequados para garan- 
tir uma perfeita grava9ao. 

Por mais que se tenha cuidado na gra- 
va9So em cassete, este nunca € demais, 
porque o processo € muito suscetivel a 
influencias externas. Eleva9oes ou que- 
das bruscas de energia, e at6 mesmo o 
manuseio de um interrupter de luz po- 
dem provocar rut'dos que danificarao 
irreversivelmente a grava9ao. 

Apesar das limita96es, a fita cassete 
apresenta como vant^em o seu baixo 
pre9o e, por isso mesmo, n5o € um cami- 
nho que deva ser totalmente abandona- 
do pelos usuarios que tenham as duas 
op95es. Pode-se reservar ao cassete aque- 
las informa96es que nao sSo acessadas 
com freqiiencia e tambem as que, quan- 
do acessadas, nSo requeiram velocidade 
nesse processo: um arquivo motto pode- 
riaser o caso. 



Um ponto a favor do arquivo em cas- 
sete 6 a constitui9So fisica da fita, que 
oferece uma prote9ao natural (o involu- 
cro), que a toma menos propensa a da- 
nifica9ao do que os disquetes. Se a fita 
for guardada sempre rebobinada, a parte 
que estara exposta ser^ a chamada fita 
leader (colorida) que e quatro vezes 
mais grossa. 

OS TIPOS DE FITA 

Entre os varios tipos de fita cassete 
oferecidos no mercado, os que podem 
ser utilizados em microcomputa9So sSo 
OS de cromo, ferro/cromo, metal e 6xi- 
do de feiro. Esse dltimo € o tipo mais 
popular e tambem o mais baiato. Os 
outros modelos 70 a 200% mais caros 
do que os de oxido de ferro, s3o produ- 
tos de qualidade superior, indicados pa- 
ra aparelhos mais sofisticados, pois re- 
produzem o som com muito mais agu- 
do, retendo os sinais gravados com 
maior perfei9ao. Por serem essas fitas 
compostas de partfculas menores e mais 
finas , tornam-se mais lisas ao ponto de 
poupar a cabe9a do gravador. 

Como OS gravadores cassete comims 
nao foram projetados para trabalhar 
com esses tipos de fita, acabam por nao 
explorar suas vantagens. Sendo assim, 
nao compensa ao usuario de microcom- 
puta9ao pagar a mais por uma qualidade 
que nSo ser^ reconhecida pelo sistema. 
Para esse tipo de utiliza9ao, as fitas de 
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Disquetes e fitas cassete: esses dois art^os - ou pelo menos urn deles - estao 
sempre presentes no dia a dia de um usuario de microcomputador. t dlffcil imagi- 
nar um sistema de niicroconiputa9ao funcionando a todo vapor apenas com a 
capacidade de mem6ria da maquina, mesmo que expandida, sem contar com um 
meio extemo de aimazenamento. 

Enquanto a memoria do micro 6 limitada, isto 6, tem uma capacidade de arma- 
zenamento de tantos bytes, a memoria externa 6 ilimitada. Fitas e mais fitas, discos 
e mais discos se sucedem, num movimento crescente, que amplia o poder do sistema 
emguardar informafoes. 

Essa mem6ria auxilia o usudrio nas mais diferentes formas: € delas que se lanfa 
mao para carregar um programa e depois arquivd-lo; para guardar toda sorte de 
dados; para trabalhar em parceria com a memoria do micro, no desenvolvimento de 
um software; para ter acesso a sistemas operacionais, entre outras atividades. 

Entre o cassete e o disquete estao as particularidades de cada um desses dois 
meios, que vac do mode como eles funcionam at^ a forma como o usudrio deve 
opera-los. As fitas cas^te, por exemplo, tem como caracteristica fundamental o seu 
baixo prefo (por isso mesmo, sao comumente utilizadas com equipamentos mais 
baratos), entretanto, representam um m^todo bem mais lento de acesso as informa- 
foes. 

H OS disquetes apresentam uma rapidez de acesso longe de ser alcan^ada pelas 
fitas, mas principalmente por essa vantagem o usuario paga bem mais. Os disquetes 
sao 400% mais caros do que as fitas. 

Comparar os dois meios nao € um metodo adequado, porque sao processes 
diversos. Contudo, saber o funciohamento e as particularidades de cada um deles € 
imprescindfvel para um melhor aproveitamento das potencialidades desses dois 
sistemas. 



oxido de ferro sao as mais recomenda- 
das. 

No mercado nacional, temos marcas 
tradicionais de fitas cassete, como a Basf 
e a Scotch, da 3M do Brasil e outros fa- 
bricantes menos famosos como a Playet, 
Rentavox e Mac. As fitas de oxido de 
ferro que essas empresas oferecem va- 
riam de 46 a 120 minutos de dura^ao. 
Neste grupo, a C-46 e a C-60 poderiam 
ser as mais indicadas para o uso em mi- 
cros. 

As fitas com dura9ao acima de 60 mi- 
nutos costumam ser apontadas como 
nao adequadas ao uso em computafao, 
ja que para essas fitas manterem o peso 
do rolo no mesmo grau das de menor 
dura^ao apresentam uma pelicula de 
poliester mais fina, 12 microns, contra 
OS 16 microns da C-60. Para muitos essa 
maior fragilidade compromete o tempo 
de vida util da fita. 

Entretanto, o gerente do departa- 
mento de orientates tecnicas da Basf, 
Fernando Borbolleto afirma que as fitas 
de 90 e 120 minutos, por apresentarem 
uma pelxcula mais fina, nao sSo mais 
frageis: "Os problemas, quando ocorre- 
rem, sao provocados por irregularidades 
na parte mecanica do gravador, prove- 
niente do gasto das roldanas de borracha 
(rolo-pressor) ou pelo pouco cuidado do 
usudrio no momento de colocar ou reti- 
rar a fita do aparelho". 

Enquanto prossegue a discussSo so- 
bre o uso ou nao de fitas de 90 ou 120 
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minutos, ja estao surgindo no mercado 
nacional fitas denominadas especiais pa- 
ra microcomputafao, com 20, 15 ou 
mesmo 10 minutos. No entanto, muitos 
desses novos produtos de especiais so 
tem o fato de serem de menor durapao, 
porque nao apresentam nenhuma carac- 
teristica tecnica que leve em conta o seu 
emprego em microcomputapao. 

Esse nao « o caso da Computer Cas- 
sete Scotch G-20, da 3M, que esta sendo 
comercializad^ por Cr$ 2.650. Segundo 
o departamento de marketing da empre- 
sa, esta fita nao e so especial na durafao, 
"ela 6 previamente testada, o que elimi- 
na a ocorrencia( de dropouts, causadores 
da perda de irijforma96es, e € tambem 
especialmente dimensionada, requeren- 
do portanto um torque mais baixo do 
gravador cassete. A fita oferece ainda 
maiores ganhos em freqiiencias medias e 
alias, proporcionando melhor desempe- 
nho eletromagn^tico. 

A Memphis tambem colocou no mer- 
cado uma fita especial para microcompu- 
ta9ao, a Data Cassete M-20, que tem a 
durajao de 50 minutos (25 minutos de 
cada lado) e, segundo a empresa, 6 fabri- 
cada com um material especial, maisre- 
sistente. 

As outras fitas especiais, que estao 
sendo comercializadas por lojas de mi- 
crocomputagao, sSo o resultado do tra- 
balho de algumas empresas que estSo se 
dedicando ao bobinamento de fitas cas- 
sete sob encomenda. A Polygram, no 
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CIISI IE HSU - f lU Cr$J.3ee,9e 

Teoria, exeiplos e exercicios resolvidos, 
explonados ei 10 oulos^ of erecendo uia abor- 
dogei siiples e direto. E'ui li^ro didatico. 

HISI IE IISIC - ML.2 Cr$ 9.308,88 
Prograia^cfo avaocoda 

Coapleiento o livro Curso de Basic - yol.l 
e ensira coio desproteger prograios da linha 
Sinclair; copier fitas e coio usar o Hi-speed 
no TK85 e CP288. 
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77 mCllNIS nit lIHll miE Crll3 388,88 
fttraves de JOGOS e PftOGRAHftS EBUCftTIUOS 
voce sera induzido a psnsar, resolver proble- 
ias, e toior conhectieFtto de co» podera' 
usar bet o coiputador, divertindo-se! 

niitlHIS CIHtKttlS H IIHM mit 

Para Pequeno-E»presa Cr*14.398,88 

Tros Q Ijstagei coipleto dos programs 
com: Holo-dlreta, Controle de estoque e 
Coiitas a receber e o pagor. Faco seu pedido 
agorai 

ITEH^I: escolha aqui sua opfoo; ~^*^^~j 

□Curso de Sasic-Udl.Ocurso de Bqsic-UoI.2 
^7? PrograiQs QPrograios Coiepciais 
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Rio de Janeiro, e uma delas e lojas como 
a Micromaq, String e Ciencia Moderna 
Computafao estao vendendo fitas de 
curta durapao, com o logotipo da pr6- 
pria loja. O pre9o dessas fitas varia de 
Cr$ 1.500 (C-10) a Cr$ 2.500 (C-20). 

A Sinclair Place, outra loja de micros 
do Rio de Janeiro, estd comercializando 
fitas C-20 (Ci$ 1.500) e €-15 (CrS 2 
mil) que estao sendo bobinadas pela 
Albamar Eletronica Ltda., em Sao Cris- 
t6vao, tamb^m no Rio. 

Os diretores da Albamar, que ja tra- 
balhavam com bobinamento de fitas 
cassete resolveram, hi um ano atras, se 
dedicar d area de microcomputa9ao, 
aceitando encomendas, principahnente , 
de lojistas. "N6s compramos o rolo de 
fitas da propria Basf e entregamos o cas- 
sete complete, inclusive no invdlucro 
adequado. Atualmente estamos atenden- 
do a pedidos de muitas lojas e software 
houses mas tamb^m aceitamos enco- 
mendas de usuarios. O movimento estd 
tao grands que nSo estamos nem for- 
mando estoque", conta Roberto Dutra, 
um dos gerentes da Albamar. 

PROGRAMAS EM CASSETE: 
MAIS PROFISSIONAK 

A Polygram, al^m de estar bobinando 
fitas virgens da Basf para lojistas e soft- 
ware houses, estd se dedicando a dupli- 
ca9ao de programas em cassete para esse 
mesmo mercado. Este processo esti sen- 
do considerado um novo passo no senti- 
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do de profissionalizar o que antes era 
feito amadoristicamente, sem a minima 
giarantia de qualidade. 

^ o pr6prio gerente do departamento 
de duplicafSo de cassetes, Daniel Silber- 
berg que relata como n empresa partiu 
para esse mercado : 

— Reconhecendo que a Informatica e 
o unico setor da economia nacional que 
vem dando mostras de desenvolvimento 
resolvemos investir nele, aproveitando o 
nosso know-how na copia de fitas 
cassete. 

Para introduzir os novos services, a 
Polygram adaptou o sistema ji existen- 
te, investindo na aquisig^o de equipa- 
mentos mais sofisticados, todos desen- 
volvidos no pais. "Tivemos que aperfei- 
foar nosso trabaUio porque a reprodu- 
9ao de programas para microcompu- 
tador requer uma perfei^ao muito 
maior. Na musica, uma falha minima 
pode passar desapercebida sem influen- 
ciar o todo, ja no programa essa mesma 



Guide bem das fitas e do gravador 



Omanuseio com fitas cassete requer alguns cuidados que gaiantam o botn fundona^ 
merito de todo o processo. Anote e^as dicas sobre a melhoi matteira de lidar cx>in 
elas. 

• Guaidar sempre a fita na posifSo vertical e em i0cal seco e fresco ; se forem guardadas 
em caixas de isopor, melhoi ainda. 

• N5o tocai a superf fde da fita com OS dedos. 

• Evitar vibm^oes fortes oii choques, poispodem daaiificar o mecaiiismo interno da flta. 

• Sempre quereprdduzirougravarumafita,retroceda-aparaevitaiinarcasnasuperffcie. 

• As fitas devem set guaidadas devidamente lebobinadas, com a parte eolorida (leader) 
expostjc- 

• Nunca tentai conserfajr uma fita danificada; deixe que um ticnico especiafizado faca 
isso. 

• Antes de gravai uma fita nova ou mesmo reproduzirumafitagtavada que esteja para- 
da ha algum tempo, recomenda-se rebobinai a fita para flMite e/ou para tias, poisisso a 
mantem livre e evita o acumulo de p6 o umidade. 

• Nunca utilize fita emendada, pois ^so poderi danificat a cabe^a d^ grava9ao. r 

• Nao deixe que a sua fita cassete rode em grayadotes daidficados;'' 

LIMPEZA DA FITA EDO GRAVADOR 

Todas as fitas poinAais de 6xidp de ferro tendem,comousofieqiient6, adesprender 
um pouco de p6 e, dependendo da maneiia coitio sSo utilizadas podem ate aptesentar 
esse processo mais^ acentuado. S^a de que modo for, todps OS fabiicantes de fitas re^ 
comendam ao ustmip que, ap6s XO a l5 horas de use, efetue uma limpeza da c^be^a de 
grava9^ Oeitura/ap^amento) e do rolo-pressoi do gia^idor. 

Isto deve ser feito nSo s6 por causa do desprendunento de lesfduos mas pprque, com 
a pr6pria umidade do ai, a dgua (que 6 um solvente) se cohdensa na cabe^a do gravadoi 
ou na fita» amolecei^o o adesivo empregado nesses produtos. 

Essa linpeza pode ser feita peio prbprio usuario atiaves de imi contonete embebido 
em aicool isoptopflico; mas tambdm existem fitas e^eciais, conheddas como head-clea- 
ners, que efetuam essa limpeza automaticamente. I^a isso a Basf comercializa a fita 
Hitec e a 3M do BrasI oferebe um kit cbmpleto de limpeza que ainda inclui um desmag- 
netiziadot de fita. 



faiha pode impedir que ele rode perfei- 
tamente", expHca Daniel. 

A primeira empresa a iniciar os traba- 
Ihos de reprodu^ao de programas na 
Polygram foi a software house carioca 
JVA, seguida por fabricantes de micros 
como a MicrodigitaJ e a Prolbgica e tam- 
bem por outras software houses. Segun- 
do Eduardo Neves, da JVA este novo 
processo de duplica9ao s6 tem vantagens 
a oferecer tanto a empresa como ao 
usu^O- "O resultado final € a meUior 
qualidade do produto e, embora aparen- 
temente o custo disso seja maior, no 
final estd se lucrando muito mais", diz 
ele. 

A garantia da Polygram e que a 
reprodu^ao nSo corre riscos de falhas. 
"Enquanto que no sistema domestico as 
copias sao feitas uma a uma, em cada 
lado da fita, com um risco de erro se 
repetindo a cada duplica^ao, aqui as 
grava^oes sao feitas a partir de uma ma- 
triz exaustivamente testada, isso numa 
velocidade surpreendentemente rapida. 
Alem disso, para se garantir a quahdade 
da gravafao domestica 6 necessario 
adquirir equipamentos caros e nem to- 
dos fazem isso", conclui Daniel Silber- 
berg. 

A REGULAGEM DO GRAVADOR 

Na area de microcomputafao, o gra- 
vador cassete mais utilizado 6 o modelo 
da National RQ-2222 M (10 ORTN). 
Esse gravador apresenta como vantagem 
o fato de ter um contador, cuja numera- 
gao indica a quantidade de fita que pas- 
sa pelas cabe? as de grava9ao/reprodu5ao 
e apagamento, o que facilita a localiza- 
fao de deteiminado trecho da fita. 

Segundo Humberto Ferraz, gerente de 
compras da Casa Carson, quando nao se 
tem o National, *'ji que a demanda para 
esse modelo 6 muito grande' e nem sem- 
pre a empresa abastece o mercado devi- 
damente", e comercializado o modelo 
da CCE CT-1 149 , maisbarato (6 ORTN). 

Apesar de ser o mais utilizado, nem 
sempre o modelo da National funciona 
perfeitamente quando ligado a um ml- 
crocomputador. Isso acontece porque 
esses gravadores saem da f^brica com o 
azimute (componente que calibra a to- 
nalidade do cabegote do gravador) regu- 
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iado para som grave, o mais aconselhado 
para o uso em miisica. Em computafao, 
torn grave toma o som pouco ni'tido e 
com isso o micro nao faz a leitura ade- 
quadamente. 

Quando um usuario adquire um gra- 
vador National e este nao funciona no 
seu micro, deve procurar uma assistencia 
t^cnica autorizada, enquanto o equipa- 
mento estiver na garantia, para efetuar 
uma regulagem do azimute. Roge'rio 
Chaves da Empser Assistencia Tdcnica, a 
oficina modelo autorizada pela Natio- 
nal; no Rio de Janeiro, explica como 6 
feita essa regulagem: 

— E necessario que o usuario traga os 
dois equipamentos, isto 6, o gravador e 
o micro, ja que tudo vai depender da 
maior ou menor sensibilidade das duas 
miquinas. Normalmente, o ajuste 6 feito 
visando-se alcangar um tom o mais agu- 
do possivel, para que saia bastante ni'ti- 
do, mas isso depende muito. Muitas ve- 
zes um ajuste por si so, nao resolve o 
problema e, temos entao que acoplar 
um capacitor ao potenciometro de tona- 
lidade para oferecer um ni'vel de agudo 
maior. 

O pre90 do capacitor 6 cobrado a 
parte e e uma op9ao do usuario. Se o 
ajuste for feito fora da garantia a Emp- 
ser cobra Cr$ 15 mil. 



Arquivo 
em disquetes 



O disco flexivel 6 o meio de ar- 
mazenamento extemo rnais 
utilizado na irea de micros 
pessoais. Eles podem ter dois 
tamanhos: 5 e 1/4" e 8", sendo que 
cada um deles apresenta uma variafao 
quanto a face (simples ou dupla) e a 
densidade (tambem, simples ou dupla). 
No Brasil, os mais populares sSo os de 5 
e 1/4", face simples e densidade dupla. 
Mais poderosos que os fiexiveis, exis- 
tem os discos rigidos, do tipo Winches- 
ter, empregados, principalmente, em sis- 
temas multiusuarios e ainda os de 3 e 
1/2", nem fiexiveis nem rigidos, que 
nao chegaram ao Brasil. 

O mercado de disquetes em nosso 
pais 6 caracterizado pela confusao em 
tomo dos que sao e nao sao fabricantes. 
Mesmo com a proibi9ao de importa^ao 
desses produtos, imposta pelo Governo 
Federal, muitos disquetes que circulam 
no mercado trazem a marca de empresas 
famosas que, na maioria das vezes, nffo 
estao autorizadas pela SEI para fabrica- 
rem esses modelos. 



A empresa Verbatim, de Manaus, 
afirma ser a linica fabricante de disque- 
te autorizada pela SEI, sendo seus mo- 
delos comercializados sob o nome Data- 
life. Segundo Frederico Delia Noce, 
diretor geral da Verbatim, alguns disque- 
tes que estao sendo vendidos nas lojas, 
com outras marcas, sao produzidos pela 
empresa. *'Muitos disquetes sao fabrica- 
dos por n6s e distribui'dos por tercei- 
ros", afirma ele. 

Apesar de tudo isso, o pre^o dos dis- 
cos flexiveis se mantem quase inaltera- 
do, de uma marca para outra. A caixa de 
dez, de 5 e 1/4", face simples e densida- 
de dupla custa eih media Cr$ 1 10 mil; a 
de 5 e 1/4", face dupla e densidade du- 
pla, Cr$ 120 mil; a de 8" face simples e 
densidade simples, Cr$ 120 mil- a de 
8", face simples e densidade dupla, 
Cr$ 122 mil; e ainda a de 8" face dupla 
e densidade dupla por Cr$ 152 mil. 

Entre as varias marcas existentes no 
mercado e dificil fazer uma avalia^ao, 
em termos de qualidade, \i, que os para- 
metros para essa classifica9ao nao sS^o 
muito seguros. Os fabricantes costu- 
mam pautar suas campanhas de venda 
no prazo de garantia que dao ao produ- 
to. Entretanto, como a maioria deles 
garante um prazo minimo de cinco anos 
esse aspecto tambdm nao e muito rele- 
vante. oL 



Impressoras apaixonadas, 
micros felizes. Ocasamento 

EcodataEL-8000 
Aimpr^sora 

forades^rie. 



EL 8000 6 tudo que um micro precisa de uma impressora. 
De jncrfvel versatilidade a EL 8000 possue:* 

• Controls por microprocessador. 

• Escriba bi-dimcional em qualquer circunstancia - procure I6gica. 

• Imprime em diversos idiomas: Ingles, franc§s, atemgo, espanhol etc. 

• Desenha, faz grSfjcos, produz qualquer imagem que um Micro produza em 
seu video. 

• Troca de formato de impressao dentro da mesma linha. 

• Velocidade de comunlcapSo de 50 at6 9600 BPS, 

• Buffer de receppSo at6 2.000 caracteres. 

• Produz diversos tipos de impressSo: normai, negrito, expandido, sublinfiado, 
sub e sobre escrito. 

• 80 a 1 32 caracteres por linha. 

• lmpressSomatricial9x7 permitindo at6 8 vras numa veiocidade de 100CPS, 
Em bobina, foiha solta e/ou formuldrio contlnuo. 
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Para garantii a durabilidade dos dis- 
quetes, mais do que confiar na garantia 
do fabricante, o usu^rio deve seguir 
alguns conselhos ao utiliza-los rotineira- 
mente, por exemplo: mante-los sempre 
na embalagem protetora, arquivados na 
posi9ao vertical (de preferencia na caixa 
pr6pria para isso); nunca dobrd-los; pro- 
tege-los contra a incidencia de luz solar 
e evitar grandes variagOes de temperatu- 
ra ou umidade excessiva; so escrever na 
etiqueta do disco com caneta de ponta 
porosa e evitar a proximidade a objetos 
magnetizados. 

Apesar dos disquetes se apresentarem 
em varios modelos, cada qual com uma 
capacidade de armazenamento, a perfor- 
mance vai depender do drive em que ele 
estiver operando e, em liltima instancia, 
do sistema operacional que estara co- 
mandando o processo. Sendo assim, na 
linha Apple drives de 5 e 1/4", face e 
densidade simples, com capacidade para 
140 Kbytes; na linha TRS temos drives 
de 5 e 1/4", face simples e densidade du- 
pla com 175 Kbytes e ainda face e den- 
sidades duplas com 350 Kbytes, por 
conta da nova versSo do CP-50Q, lanfa- 



da pela Frologica. Na linha Apple, a 
Unitron colocou recentemente no mer- 
cado drives de 8*' para o AP II. 

t, muito comum os usu^os de dis- 
quetes nao levarem muito em considera- 
9S0 o uso do disco em acordo com o 
drive, pois e grande o numero dos que 
utilizam disquetes de densidade dupla 
em drives de densidade simples. Nada de 
mal ha nisso, a nSo ser que o usuirio 
esti pagando a mais por uma vantagem 
que, na verdade, seu sistema nSo reco- 
nhece. Esses desacordos nao costumam 
comptometer funcionamento dos dri- 
ves, a nao ser quando faz-se uso de dis- 
quetes de densidade simples em drives 
de dupla. 

Outro fato corriqueiro, nessa area, 6 
o usu^io adquirir disquetes de face sim- 
ples e atraves d? um recurso improvisa- 
do (cortar ou pipotar uma das bordas) 
utilize o outro lado do produto (ver 
MS, n9 13). Ounicoproblemaemapro- 
veitar a outra face do disquete i que o 
usuario nao conta, nesse outro lado, 
com a garantia do fabricante. 

Entretanto, esse recurso ji se tomou 



tSo usual que a Microcomp Representa- 
9oes Ltda., uma revendedora de compu- 
tadores de Sao Paulo acaba de lan9ar o 
Disk Doble, um dispositivo que substitui 
a tesoura na hora de picotar uma das 
bordas do disquete. Segundo Ruy da 
Silva Mello, diretor da empresa, "esse 
novo produto foi testado em quinhentos 
disquetes estrangeiros, ^m que fosse 
constatada qualquer irregularidade". A 
Microcomp pretende produzir cerca de 
mil Disk Doble, ao pre90 de CrS 80 mil 
aunidade. 

Mesmo liberando a outra face do dis- 
quete, se o usuirio nS^o estiver utilizan- 
do um drive de face dupla nao podera 
gravar os dois lados ao mesmo tempo, 
pois drive 6 uma unidade fundamental 
na hora de determinar o processo de gra- 
va^ao. Utilizar um drive de face dupla, 
al^m de ser uma determinagao do siste- 
ma operacional ^ um investimento caro, 
ja que modelo mais barato, de 5 e 
1/4", face e densidade simples, esti 
custando, em media, Cr$ 2 miflioes. 

Muitos atribuem essa alta de prefos 
ao monopolio que existe na fabrica9ao 
desses perifericos no BrasU. A Flexidisk 



Drive: limpeza e ajuste 
da velocidade 



Odhvc 6 uma unklade me- 
canlca muito sensfvel (jue 
lequer cuid^os especiftis 
de opeia^o. Mantes as jporti- 
nholas de acesso semp^ feeha- 
das; nio insedr ou letiiar di$co 
com a unidade em funcianairrcfi- 
to; tiansportai o dxive o mihi-^ 
mo de vezes^ossivel; nao fum^ 
ou bebex proximo a ele; ttiantl- 
lo em aintrientes com tempera- 
tura entie 239 e 249 sao adver- 
tencias que, por mius comenta- 
das que estejam, nunca ^ demats 
lembrat. 

A aten^So com os disquetes 
tambe'm e fundam^ital. XJm ris- 
00 na ^peificie do disco, parti- 
cuMsde poeim, fufttitica qu im- 
piessoes digitals ppderao fqircai 
uma separa^Co entre a supei^ude 
da cabe^a e adodist^.iesu^- 
do em perda de informa^Ses. 
£ste tipo dp probl^ma tamaise 
serip na medida em que, paia 
uma cabe^a de drive ler e escice- 
:^i apiopmdam^nte, deye ihan- 
ter um eontato ffsico jmmto 1*6- 
ximo ab disco; 

For tudo mp, efetuiu ui^i 
manutenflo coxieta, nP drive 6 
importantis^md pazk? se giyrantir 
p bom funcipnamehtp do sister 
ma. SegundO; An Guima^s 
Spares, da: Yatep Ajsist^Qa 
T^cnica, o usutto deW proce^ 
der a uma Umpeza'tJo wu drive 
seme^almente, seguida do ams- 
te da velocidade. I&mesma fox- 
ma, sempre que uma unidade 



niio estivei fundomiido b@m, o 
usuiirkf, antes de tudo, deve ye* 
rificar se o pioblema nSo e$ta 
sendo ocasipnado por falta de 
m^utefi9ao adequada. 

A Umpeam do drive t^to 
pode s!^ entf^^e a mna ^sis- 
tlncia t6E:nica especiaUzada co- 
mo tamb^n, cc»n um pouoo de 
habilidade, pode ser feipL pelo 
pr6pno usulno. Nesse proeesso, 
o m^ impf^tante ^ o usuano 
conhecer a mar^ira coneta de 
llmpax & cabei^a de giava9ac>/lei- 
tui%, o que esta ^rulo mostrado 
nafptPl. 

O [mjneiip passo 6 ^rir 
drive e nessa hpra p usuirlp deve 
€stm atento aojrdem deretirada 
das pe^as para ppdei efetuar o 
inyersp ftdequikUunente, quando 
for fecha-lp. Gpm p drive abrato 
e s6 identtHcar 6 cabei^te, er- 
m^x a liaste com aUnpfada de 
felttp, nuni Sngulo maxiinP de 
450 (aafickiiiie para que nSpse 
perca a t>te$saQ da mc^) e Ini- 
cUir a tknp^a com um cotonete 
^libebMd emilcooUsopropflico. 

Outio pibcedimcnto necessa- 
rlo ill manut^^ab do drive 6 o 
allnfaamento da velocidade, que 
tambSm deve ser feitp semestral- 
irwute. Da me^a forma que a 
iU^peza do cab^ecote, esse ajuste 
pode serfeito pelo pr<Sprio usuii- 

Para issP, o driw deve estai 
fora da cai}^, aberto, mas^nda 
ligado ao micrpcpinputador, 




oomo mostta a foto 2. O disco 
onde ha a marca^So 60HZ (es- 
troboscopio), deve ficai virado 
paia cima de tal forma que 
teceba a incidencia de uma luz 
fluprescente. AP se ligar o drive, 
sem disquete ou com lun disque- 
te nao forraatado, o disco cpme- 
fara a giraor. Entab,devB-se posi- 
donar no trinpot uma chave de 
fenda fina (veja foto 2) e come- 
9^ a ^a-Ia para a esquerda e di- 
reita (altemadamente) at^ que a 
ve^cJdade seja tal que nos de a 
impressSo exata de estai parade. 
Mesmo que no infcio o usua- 
rio nao fa^a uma iegul^«n su- 
flpientemente prerasa, nSo deve 
desanimax, al^m do mais, qual- 

auer duwda que surgir em uma 
as fases do processo, Ari Spa- 
res, da Yi^ec se coloca a disposi- 
cap dp usuario, a partir das 
17.00 horas, np telefone (021) 
247-7842. Se o usuario passar a 
fazei a limpeza e p a.^tste da ve- 
lodd^e estaxa ecpnPmizando 
cerca de Ct$ 30 mil, que 6 
quaiTto noimalmente se cobra 
por esse tipo de servi§p. 



Foto 2 



Quando o pioblema com o 
drive ultiapassa um simples prp- 
cedimentp de manutenjao, e ele 
tem ^ue set remetido a assisten- 
cia tecnica, e aconselhavel que P 
usuario maique o drive e afeuns 
cpmponentes de forma que pos- 
sa identifica4os depois. E nao se 
esque^a tamMm de anotar p 
nliniero da serie. Antes disso, 4 
bom certificar-se de que o defei- 
to 6 mesnw do drive, fazendo-o 
funcipnar num outro microcom- 
putador. 

Os consertos em drives cos- 
tumam variai entre um alinha- 
mentp geral, inclusive da cabe^a 
de grava^ap/teitura af4 a reppsi- 
(ao de componentes danifica- 
dos. Pelo alinhamentb, cobra-se 
nprmalmente de Cr$ 60 mil a 
Cr$ 90 mil, mas "qualquer que 
seja, nSo deve ultrapassar os Cr$ 
200 mil", diz Ari Spares. *'De- 
pendendo do defeito, as vezes, 
nem cpmpensa manda-lo para a 
as^stencia tunica . Se a cabe^a 
estiver danificada, por exemplo, 
^ melhor enviai direto para o 
fabricante", adverte Ari Soares. 
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e a Elebra sSo as duas empresas que se 
dedicam a produfao de drives e abaste- 
cem o mercado dos fabricantes de mi- 
crocomputadores, os quais comerciali- 
zam esses produtos no sistema de OEM. 
O unico fabricante que optou pela pr6- 
pria fabricafao do perifSrico foi a Prol6- 
gica. 

Sendo assim, o usudrio nao tern mui- 
ta escolha a nao ser adquirir o drive que 
6 oferecido pelo proprio fabricante do 
seu micro. Alem do mais, da maneira 
como estd o mercado 6 a coisa mais sen- 
sata a se fazer, segundo ps lojistas. "Os 
drives oferecidos sem a marca do fabri- 
cante", diz Ernesto Camelo, da Compu- 
micro, "significam contrabando ou pro- 
duto adquirido diretamente pela loja, 
nao oferecendo nenhuma garantia de 
fabricafao". 

Cartuchos: 
uma boa opgdo 

Um meio de armazenamento 
mais ripldo do que a fita cas- 
sete e mais barato do que o 
disquete. Esta e, em suma, a 
proposta da fita cartucho. Familiar aos 
usudrios da HP-85 que a utilizam como 



arquivo de dados, essa fita € um produto 
hibrido, com caracterfsticas da fita cas- 
sete e algumas vantagens dos disquetes. 

Os cartuchos sao divldidos em seto- 
res, formatados pelo pr6prio usu^o via 
software, que permitem um acesso dire- 
to e rdpido, mesmo seqiiencialmente. Os 
cartuchos mantem ainda um mdice dos 
programas arquivados, como um direto- 
rio de disquete. 

No Rio de Janeiro, a empresa Com- 
part est£ produzindo e comercializando 
em OEM unidades de fita cartucho — 
BKP-20 - que projetadas para servirem 
de back-up de discos do tipo Winchester 
tambem podem ser conectadas a outros 
micros, desde que o fabricante fa9a uma 
pequena modificafao no hardware do 
equipamento. Para que elas sejam utili- 
zadas nos micros da linha TRS ou 
Apple, por exemplo, basta uma imple- 
mentafao na saida dos drives de 5 e 
1/4". A Prol6gica € um dos fabricantes 
ja interessados nessa adaptagao. 

As fitas cartuchos empregadas no 
BKP-20 sao fabricadas pela 3M do Brasil 
sob a sigla DC600A e tern capacidade 
para armazenar 26 Mbytes de informa- 
foes, com uma perda de 10%, devido a 
formata^ao. 

No BKP-20, o cartucho i formatado 
num processo similar ao de um disco 



flexivel, a fim de estabelecer o tamanho 
dos setores, gravar os enderefos e iden'» 
tificar e atribuir localiza$oes altemativas 
a setores com defeito. Com a formata- 
9ao do BKP-20 defmida por software, € 
possivel especificar o tamanho da area de 
dados do usudrio de acordo com as ne- 
cessidades do sistema. A capacidade de 
reescrever um setor particular, usual nos 
discos flexiveis, foi tambem incorporada 
na unidade de fita cartucho. 

Micro Drive lanfado pela Spectrum 
e outra novidade na area dos cartuchos. 
Nessa unidade, umrolo de fita continua, 
com cerca de 2 mm de largura, corre em 
todo seu interior em aproximadamente 
sete segundos. Os dados sao transferidos 
a cerca de 6 Kbytes por segundo, uma 
melhora significativa em rela9ao ao 1 ,5 
Kbyte por segundo da interface cassete 
da Spectrum. 

Um progtama armazenado no Micro 
Drive e localizado e carregado em cerca 
de 15 segundos; a fita tem uma capaci- 
dade de armazenar atd 100 Kbytes de 
dados-e, para iniciar a sua formata^Ofo, o 
usuirio utiliza apenas um comando 
BASIC. 



m. 
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Compativel 
com micros 
dos tipos CP 500, 
Digitus, Naja ou qualquer 
outro micro da linha TRS 80, 
o programa Folha de 
Pagamento i o mais completo 
desta linha e irdfadlitar a vida 
de sua empresa. 

A NASA J ON oferece a vocS e a 
sua empresa assist^ncia tecnica 
total, garantia de um ano e esta 
dsua disposigao para qualquer 
informagao ou esclarecimentos 
na drea de informatica. Conte 
com a NASA JON SISTEMAS. 



OUTROS PROGRAMAS 
A DISPOSICAO 


PREgo 
CR$ 


Controle de Estogue 
Mala-direta c/Ed. Tbxio 
Contas a pagar/receber 
Tesouraria fc/saldo bancdrio) 
Credidrio 
Contabilidade 


316.000,00 
395.000,00 
237.000,00 
237.000,00 
475.000.00 
475.000,00 



nci/moA 



/i/temo/ 



Av. RioBranco, 45~s/1311-RJ 

CEP. 20.090 
Tel: (021) 263-1241 e 233-0615 



J \^ 



Voce enconira os programas NASAJON tambdm nosseeuintes 
revehdedores: 

Rio de Janeiro: Casa Garson: 252-9191; 325-6458; 541-2345 

e 252-2050 r. 179- Eldorado Computadores: 227-0791 - Bits 

e Bytes: 322-1960. 

Salvador: Officina: 248-6666 r. 268 

sao Paulo: Microprocess: 64-0468 - Jundiai - SP: Proiun 

Sistemas: 434-6640. 



Um pequeno a juste a ni'vel de hardware e seu Sinclair ter6 
mais 1 Kb de memdria para voce utiiizar 



Liberte o Kbyte 
que ha em seu micro 



Jorge Augusto Galio 



Com a simples adapta9So de uma chave de dois po- 
los e duas posi9oes, os usu^rios de micros Sinclair 
com expansao de mem6ria de 16 ou 48 Kb poderSo 
agora desfrutar de mais 1 Kb (1024 bytes) de RAM 
livre e desempedido. Veja bem: nenhum chip extra precisari 
ser adicionado. 

Mas como isso e possivel? £ muito simples: quando o m6- 
dulo de expansa^o i conectado ao micro^ o sistema deixa de 
utilizar sua membria interna (1 ou 2 Kb) em detiimento dos 
16 ou 48 Kb que a ele sSo incorpoiados; portanto, esta memd- 
ria fica disponi'vel para uso, bastando acessi-la per outre ende- 
re^o livre do micro. 



PRONTOS PARA A MODIFICAgAO? 



0000 


2000 4000 8000 OOOO 


ROM 
S.O. 


espa^o expansao (3e r^spatjo livre (ocrapado 
livre 16K ae o micro usar 48K) 





8192 16334 32768 65536 



Figura 1 - Esquema da memdria do micro 

Na figure 1 temos o esquema da memdria do micro. Como 
se pode observar, existe um espa90 livre de 8 Kb (8192 bytes) 
entre os enderefos 8192 e 16384. Dentre eles, os mais faceis 
de serem acessados sSo o 8192 e o 12288, pordm o mais ade- 
quado para a nova mem6ria RAM e o enderepo 12288, pois al- 
guns perif^ricos, como o cartffo de alta resdlufSfo, ocupam os 
endere^os que vffo de 8192 a 12287, 

A sele9SQ do chip de memdria RAM (2114) e feita atraves 
de um sinal aplicado ao seu oitavo pino. O que temos a fazer e 
ligar o pino 9 do decodificador 74LS139 (IC25) ao pino 8 das 
mem6iias2114(IC3eIC4). 
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Antes de mais nada, devemos lembrar que a altera9ffo foi 
realizada num TK82-C, mas nada impede que o mesmo seja 
feito em outro equipamento Sinclair; observe apenas a identi- 
fica9S^o dos chips, Dito isso, vamos ao que interessa. 

Em primeiro lugar voce deve abrir o micro cuidadosamente, 
retirando os cinco pinos de pressffo que prendem a tampa e os 
dois que prendem o conector do joystick. Para soltar a parte 
inferior do gabinete, retire os tres pinos pl^sticos. 

Utilizando um estilete bem afiado, interrompa o filete de 
cobre do circuito impresso que liga o pino 8 dos chips IC3 e 
IC4 com o pino 4 do chip IC25. Para facilitar a localiza9So dos 
chips, veja a figura 7 do artigo Inversdo de video e cassete au- 
tomdtico, publicado em MICRO SISTEMAS numero 25, ou- 
tubro de 83. esquema da figura 2 mostra como voce deve 
proceder. 




Figura 2 - Esquema da alteragSo 



MICRO SISTEMAS, outubro/84 



Feito o corte do filete, solde tres peda^os de condutores aos 
pontes A, B e C da placa de CI e aos pontos A, B e C da 
chave, obedecendo o desenho da figura 3. Para prender a chave 
no gabinete do micro, fa9a um furo no mesmo e fixe-a por 
meio de porcas. 

Agora basta fechar o micro, conectar a expansffo e testara 
modificafffo. Para isso, ligue .o equipamento e entre com as 



seguintes instru^es: 



POKE 12290,255 
PRINT PEEK 12290 




Se o resuitado for diferente de 255, a chave deve estar na 
posigffo eiiada, ou seja, na posiqSo para 1 ou 2 Kb (o que nffo 
e o caso). Caso isto ocona, inverta a cliave e repita o teste. Um 
lembrete: 6 conveniente marcar as posifQes da chave. 

Para um teste mais minucioso introduza o seguinte progra- 

10 FOR X=0 TO 1023 

20 POKE (X+12288) ,2 

30 IF PEEK (X+12288)<>2 THEN GOTO 70 

40 NEXT X 

50 PRINT "O.K." 

60 STOP 

70 PRINT "ERRO" 

80 STOP 

Se o micro responder O.K., tudo est5 certo, mas se a res- 
posta for ERRO, duas coisas podem ter acontecido: ou a cha- 
ve est^ na posi9ao errada como j^ falamos ou houve aleum erro 
na montagem. 

Este 1 Kb adicional tem virias utilldades como mem6ria 
de dados ou local para sub-rotinas em linguagem de maquina. 
A pnncipal vantagem 6 que este espa?© nSb 4 utilizado pelo sis- 
tema operacional do micro, podendo seu conteiido ser gra- 
yado em fita pelo comando SAVE e recuperado pelo comando 
LOAD. ^ 

m 



Figura 3 - Placa de CI (face inferior) 



Jorge Augusta Gallo ^ estudante de Eletrot4cnica na FundacSo Escola 
TScnica Liberato Sa/zano Vieira da Cunha, em Novo Hamburao RS £ 
programador BASIC, COBOL e Assembler ' 



AGUARDIAN GARANTE 
CNERGIA A10DA PROVA, 




GERADOR ELETRONICO GERATRON: 
A PROVA DE FALHAS. 

Fornece energia para microcomputado- 
res da linha Apple e TRS-80, em casos 
de emergencia. Capacidade de 200 VA, 
com autonomia de at6 90 minutos. 

ESTABILIZADORES DE TENSAO 
GUARDIAN: A PROVA DE 
flutuaqOes E TRANSIENTES. 

Ultra-rApidos, protegem o seu CPD con- 
tra variagOesdaredeemate +22% ees- 
tabilizam a saida em + 1 %. Incorporam 
filtro na entrada, transformador isolador 
e chave de transfergncia para a rede, Ca- 
pacidade de 0,25 KVA a 100 KVA. 



SISTEMA no break GUARDIAN: 
ATODAPROVA. 

E a solugao mais completa contra tran- 
sientes, flutuagOes e falta total de ener- 
gia. A LInha B^sica varia de 2,5 KVA a 
100 KVA. DispOe de chave estdtica de 
salda e utiliza t^cnica de sintese da for- 
ma de onda senoidal, com tiristores. 
A Linha Econflmica 6 a solugao para 
CPD's de pequeno porte, com capacida- 
de de 0,25 KVA a 5 KVA. 
Nao deixe que a m^ qualidade da energia 
el6trica estrague os seus programas. 
Ligue agora mesmo para a Guardian. 





Geratron® 



Estabirtzadores detensao 



Sistemas No Break 



GUARDIAN 



Equlpamentos EretrOnfcos Ltda. 

RuaOr. Garnier. 579 

Rio de Janeiro "CEP 20.971 

Rio; PABX (021) 261-6458 - (021) 201-0195 

Telex: (021) 34.016 
Sao Paulo; (011)270-3175 

RfPRESENrANTES EM TODO BRASH 



Renumerge GGMf e a comhinagao de dot's utilitarios independentes, o Renumerador 
GGMI e o Simufador Merge GGM1 . Uma dobradinha incrfvel para voce e seu Sinclair 



Renumerge GGMI 



Ciaudio Bittencourt 



O Renumerador (REN GGMI),comodiz o nome,tem por 
finalidade renumerar os programas do usudrio, me- 
Ihorando a sua apresenta^l^o. Mas nSo apenas isso, 
como logo veremos. Jd o Simulador Merge (S/M 
GGMI) Simula essa fungSo, inexistente nos micros da linha 
Sinclair. Como o prezado leitor deve saber, a fun9ao 
merge permite carregai um programa (que chamaremos de B), 
preservando um outro programa (A), porventura pre-existente 
na RAM. Chamaremos a dupla de RENUMERGE. 

E pa'ra incremental a dobradinha, apresentamos ainda um 
"tertius", o INC/DEC GGMI, que irl renumerar o RENUMER- 
GE, colocando suas linhas acima de 10.000! Isso e possivel e, 
para nosso miituo espanto, as coisas continuam funcionando 
normalmente, como se nada tivesse havido. 

Al' entra a tal versatilidade. Dotado dessa numera^ao apa- 
rentemente estramb61ica, o RENUMERGE pode acoplar quais- 
quer programas BASIC, sejam quais forem as numeragSes das 
linhas, pois o REN concilia as numera^oes e o S/M faz o aco- 
plamento propriamente dito. 

Bmbora concebidas para atuar em conjunto, a digitafao e 
giava^ao em fita devem ser separadas. Depois trataremos de 
junta-las. 



SIMULADOR MERGE GGMI 

Carregue no seu micro um Editor Assembler (pode ser o 
publicado em MICRO SISTEMAS n9 23 ou o MICRO BUG) e 
prepare a linha abaixo com exatamente 1 10 caracteres quais- 
quer: 
9999 REM XXX... (1 10 caracteres)... XXX 

Para montar os codigos de mdquina nessa hnha, que i a ulti- 
ma do programa, precisamos descobrir o endere90 do primeiro 
dos 110 caracteres. EnttTo execute o seguinte comajido direto: 
LET E= PEEK 16396+256 * PEEK 16397-111 



E, emseguida: 
PRINT E 

Anote o resultado. A varidvel E, calculada atraves de 
DFILE, e' o endere90 requerido. Vamos conferir? Execute: 
PRINT PEEK (E-1) 

O resultado deve ser 234, codigo decimal de REM. Se voc^ 
nao obteve esse resultado, houve erro na linha 9999 ou no co- 
mando direto que calculou E. Verifique e corrija. Rode o Edi- 
tor Assembler ou o Micro Bug e fornega o valor de E como en- 
dere^o inicial, digitando, em seguida, os c6digos hexadecimais 
da listagem 1, onde a coluna da direita i a soma, em decimal, 
dos 10 bytes de cada linha, nao devendo, portanto,ser digita- 
da. Terminada a digita9ao, acrescente as linhas que se seguem: 

9997 REM SIMULADOR MERGE GGMI 

9998 PRINT USR (PEEK 16425+256 *P 
EEK 16426+5) 

S/M GGMI esta pronto; rode-o. Numa fra^ao de segundo, 
vai aparecer um numero no topo da tela: e a capacidade de me- 
moria, em bytes, disponivel para receber o segundo programa 
(o B, visto que A e o pr6prio S/M). Se o tamanho de B, inclu{- 
das as variaveis, for maior do que essa capacidade, provavel- 
mente voce nao conseguira carregd-lo. Se for menor, por^m 
muito proximo, o merging 6 possTvel, mas com certeza haverd 
insuficiencia de memoria para rodar qualquer um dos dois. 
Aqui, cada caso € um caso, e s6 experimentando € que se pode- 
xi saber o resultado. De qualquer forma, o S/M GGMI i um 
emerito economizador de memoria, como veremos adiante. 

Carregado o programa B, cuja numerafao deve ser menor 
que a de A, tecle : 
RAND USR 32600 

Aguarde um tempo, que pode variar de poucos segundos a 
alguns minutos, at^ o computador parat. Pronto, estao jimtos 
B e A, nessa ordem. 

S/M GGMI, assim como qualquer outro, € constitui'do de 
duas rotinas, que chamaremos de Ml e M2. Ao ser rodado, 6 
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acipnada a primeira, que executa, basicamente, as seguintes 
tarefas: 

- abaixa a varidvel RAMTOP, reservando, no topo da me- 
m6ria RAM, urn espafo a salvo de NEW, SAVE e LOAD; 

— copia nesse espa9o os bytes do programa A. 

A rotina M2. acionada depois do carregamento do programa 
B, recupera os bytes de A que estavam acima da RAMTOP Pa- 
ra isso, ela utiliza uma sub-rotina da ROM. no enderego 2467 
(09 A3 em hexadecimal), que abre BC espafos na irea de pro- 
gramas a partir do endere^o apontado poi HL (nota: BC e HL 
sao pares de registradores utilizados em linguagem de maquina). 

Agora imagine que voce quer juntar dois programas, um 
com 5K e outro com 7 Kbytes. Teoricamente isso e possivel 
pois o seu micro comporta I6K. Mas lembre-se de que voce 
precisa abiir um espa9o de 5K (ou 7, dependendo de qual pro- 
grama e' A) e, como voce nao ignora, 7+5+5= 17, que j^ e 
maior do que a capacidade do micro. E agora? 

_ Nao se afobe, essa 6 uma tarefa para o S/M GGMI.que,data 
venia, possui uma caracten'stica I'mpar, talvez ate um pioneiris- 
mo mondial de GGMI, para servi-lo. Em nosso simulador, a ro- 
tma M2 nao abre um espa^o de 5K bytes e sim faz o transporte 
de A, carater por carater, em vez de faze-Io em bloco. 

Observe, na figura 1, como a rotina Ml dispoe o topo da 
memdria RAM. 

Veja que a RAMTOP foi retirada do enderego 32768 para 
proteger os bytes de A. No entanto, o STACK DA MAQUINA 
e STACK DO GOSUB continuam U em cima, de onde so sai- 
rSo se voce teclar NEW. 

Quando a rotina M2 ^ chamada, a primeira coisa que faz e 
repor a RAMTOP no seu endere?© original o que, sem duvida 
desprotege os bytes de A. Isto 6 proposital, pois em seguida 
comeja um loop onde, a cada ciclo, um byte 6 transferido para 
irea de programas, come^ando polos que estao mais em baixo 
(mais & esquerda, no esquema). Se houver invasSo da ^rea onde 
se encontra a c6pia de A, essa invasao vai come^ar por ai, onde 
OS bytes ja foram transferidos, nffo acarretando nenhum pro- 
blema. E como o S/M estii na ultima linha do programa a roti- 
na nunca serd atingida. Os 100 bytes colocados de cada lado de 
A sao para garantir que as coisas ocorrerao como a gente 
espera. 

prefo que se paga pela economia de memoria 6 o gasto de 
tempo. A rotina M2 pode levar ate cerca de oito minutos, de- 
pendendo do tamanho de A e da quantidade de vari^veis do 
programa B (prmcipalmente desta ultima; portanto se voce 
puder apagi-las com CLEAR e bom). Isso ocorre porque a 
cada ciclo da rotina, todos os bytes acima de DFILE tern que 
ser empurrados um endere^o para frente . 

Um detalhe importante e o que diz respeito ao NEW execu- 
tado antes do LOAD. O NEW provoca a rearrumagao das diver- 
sas dreas da memoria RAM em funfao da nova posifao de 
RAMTOP e, em consequencia, ird abaixar os STACKs da 
MAQUINA e do GOSUB, que nao mais retornarSo a posi9ao 
anterior. Para programas pequenos nao ha problema, mas, para 
OS grandes, isso invalidara todo esfor^o de GGMI, pois a dispo- 
nibilidade de mem6ria ficara muito menor. De preferencia 
carregue B sem NEW. 



RENUMERADOR GGMI 



Com a RAM vazia digite o Renumerador (listagem 
2) e grave-o em fita. Nao esquema do ponto no final da primei- 



Listagem 1 
- Bloco Assembler 



i 



CD 23 

00 ED 
ED 42 
36 75 
El 01 
C9 AC 
40 11 
43 04 

01 00 
D5 01 
20 E7 



OF 2A 
42 E5 
22 04 
34 1 1 
94 43 
AC B2 
65 00 
40 2A 
CD A3 
8f 7F 
EB ED 



OC 4 
CI 21 
40 E5 
7D 40 
C6 00 
AE CD 
19 EB 
OC 40 
09 El 
C6 00 
AO ED 



01 7D 
2A 7F 
11 65 
EB 13 
ED 42 
23 OF 
01 00 
2B E5 
Dl ED 
ED 42 
53 29 



40 C6 
C6 00 
00 19 
ED BO 
E5 CI 
2A 04 
80 ED 
05 01 
AO E5 
El D1 
40 C9 



761 
1125 

777 
1096 
1364 
1 198 

808 

739 

1438 

1419 

1521 

12246 



ra Imha, sem o qual o programa nSo funciona. A finaUdade 
desse ponto e permitir, se assim voce o desejar, um POKE 

\^l A lf™?V™^''^*""^ *" ^°'^^8'* dtc\m^\ 27 (do ponto) por 
1 1«, de NEW LINE, escondendo o restante da listagem. Nao se 
trata de timidez e sim de mais uma gentUeza de GGMI, para 
que o renumerador nSo fique perturbando na tela enquanto 
voce se dedica ao burUamento de alguma obra-prima de sua 
propria lavra. 

Os programas a serem renumerados devem ter os desvios 
padronizados segxmdo as formas abaixo: 

GOTOVAL" " 

GOSUB VAL" " 

sempre com cinco algarismos entre as aspas. E por que essa 
extravagancia? Bern, com esse formato, os GOTOs e GOSUBs 
ficarao mvariavelmente a uma distancia fixa do final de suas 
respectivas hnhas, sendo encontrados pelo REN GGMI com 
maior rapidez. E cinco ao inv^s de quatro algarismos? Isto i^ 
pclf ?■% Qualquer desvio fora do padrSo serd ignorado pelo 
REN GGMI. Tambem nao sao validas expressoes aiitmaicas 
no mtenor das aspas. 

Em compensa9ao, nSo 6 necess^io que os desvios destinem- 
se_ds hnhas existentes; eles podem ir para posigoes entre linhas 
(nao sei se me fa?© entender). Isso ^ um conforto para o 
usuano. *^ 

Ao ser rodado, o RBN GGMI sai percorrendo as linhas, co- 
lecionando os desvios e seus respectivos enderefos e procuran- 
do uma Imha de caracteristicas especiais, que chamaremos de 
Lmha Smgular (LS). Ao encontrar essa linha, o programa para- 
pede o numero a ser dado a primeira linha e, em seguida o in- 
cremento entre linhas. 

A LS 6, portanto, o Hmite da renumeracao. Claro que a pri- 
meira hnha do REN GGMI 6 uma LS, pois ele nffo pode renu- 
merar-se a si pr6prio. Observe essa linha (nP 9950). que a 
particulariza como LS sao os caracteres inverses 



colocados naquela exata posi9ao em relafao ao final da linha 
A remo9§[o do ultimo byte (que pode ser o ponto ou qualquer 
outro) simplesmente *dessingulariza" a linha, dai porque disse- 
mos que sem o pOnto o programa nao funciona. Note, final- 
mente, que voce pode incluir uma LS no meio do seu progra- 
ma na posieao aonde voce deseja interromper a renumeracao 
Fodera ser, por exemplo: 
760 REM IGGMII + 



RESERVA 



RTP 



100 BYTES 



c6pia programa a 



100 BYTES 



5TACK DA 

MAquina 



STACK 
GOSUB 



Figura I 



ENDEREgO [ 
32768 ! 



^^fim da RAM 



» 

m 
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RENUMERGE GGMI 



Qualquer numero pode set escolhido para iniciar a renume- 
ra^So, assim como qualquer mcremento. Se os valores adota- 
dos implicarem em numerafSo maior do que a da LS, o REN 
GGMI efetua a coire^ao automaticamente, mantendo o incre- 
mento e jogando os niimeros o mais para cima possfvel, usando 
tnultiplos do mcremento. Experimente, pqr exemplo, linha 
inicial nP 20.000 e incremento 5. Se for de todo impossfvel 
aproveitar os valores fomeddos por um usu^o desvairado^ o 
renumerador toma a pedir dados de entrada. 



INC/DEC GGMI 



Esse n3o 6 um utilitdrio de uso geral, como os outros dois, e 
sim para aplica9ao especffica sobie o RENUMERGE, embora 
nada o impe9a de usi-lo de outra forma. Ele 6 uma esp^cie de 
renumerador simpl6rio, que executa sempre a mesma coisa: 
soma ou subtrai 6384 k niraiera9So das linhas que estSo ap6s a 
sua tUtima linha (de nP 5024) e corrige os desvios coirespon- 
dentes. Esses desvios devem estar na mesma forma padrao vista 
anteriormente, para nSo serem ignorados. 

Digite o INC/DEC GGMI (listagem 3) e grave-o em fita. Ao 
ser rodado, o pr6prio INC/DEC verifica se deve ser felta soma 
ou subtra^So, investigando o ntimero da primeira linha ap6s 
5024. Duas rodadas do INC/DEC equivalem a nenhuma. 

Note que uma linha nP 9999 (maior numero possfvel em 
digita^ao normal) passar^ a ser 16383, que 6 igual a 2 **14— 1 . 
Esse 6 o maior ntimero de linha que o micro pode listar e ro- 
dar. Daf at6 2 * * 16-1 (maior ntimero de 2 bytes) -as Imhas 



AGORA E MAIS FACIL ASSINAR 
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::E:f^MeF:«ctOR qgm^ 



9950 RSM 

^951 Ffi:=.T 

9952 LET G^=--' 

9953 LET E= 16509 
9954. LET T = -4 

9955 LET Q=-l 

9956 LET E>=PEEK 16:396+£56*PEEK i 
5397 

9957 LET E^E+T-i-^ 

9953 LET L=PttK (E + 1) +256*PEtK. ==. 



Ci^-Zi ! 



y y tj y 



ET T=PE! 



E-l-2 J +ii5&*PEEK 



E-s-l;) 

99S0 LlT Q=Q-!-1 

9961 IF PEEK i E-?-T +2 ) ■-: > 11 OR PEEK 
i:E+T-5:i <£36 OR PEEK (E+T-6J :>237 

THEN GOTO UPiL '^ 09967" 

9962 LET H=:0 

9 9 6 3 ^ h: F = T 4 

9964 LET H=H+i;PEEK *:£ +T-P + 1 ) -25 ) 
^*^10**t- 

9965 NEXT F 

9966 LET u $ =0 $ -!-5TR $ C E -i-T -3 ) + " 000 
0" (LtN 5iR$ H TO J +5TR$ H 

9967 IF PEEK i:E-s-T-£ J ■:: ;■ 172 OR PEE 
K (E+T-l)<>17£ OR PEEK (E+T}^>17 
3 OR PEEK iE-fT + iJ < ;-174 THEN L-uTO 

ySL ' 09y^:.- ■''■'' 
9953 CLS 

9969 PRINT "QUf^L O N" fi 3ER DhDO 
P PRIMEIRR LINHR ? " 
9 Q 7 X M R U T L N 

9971 PRINT -^OUhL O INCREMENTO "" 

9972 INPUT I 

9973 IF L^:=LH + I^O THEN LET LN = I* 
INT ( (L-I^Qj /I) 

9974 IF LN<0 OR Kl THEN L-iUTO UP 
[__ " '5 9 6 3 ' ' 

9975 CLS 

9976 LET E=16509 

9977 LET LL=:PEEK (E + l) +256*PttK 
E 

997S IF LL>=L THEN STOP 

997S LET T=PEEK (E-h2:i -h256*PEEK f 

E -*- 3 '! 

9930 LET P=0 

9931 FOR F=l TO LEN G$-9 3TEP 10 

9932 IF LL>=UHL G$i;F-P+5 TO F-P-i- 
^9:1 THEN G05U5 UPL "09939" 

9 9 S3 NEXT F 

9 9 3 4 P k E E , I NT i L N /■ 256) 

9935 POKE fE-i-ii jLN-256*INT tLN/2 

56) 

9935 LET LN=LN-!-I 

9937 LET t=E-l- ! 4-4 

9933 GOTO vhL ''' 0y377 " 

9939 LET L5 = " 00000 " f. 1 TO 5-LlN 5 
TR$ LN:i +5TRS LN 

9990 LET M ^'JhL $ ( F -P TO F -P +4 *i 

9991 FOR 'J=0 TO 4 

9992 POKE M + J., CODE L$f..J + i:! 

9993 NlXT •J 

9994 LET G$=G$!; TO F-F - 1) +G$ '; F-P 
+10 TO ) 

9995 LET P=P^10 
999S ReiTURN 



tomam-se invisiveis para o microprocessador, embora nSo se- 
jam perdidas. Por que? Creio que s6 Deus e Lord Sinclair 
podem responder. E assim mesmo, esse ultimo eu nao garanto. 
Se voce sabe a^o a respeito, nSo hesite, escreva para MICRO 
SISTEMAS. 

MICRO SISTEMAS/OUtubro/84 



A numerafSo das linhas incrementadas € bastante curiosa 
Repare que 10000 6 AOOO. 11000 6 BOOO, 12345 6 C345 e 
assim por diante. aU 16383, que 6 G383. E isso nSo tem nada 
a ver com hexadedmal, pois G nSo ^ algarismo dessa base 
dJSi ^*^** ^ ^^^ ^ ° enderego 2712 (0A98 em hexa) da 
ROM, onde come9a a rotina de impressSo dos numeros de 
linhas. 

Constate, per fim, que as linhas assim numeradas nao po- 
dem ser apagadas pelo processo normal. 



ACOPLAMENTO 



Tendo o prezado leitor os tres utilities gravados em fita 
separadamente, vamos juntd-los: 

1) carregue o S/M GGMI e rode-o (nSo tecle NEW para nSo se 
acostumar); 

2) canegue o REN GGMI; 

3) tecle RAND USR 32600; 

4) rode o S/M GGMI (RUN 9997); 

5) carregue o INC/DEC GGMI; 

6) tecle RAND USR 32600. 
Pronto, enfim juntos! 

Agora rode o INC/DEC e, em seguida, apague-o. Estd af o 
RENUMERGE GGMI com a numeraf^o incrementada. Grave- 
o. E aconselhdvel nSo apagar as gravagbes anteriores, que pode- 
rSo ser liteis em determinados cases. 

Com o RENUMERGE de numera9ao incrementada, voce 
pode colocar a numera$3o dos seus pr6prios programas tam- 
b^m acima de 10000. Contudo, existe uma faixa de valores, 
entre 15872 e 16127, numeros em que o byte mais significati- 
vo (MSB) 6 62, na qual os GOSUBs nao funcionam, acairetan- 
do erro 7 na linha do RETURN. Isto ocorre poique um MSB 
igual a 62 no STACK do GOSUB indica fim do STACK, dei- 
xando o RETURN sem pai nem mSe. Yi a gente tentar enten- 
der Sir CUve Sinclair!" 

Antes de encerrarmos, um breve parfintese para a dica final 
do GGMI. Voce pode ter o Simulador Merge invisi'vel acopla- 
do aos seus programas, uma vez que ele estd em linguagem de 
miquina e nao depende do interpretador. Para isso faca o 
seguinte: 

1) carregue o simulador no micro, sem nenhimi outro 
programa; 

2) apague as linhas 9997 e 9998; 

3) execute o comando direto POKE 16509, 65. 

O que voce fez? Renumerou a linha 9999 com um numero 
acima do limite visfvel para o interpretador. Agora, para 
efetuar merge voce tem que usar o seguinte comando direto: 

PRINT USR (PEEK 1 6396+256*PEEK 16397-111) 

E deve ter o cuidado de nunca colocar imi programa com 
este rabo invisfvel como programa B em "merjamentos". No 
mais, proceda normahnente. 

Fiiialmente, o esclarecimento que todo Brasil aguardava: 
que diabos 6 GGMI? Bem, trata-se da marca registrada de Gus- 
tavinho, Guilherminho, Marcelinho e Isabelinha. tres moleques 
e uma princesa que tem aqui em casa. At6 breve. ■ 



CteudfodB Frsitas B. Bittancourt 4 formado em Bnganhdria MalatOm/ca 
a rf professor depds^nduafSo em Engenharia Nuctaer do IME - Insti- 
tuto Milter de Engenharia, no Rio da Janeiro. 
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Listagem 3 
^mC/ BBC GGMI 



nil ggg^sisasssissBs 

5002 GOSUB UhL "050£;3" 





5009 LET H=E-:-T_R 



RL ''S<^01^^ ^--^^^=11 THEN GOSUB U 

S011 LET"e=E-^T + 4. 

"i^i'^'i ^y4:0_URL ^^05004." 

501:j LET G=0 

5014 !- OR F =0 TO 4 

i'015 LtT G=G-r);PEEK ( H-F + 7 ■:-£;=:■( ^ -i 

50iS NEXT F 

i^tZ ^§J ^i=5TC:$ (G + ID) 

■.0±o ulT G$= 0000" (LEN t-:$ TO -I +;-- 



b0iy FOR F=i Tn 

S.020 POKE H + F+2 

t'0h:i NEXT F 

5S2S PETURr4 

50H5 LET E=:PEEK 
6 4 S 6 + & 

5024 PETURN 



URL G$ i.F'} +PS 
16425 +255 *PEEK 1 



® 



^ SOFTWARE 

— seu micro merece! 





PARA QUEII OUER AVENTURA E HUITA AQAO.., 

EM CAM FITA 5 SENSACIOWkIS JOGOS, EM LINGUAGEM DE MAQUINA, PARA MiCROS 
06 LOfflCA SrWCLAIfl' COM 16t( DE RAM 



DICSOSACIA. 

• (»SCA.ACOSFtA 

■ CHAZV KONG 

• CENTOrtiA 

■ FROCGER 

■ SUCUHI 



AVSmitA ^ HL^TICreo 

• PIHAMIDEtNCA 

■ SABOTAOEM 

• A VENTURE I no 

• MAZQGS 

■ USS EKTERPRJSE 



COMBATE 

■ NIGHT CUNNEFI 

■ ALERT A VEBME(.HO 

■ POLARIS 

■ DUELO 

• SCRAMBLE 



FATRVLHA OALACttCA 

■ NAUEMjlE 

■ f^UNGOS MUT ANTES 

■ GALATICA 

■ EDS VEGA III 
• PERSEGUIDOR 




se O SEU NEOOCIO i PRoaRAMAR . 

2 FtTAS CKifTENOO AS MAIS POOEROSAS 
FERRAMENTAS PARA PFOeBAMAR EM a*- 
Src OU LINGUAGEM DE MAQUINA 



• SOG - Urn* iwa • (ma podcrou )/tnSo di ROT I 

• MERGE 

ROrr U 

■ ASSEMBLER 



Procure nossos refvendedores 
em todo o Brasil 

'WrA MICROCOMPUTADORES LTDA. 

Av Graca Ararha, US-S/Lojar" 1 - Riode Janeiro- RJ 

CEP 20,030 Tel (021)262-6963 



EQUIPAMENTOS 



• Vendo micros, perif^ricos, etc. 
Todas as marcas e modelos. Tel.: 
<01 1 ) 542-5881 - SP. 

• Radioamador vendo interfaces 
para CW e RTTY para ser usado 
com seu micro TK82/83/85 
CP 200/Ringo. InformapSes com 
Renato Strauss PY2-EM( Rua Car- 
doso de Almeida, 654/32 - 
05013 536 Paulo SP. 

• MICROPROCESS ADORES Z-80, 
8085, 8080, 8086. 8088 e seus 
perif6ricos: PIO, SIO, CTC, 8212, 
8224. 8228, 8251, 8253, 825S. 
ASSEMBLER Zilog e Intel. Manu- 
tenpaode MicrocomputadoresTRS- 
80, CP-500, OGT-100, D-8000, 
Sysdata, Naja. APOSTILADOS - 
Rua das Marrecas, 39 S/402 - Rio 
de Janeiro - RJ - Ter.: (021) 
220-5403 e 252-9683. 

• Compro micros, perif^hcos, 
etc. Todas as marcas e modelos. 
Tel.: (Oil) 542-5881 c/L6o. 



cJ^BificpacSS 

VENDO alDytr compro 



• Compro/verido — micros-mini- 
computadores, todas marcas e 
modelos. perifSricos e suprimen- 
tos. Damos garantia e oferecemos 
bons prefos, Tel.; (01 1 ) 263-0039 
- Cx. Postat 62674~SP. 

• Comodore 64/Vic 20-Vdo. 
Interface p/cassete. F. (Oil) 460- 
3208. 

• Vendo CP 200 c/gravador ma- 
nual revistas 3 fitas c/jogos. Acet- 
to Atari tel.: (01 1 ) 548-6473 Car- 
los. 



SOFTWARE 



• Desenvolvemos qualquer tipo 
de programa p/computadores das 
linhas Apple/LP-500/HP-85/TK. 
Tel.: 247-9900 (SP) - Thomas. 



• Micro Atari 400/800/e linha 
XL. Troco, compro vendo pro- 
gramas cassete cartuchos diskettes 
e literatura. Envie envelope selado 
para catdlogo B. S. Costa (021) 
234-8899 Rua Felix da Cunha, 
4/605 Tijuca CEP: 20260. 

• Vendo programas com alta re- 
solu^Sfo gr^fica e som p/TK, sint. 
de voz, Zaxxon 3D e mais 140 a 
sua escolha. Fita c/10 prog, por 
apenas 15 mil. Escreva para Wag- 
ner Tranin — P?. Afonso Pena, 
77/603 - 12200 ~ S.J. dos Cam- 
pos-SP ou tel.: (0123)21^753 (d 
noite). 

• CP 500 — Digitus — Apple 
apHcativos, utilit^rios, jogos, 
compitadores mais de 2000 pro- 
gramas desenvolvemos sistemas. 
Tel.: 5710844 RJ. (noite). 



• Programas p/a linha Sinclair 
informa96es: fone 414-3345 e 
458-8768, s5b, e dom. ou escre- 
ver p/R. Min. Ribeiro da Costa, 
465 - Jd. Lago - S. B. Campo^P, 
CEP: 09700. 

• CP 500 troco programas todo 
tipo fita/disco — Paulo Cx. P. 
6125- 13100 Campinas-SP. 



CLUBES 



• Procure contato com possui- 
dores do Commodore 64 para 
trocas de programas e experiSn- 
cias. Renato Strauss Rua Cardoso 
de Almeida, 654/32 - 05013 SSo 
Paulo SP. 



* Datamicro Software Clube, me- 
diante pequena mensalidade, reti- 
re semanalmente um programa de 
jogos ou aplicativos para Sinclair, 
TRS-80 Color, TK2000. Rua Vise, 
de Piraj^.547s/21 1 tel.:&11-0395. 






*K:^ 



33 



34 



35 



!'^ft:tftiSl%;-8ife^i^^^jteB;:fe:l^ 



39, no programa Como calcular volumes sent fazer forga, na listagem Calculo de Volumes, 
substitua a linha 1020 poi 






16 



72, na Segao Dicas, a dica Derretendo o video e para equipamentos da 



p a dica Sobrecarga numirica € para micros compatfveis com a 



37, no programa Viagem Fantastica. no Bloco Assembler (1) 



15, no axtigo Dois importantes comandos do NEWDOS, a linha 10 da listagem CONV/BAS 
foi paicialmente apagada na impiessSo. A linha 10 e 



1020 X=26:F0RY=18T026;SETCX 
,Y);X=X+2 : NEXT: POKEP+4 
67,114;RETURN 



LINHA TRS-80 



LINHA SINCLAIR 



elimine a ultima 
linha (168S0) 



10 CLEAR TOO : CLS : C 
MD"BREAK,N" : POKE 
16916,5 



35 



76, na Se^ao Dicas, na dica Conversdo de enderegos, substitua a Unha 120 por 



120 N=VARPTR(A%) :LSB=PE 
EK(NJ:MSB=PEEK(N4.1 ) 



35 



76, na Se^ffo Dicas, a ^ca. Descobrindo oautor foi publicada errada. O certo e 



CMD "a" 8i 




Apoladol Equipamentos, Software, Cursos, Cjubes e Diversos: 
voce 6 quern decide o que, quando e como anunciar nos 
Classificados MS. Quanto vocd terd que pager? tssalamb^m 6 
decisSo sua. Preste atsnfSo: 

• cada linha da texto (30 toques, incluindo-os etpapos am branco) 
cu8taCr$ 2.000,00; 

• ilnhas incompletes serfio cobradas como inteiras; 



• o pr6prio anunciante deve checar o valor de seu ariGncio com o 
nOmero de linhas que ele contiver; 

• o an6ncio deve vir acompanhado de um cheque nominal d ATI 
Editora Ltda; 

Os textos devem ser datilografados ou escritos em letra de f6rma, 
obedecendo as 30 batidas por linha. Veja um exempio: 
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Malores informa^Qes palos tetefones: (021) 262-5259 - RJ ou (011) 853-7758 - SP. 
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III.LJ. SeruicDs 



tiM^^^^K'i?^ 




DESENHO - PINTURA - ENGENHARIA 
PAPELAplA ■ ESCRITORIO - MAQUINAS PI 
ESCRrtpmp E SUPRIMENTOS EM GERAL 
O 8EL- BAZAR 

eletrOnico 

and* voct AINDA ancontm praoo 
« qiMirdwde da ANTIGAMEWTB 

AV. ALMIRANTE BARROSOl 81 ■ U "C" 

TEL: 262-9229 - 262^9088 - 24M410 - 221-8282 

RIO DE JANEIRO CASTEIO 



pMPONENTs 

ELFTRONICA ltda 



SEU MICRO EM 

BOA COMPANHIA 

ASSISTENCIA TECNICA 

AUTORIZADA: 



PROLOGICA 

UNITRON 

DIGITUS 

^^ELEBRA 




{031) 201-5156 

Rua Espirito Santo, 1868 

Belo Honzonte — M,G, 



ASSINE 



Sistemas 



ITma Empresa a 

ServiQo da 
Micro £letr6nlca 



Assistencia 

Tecnica 
Autorizada 

PROL6GICA 

UNITRON 

EL£BRA 



yiiii.iit«»i^''ti»».? .■•... 



MICROCITY 



■spvladtsrBn » 



MICROS, PERIF£RIC0S 
E SUPRIMENTOS 

A loja onde voce 
tern assistencia na 
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ROBOTIC 



- MICROCOMPUTADORES 
DE TODAS 

AS MARCAS 

- SUPRIMENTOS 

- PECAS E PARTES PARA 
MICROCOMPUTADORES 

- JOGOS ELETRONICOS 

RUA BARATA RIBEIRO, 370 
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VENOADE 

MICROCOMPUTADORES 

TK 83, 85, & 2000 COLOR 

CP 300, 500 & 600 
COLOft 64 (EXt. BASIC) 

~^"^ SUPMUeHTOS ^ 

€iisquete, fitas, form, continuo 



CQMSULrdAM D£ SISTEMAS 

diagnbstico e apoio a d ecisSo 

CUtiSOS E TREtNAMBNTO 

Introdu^q aos mtcrocomputadores 

Unguagem Basic 

Aplica^ao dos micros 

na Engenharia 

MicrdCQmputadores para crian^s 

1NSCfitQ6ES ^lEmAS 
Livfois e revistais especializados 



Vise, de Piraj^, 547 Sobreloja 211 
Cep. 22,410 Ipanema Rio RJ 

TEL (021)511-0395 

DESPACHAMOS PARA 

TODO O BRASIL 



Como mover a tela de seu TRS-80 para urn /ado e para outro — ou mesmo 
apag^-la — incrementando ou decrementando was posiQoes 



Scroll: este recurso 
vai mexer com sua tela 



Francisco do Couto Dafico 



OS com pu tad ores, de fonna geral, possuem um 
scroll oe tela para cima, seja ele automdtico ou 
nao. Scroll, para quein ni'o sabe, e um termo usa- 
do para denominar o ato de fazer subir, uma a uma, 
todas as linhas da tela, deixando a ultima sempre vaga. O seu 
TRS-80 possui um scroll automdtico para cima, o qual e acio- 
nado sempre que voce imprime um cardter na posi95^o 1023 
da tela. Isto significa dizer que nunca ficamos sem espa^o para 
impress3o, pois esta e feita de forma continua. 

Este recurso permite ainda a cria9ffo de alguns efeitos vi- 
suais interessantes e, els vezes, ate' um ou outro jogo de movi- 
mento em BASIC. Mas e quanto ao scroll em outras dire95es? 

Computadores TRS-80 com disco possuem um BASIC mais 
avanfado, o BASIC Disco, que pode ser completado com um 
BASIC Extended, o qual possui comandos LEFT e RIGHT 
que fazem um scroll de tela para a esquerda e para a direita, 
respectivamente. O BASIC Extended, contudo, nSb € encon- 
trado tfo facilmente no mercado (a versffo que vi tinha sido 
trazida dos Estados Unidos). 

fi 6bvio que sonhar com o que nffo se pode ter 6 tolice. Por 
isso, resolvi fazer uma rotina que realize scroll para os lados, 
para cima e para baixo. N5o ficando contente, acrescentei a ela 
um come-tela, que incrementa (ou decrementa) todas as po- 
sifOes da tela at^ que o carSter espago em branco seja atingjdo 
(20 em hexadecimal ou 32 em decimal). Acrescentei ainda um 
dispositivo auto-repmt, que permite realizar um scroll v^as 
vezes, sem falar na combina^ffo de scroll em vdrias dire9i5es. 

A esta rotina, feita em Assembler por motivos de velocida- 
de e chamada do BASIC atrav^s do comando USR, dei o no- 
me Sub-rotina Tela. Ela e constitufda de cinco rotlnas, as 
quais veremos com detalhes a seguir. 

1 — Scroll para baixo 

Conaste em mover toda a tela uma linha paia baixo, elimi- 
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nando a ultima e abrindo espa90 na primeira linha, agora em 
branco. Em Assembler, a rotina e assim: 



3FEJFH 

;:)i"rFH 



LOOP 



LD HL, 
LD DE 
LD BC 
LDDR 

LD li!, ^^'iy^ 
:i:nc HL 

LOCHL) ^ ?0H 
DJH2:. LOOP 



n j c i a'l i :2«i cont adnr e«j 



'move a t: el a 



I i 111 pa a 1. i:i 1 i nha 



A cada vez que esta rotina e executada, faz-se um scroll pa- 
ra baixo. Codificada em decimal para locagao na memoria, ten- 
do em vista apenas uma execu^ao por vez, teremos: 

10 DATA rJ3,i?l, 63, 17, 255, A3, 1,192,3,23?', 184, 
A , 6^ , 35 , 54 , 32 , 16 , 251 , 201 
60 N==49 

onde o tiltimo codigo € um RET (RETURN em Assembler). 

2 — Scroll para cima 

Consiste em mover toda a tela uma linha para cima, elimi- 
nando a linha superior e abrindo espago na ultima, agora em 
branco. Vejamos a rotina em Assembler: 



LOOP 



LD HL, 3C40H 
LD D, H 

LD E, OiH 

de:c e 

LD BC, 03C0H 

LDIR 

LD B, 40H 

DEC HL 

LD <HL), 20H 

DJNZ, LOOP 



'inicializa contadores 
de poaicao 



'quantas pos i coes 

'SCROLL 

'con tad or de colunas 

'p<:>s i cj i ona uH: i ma It nha 

'branco na posicao 

'nova po5i cact 
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A cada vez que esta rotina 6 executada, faz-se urn scroll pa- 
ra cima. Codificada em decimal para locafSo na mem6ria ten- 
do em vista apenas uma execufSo por vez, teremos: 

\^Jfl^ 33, A4, 60, 84, 30,1, 29, 1,192,3,237, 176, 
6,64,43,54,32,16,251,201 r ^ . 

60 N=2a 
3 — Scroll para a esquerda 

Consiste em mover toda a tela uma coluna para a esquerda 
elimmando a primeira coluna e abrindo espa^o na lilti^a. ago- 
ra em bianco. Em Assembler- > "B" 



H^^^^'l ^°^ ^ u*? *f"* *^^"^^ P"^ ^ *^^e»ta' eliminando a lil- 
Uma coluna e abnndo espa$o na primeira, agora em bianco. 
tm linguagem Assembler: 



L.D a,(i 


':.-*:r-a B 


t.[> Hi., aFFiM 


' i o ic: i al tsrf con)ad« 


LD OE, 3FFFH 




l.D A, iCilJ 


'cotitadcir (te linhas 


LD C, 3F 


'coniimtor' i)f> tol'ifia 






EX [>E, HI, 




LD (ML), 30H 
DEC Hl_ 


'tiranco iia pr i me i ra 


DEf HL 




oec ft 




..fH^;z. LOOP 





LOOP 



SUB A 

LD B, A 

LD HL, 3K01H 

LO D, H 

LD E, A 

LD A, lOH 

LD C, 3FH 

LDIR 

EX DE;, HL 

LD <HL), 20H 

INC HL 

INC HL 

DCQ A 

JR HZ, LOOF> 



'B=0 

'in ic i^l j2a ccmtadorerss 

'contador de 1 rnha 
'fa:r SCROLL fia 1 inha 
'l;)ranco na iiltimii colana 

'passa para pro;-: i ma linha 



A cada vez que esta rotina 6 executada, faz-se um scroU pa- 
ra a esquerda. Codificada em decimal para locafao na mem6ria 
tendo em vista apenas uma execu?ao poi vez, teremos- 



iKS'-------:":-:-^f^""'"'"'" 
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4 — Scroll para a direita 



ra f dketta'^'rn^JJ^.'? '°*^"/ ^.executada, faz-se um scroll pa- 
ra a dueita Codificada em decimal para locacao na memona 
tendo em vista apenas uma execu9So poi vez, temos: ^"'°"'- 

10 DATA 151,71,33,254,63 J7 2^*=: A^ A-^ a jl *a 

5 — Come-tela 

^.tl*Pu *^*^ deciementando (ou inciementando) suas posi- 
foes atd chegar ao cardter em branco. Em Assembler, a lotL ^ 
assim . 

LOOPil LODE, 0-IOIH '?u.n?,r»o."o^; 

DEC E Po.ico.m 

LD HL, 3FrFH 'po.lcso da t*l> 

LD B,FFH TLOB 

LOftPBt LD B, C 
CP (ML) 
JR 1, t** 
OeC (HL) 
LO a, M 
06C HL 

DEC r>t 

LD A, D 

OR E 

JH NI, LOOCa 

LD A, C 

C? D 

JB I, LOOPl 



Cntf-ark panlc^tt 



>*i«k jiarm outri pa* 




^iS. 



•^ 



3 Vezes Sem Juros 



TK 2000 

TK85 

CP 500 c/ 2 Drives 

Gff>tF/X 

UNITRON 

DISKETTES 

JOGOS PI TK 2000 

PLACAS DE CPM 

PROGUS 



PROGRAMAS 
APUCATIVOS 
FITAS PI VIDEO 
CASSETE 
MESAS PARA 
COMPUTADORES E 
IMPRESSORAS 
MALAS PARA 
COMPUTADORES 
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THE 

FIRST 

VIDEO 

CASSETE _ 

ENGUSH COURSE 

• Com 2 fitas de 3.30 hs. de duracao. um manual, um 
livro de exercicio e um de texto voce e toda a sua 
familia aprenderao a falar \ng\6a, a lingua universal. 

• Produzido a cores pela equipe da TV mais 
importante do Brasll. • Gravado em estiJdio e em 
extemas mostrando sempre cenas do nosso cotrdiano. 

• Preco de langamento d vista com 10% de desconto 
ou em at6 12 vezes. 

CURSOS BASC (Simples e Avan^do), VISICALC 
EDITOR DE TEXTO, PROFILE, MALA DIRETA/ETI 
CRIANCAS E ADULTOS. 

COMPUTER CAMPING, Para Criangas de 8 a 14 anos. 
Periodo de Farias e nos Fins de Semanas. 
PARQUE HOTEL DE ARARUAMA. 



p'^*':j 



Venha nos visltar e assistir a uma demonstragao 

BRASILTRADE CENTER .nformacoes: tel.. 259-1299 

Av. Epitacio Pessoa, 280 (Esquina com Visconde de KrajS), aberto ate as 22 00 h. Tel.: PBX (021^ 259-1299 
^"^ ^"« da AsBembl&a, 10 - Loja 112 - Centra Empresarial Candido Mendes 

Tel.: PBX (021) 222-5343 




SCROLL: ESTE RECURSO VAI MEXER COM SUA TELA 



Ao ser executada, esta rotina faz um come^tela decrescente 
(decrementa as posi^oes da tela). Para um come-tek crescente 
(mcrementa as posi9oes da tela), troque o DEC (HL) da linha 9 
por um INC (HL). 

Codificada em decimal, para um come-tela descrescente, 
temos; 



1 D DATA i 4 , 32. , i.7 , i ,A ,2.9 , 33 , 2SJ5 ,63,6, 2^S , 131. , 

Ji para um come-tela crescente teremos: 

10 DATA iA/3?.,i7,i,A,29,33,:>5S,63,6,255,i.2i., 
190, 4n, 2, 52, 71, ,43, 27, 122, i;:'?, as, 244, 121, 184, 
40,231,2011, 
60 N=2(i) 



MONITOR ^^^ 

Para que possamos trabalhar com estas cinco rotinas ao mes- 
mo tempo, formando uma s6 (a Sub-rotim Tela), precisamos 
de um monitor para gerenciar a montagem, determinando qual 
ou quais rotinas serao executadas e por quantas vezes. 

Para chamar a Sub-rotina Tela, assim como qualquer rotina 
Assembler em um programa BASIC, usamos USR(X). GeiQn- 
ciada pelo monitor, ela utiliza o argumento X como vefculo de 
entrada para tomada de decisSo- Em outras palavras, depen- 
dendo do c6digo num^rico X, executa-se uma ou mais rotinas 
(devidamente encaixadas no monitor) por uma ou mais vezes. 

Decompondo X em modulo 256 (em inteiros de 1 byte), te- 
mos que X= V* 256 +R,ondeV - INT(X/2S6)eR= X-V* 256. 
No caso, V representa o numero de vezes, menos um, que a ro- 
tina serd executada e R as rotinas a serem executadas. Ambos 
OS valores tem m6dulo restrito a 63, ou seja, toma-se sempre o 
resto da divisao inteira por 64. Por exemplo: 



, bit 6 — semefeito; 
. bit 7 — sem efeito. 

A excessao do bit S, todos os outros podem ser ligados em 
conjunto, resultando na soma dos efeitos em separado. 

De forma geral, os principals valores de R sao: 
. — sem efeito; 
. 1 — scroll para baixo; 
. 2 — scroU para cima; 

4 — scroll para a esquerda; 
. 5 — scroll para baixo e para a esquerda; 

6 — scroll para cima e para a esquerda; 

8 — scroll para a direita; 

9 — scroll para baixo e para a direita; 

10 — scwll para cima e para a direita; 
. 20 - scroll duplo para a esquerda;, 

2 1 — scroll para baixo e duplo para a esquerda; 

22 — scroll para cima e duplo para a esquerda; 

24 — scroll duplo para a direita; 

25 — scroll para baixo e duplo para a direita; 
. 26 — scroll para cima e duplo para a direita; 

32 — come-tela decrescente; 
. 33 — come-tela crescente. 

O numero de vezes das repeti95es € sempre igual ao valor de V 

acrescido de uma unidade. Por exemplo: V=17 

+ 18 repeti§5es. 

Para calcular o valor de X usamos, com base na agao que 
desejamos realizar, a formula X =256* V+R. For exemplo: 
a) ScroU para baixo e duplo para a esquerda (cinco vezes); 

X=4*256-^21 + X=1045 



b) Come-tela crescente; 



a) 105 



b) 15 



R=33 
V=0 



105 
41 

105- 



64 



15 I 64 
15 







•+ 41 



15- 



■+ 15 



A escolha da rotina 6 feita a partir do valor de R. Como este 
€ um inteiro de 1 byte, realizamos a escolha da rotina pelos bits 
acesos. 
Vejamos: 

7 6 5 4 3 2 10 



R = 



onde: 



X 


X 















( 1 byte ' 



. bit — scroll para baixo ; 

. bit 1 — scroll para cima; 

. bit 2 — scroll para a esquerda; 

. bit 3 — scroll para a direita; 

. bit 4 — scroll duplo lateral (s6 funciona em conjxmto com o 

bit 3 ou o bit 2, fazendo set duplo o scroll para os lados direito 

e esquerdo, quando houverem); 

. bit 5 — come-tela (cancela os efeitos saroU)\ se crescente — 

bit aceso; se decrescente — bit apagado; 



X=0*256+33 + X=33 

c) Scroll duplo para a esquerda (seis vezes): 

R=20 
V=5 



X=5*256+20 



-+ X=1300 



Por Qutro Jado, se temos o codigo X, podemos determinar a 
a(;ao de USR(X) decompondo X em modulo 256 para estabe- 
lecermos V e R (V ^ o quociente da divisao inteira de X por 
256 e R e o resto). Depois disso e so transformar R em bindrio, 
verificar os bits acesos e determinar as rotinas a serem utiliza- 
das. Vejamos alguns exemplos: 
a) X=1450 



1450 
170 



256 



R=170 
V=5 



bit 5 

bit 5 - come-tela (cancela scrolls) 
bit apagado - decrescente 
COME-TELA DECRESCENTE 
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b) X=2055 

2055 I 256 
7 8 



R=7 
V=8 



R=7 



(10) 
bit 2f 



000001 11 



_^bit 



bit 1 



bit - scroll para baixo 

bit 1 - scroll para cima 

bit 2 - scroll para a esquerda 

SCROLL PARA A ESQUERDA NOVE VEZES 

C) X=575 

575 I 256 R=63 
63 2 V=2 



R=63,^Q,= 001 1 1 11 1 



1 1 



bit 5 bit 

bit 5 - come-tela (cancela scrolls) 
bit - crescente 

COME-TELA CRESCENTE 

Muito bem. Agora que ja sabenios como operar com o ar- 
gumento X, tanto para calcula-lo quanto para decodifica-lo, 
podemos passar a Sub-rotina Tela (veja a listagem). Passando 
para decimal, apos a devida anexa^ao das cinco rotinas em seus 
devidos lugares, teremos os cddigos que estao na figura 1 . 

Feito isso, a Sub-rotina Tela devera ser carregada na memo- 
ria, utilizando um dos processes que a seguir descreveremos 
(sua utili2a9ao no BASIC segue os preceitos anteriormente for- 
mulados). 

COMO USAR AS ROTINAS EM BASIC 



Antes de mais nada e importante observar que a codificagao 
em Assembler nao e um fim per si mesma (estando, portanto, 
isenta da obrigagao de ser aceita por qualquer compilador As- 
sembler existente no mercado), mas apenas um veiculo para fa- 
cilitar a codifica9ao do programa em seu formate decimal, o 



iO DATA 2fJJJ,i27,t0,i24,a30 63 7J 4 14 S" Pna 
109, 32, iS3,2C) ,'3,69,40, 20, 217,33, 191' 63' 17 255 
t'^^,.U*'^'-^^'^^^' ^■'34,6,64,35,54,33, 16,251,217 ' 
3, -..Lf7, 184,6,64,35,54,32,56 251 217 
;.>0 -DATA 203,77,40,21,217,33,64,60,34 30 1 29 
1,192,3,237,176,6,64,43,54,32,16 251 P17 81 ' 
30 DATA a03,0S,40,3i,217,i5i,7i,33,i;60,84,95, 
62,16,14,63,237,176,235,54,32,35,35 61 32 244 
217,203,i0i,40,4,21,32,226,Gi ' ' ' ' ^^^'*'*' 
40 DATA 203,93,40,31,217,151,71,33 254 63 17 
255,63,62,16,14,63,237,104,235,54,32 43 43 61 
32,244,217,203,101,40,3,21,32,225^16 134 201 
50 DATA 203,69,32,28,14,32 17 1 4 29 33 255 
63,6,255, 121, 190, 40, 2, 53, 71, 43, 27^122 179 32 
344,121,184,40,231,201,14,32 17 1 4 29 Sa'pS"^ 

63,6,255,12i,i90.40,2,52,71,;3,a7 122 179 32 ' 
244,121,184,40,231,201 ,*^^.J-, 

60 N=197 



qua], devidamente armazenado em arquivo DATA, poderd ser 
facilmente carregado na mem6ria. 

Existem duas fonnas de se colocar uma rotina Assembler na 
memdria no caso de um programa em BASIC. A primeira, de 
mais ficil entendimento pelas pessoas, consiste em POKEar 
uma posi9ao qualquer da memdria, na regiao protegida, todas 
as vezes que se iniciai um programa. 

Apesar de mais ficU, este processo, a meu ver, traz alguns 
inconvenientes. Ja de safda temos que nos preocupar em prote- 
ger, no didlogo iniciai com o computador, uma parte da mem6- 
ria para a rotina Assembler. Na maioria das vezes, esquecemos 
deste procedimento e a rotina fica desprotegida, correndo o 
risco de ser danificada. Al^m disso, precisamos carregar a roti- 
na todas as vezes que executamos o programa. Isto leva tempo 
e ocupa espa9o no programa, pois este deverd center uma roti- 
na em BASIC que proceda o carregamento. 

O outre processo consiste em POKEar a rotina na memoria 
de pr6prio programa, em uma linha REM ou dentro de uma 
variavel string. A grande vantagem e que, estando protegida cm 
uma linha de programagSo, a rotina e carregada uma unica vez. 
Ap6s carregamento, podemos eliminar do programa BASIC a 
rotina que o executa, pois ela nao sera mais necessaria (alias, 
este €, per uma questJo de espa^o. o procedimento normal). 
Depois e so gravar e programa que a rotina sera armazenada 
com ele. 

Rcstringe-se use deste processo apenas quando, na codifi- 
ca^ae decimal do programa, aparecer o codigo (Tim de linha 
em BASIC), pois, neste caso, a listagem tcndc a apresentar li- 
nhas de programa9ao inexistentes. Mas o preblenia so existira 
realmente se alguem der um EDIT na linha POKEada, o que fa- 
ra com que o sistema de numeragao de linhas do BASIC des- 
trua a rotina. 

Na verdade, e codigo e a fun^ao NOP (nao operando) em 
Assembler; portanto, sua nao utili2a9ao nao acarretara nenhum 
inconveniente. Alem disso, se precisarnios de como dado, po- 
demos sempre usar algum artifi'cio para cria-lo sem que ele apa- 
re9a na codifica9ao decimal. Usando, por exemplo, SUB A, 
passamos a ter no registrador A o valor 0. 

Se vamos POKEar uma linha com REM, a unica restri9ao € 
o zero. Se vamos POKEar uma string, contudo, temos que en- 
frentar ainda um outro obstaculo: e codigo 34, que sao as as- 
pas. Mas como em Assembler o codigo 34 e o comando LD 
(addr), HL, o qua], em geral, nao tende a ser muito usado em 
sub-retinas, tambem nao constitui uma restri9ao muito grande. 
Quanto ao dado 34, podemos sempre faze-lo igual a 33, incre- 
mentande o registro. Veja um exemplo: 

LD A, 33 
INC A 

Com tude isso queremos dizer que sempre podemos fazer o 
programa de forma a permitir que ele seja POKEado numa 
string. 

POKEANDO EM UMA LINHA REM 

Inicialmente precisamos saber o endere9o da linha a ser 
POKEada. Podemos usar o sistema de endere9amento de li- 
nhas do BASIC para procurar este endere9o, mas como isto 
leva tempo, e ja que nosse preblema e rapidez, usaremos sem- 
pre a retina na linha REM. O programa, deste mode, ficard 
tal como mestra a figura 2. No caso de sistema com disco a h- 
nha 1 10 deve ser substituida por: 



Figura 1 
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110 DE:f-USR==:K 
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SCROLL: ESTE RECURSO VAI MEXER COM SUA TELA 



C( REM «'WMft«-K»*M'«««»'M«'X»»««-«««««»««H 

«•)*« «»^t»««*it*«« ««•»«'»«•*«»«»»« «■»*»»«««• 

#*#«###»»^t*>f «^ifr****»**»tf *»*#«»«*»»#«• 
W Jt W 'K KWW W"W W -K- 'M' a 

XO " 
20 ' 
30 ' Ltnhas reservadas para 

cod i f i cacao decimal da 
40 ' rotina usando DATA 

50 ' 

60 N====- . n<NUMEr.RO DE DADOS DO DATA) 
70 K==:PE:EK(i654tU>+256«PEEK<1.6!^49)+5 
BO f"OR 3>=K TO K+N-isRE:AD HsPOKE I,H 
sNEXT 

90 DELETE iO-90 

100 K=--:PEEI<<i6548)+256«PEEK<lAS49)+5 
iiO l<L==INT<K/25A) s KM-K~S56*KL « POKE 
i6S2A,KMsP0KE 16527, KL 
120 A===USRCX> 
130 INPUT XSGOTO 120 



Figura 2 

No programa, a tinha 0, com REM, sera ndsso arquivo para 
a rotina em Assembler. Entre as iinhas 10 e 50 colocaremos, 
em uma ou em totlas, o(s) comando(s) DATA com a codifica- 
fao decimal da rotina que queremos, e na linha 60 fazemos N 
receber o numero de dados do DATA, ou seja, quantos bytes 
tera a nossa rotina. Nas Iinhas 70 e 80 damos a K o valor do 
enderego do primeiro byte ap6s o REM e POKEamos a llnha 
com a rotina lida no DATA. 

Executando o programa, ele pararS na linha 90, quando en- 
tao eliminamos a rotina de carregamento do arquivo. Da linha 
100 em diante esta um exemplo de como chamar a rotina As- 
sembler: primeiro calculamos o enderego inicial da rotina (li- 
nha 100), depois definimos este enderego no computador para 
podermos chamar a rotina atrav^s de USR (liiiha 1 10) e, final- 
mente, chamamos a rotina atraves de A = USR(X), onde X e o 
argumento de entrada da rotina. 

POKEANDO EM STRING 

Para acharmos onde POKEar a rotina na string, usaremos o 
sistema de endere^amento de variaveis do BASIC. As variaveis 
string ocupam tres bytes neste sistema; 



VARS=" 

enderecb 2 



lenderego 1 =VARPTR( VARS > 
VAR$ ItamJE He"~2 ] 

tamanho-a J i...» 

endereco 2=E2*256+E1 



O primeiro byte contem o tamanho, ou quantidade, dos ca- 
racteres armazenados na variavel. Os pr6ximos dois bytes nos 
fornecem o endereco a partir do qual estd o conteudo da varia- 
vel. A funf^o VARPTR nos fornece o enderego da variavel (no 
caso de uma string, o endereco do byte em que estd o tamanho). 
Nos dois bytes seguintes temos o endereco do conteudo. For 
exemplo: 



10 ^%^''X23^" 
20 y^^==VARPTR(Ait) 

3 i< --■ p i:;: e k c v •*■ i ) •* p i;;: p: k cj * 2 > « 2 f i 6 

Na linha 20, VARPTR nos fornece o endere90 da variavel 
A $ , na qual esta armazenado o tamanho da mesma (no caso, 4). 
As duas posi9oes da frente (V+1 e V+2) nos fornecem o ende- 
rego do primeiro byte do conteudo de A$ (como no caso do 
carater 1 ), armazenando-o em K. 

A vantagem deste sistema e que podemos colocar a rotina 
em qualquer ponto do programa. Contudo, se o programa for 
muito longo, devemos tomar muito cuidado com os enderegos, 
pels se algum deles for maior do que 32767 devemos subtrair 
65536 do mesmo, 

A rotina de carregamento em BASIC, considerando todos 
estes detalhes, ficara tal como mostra a figura 3. Se o seu sis- 
tema possuir disco, substitua a linha 120 por; 

i 20 K ===^P FEK ( U i + ( y 1 > F ) »G ) +P BEK ( "^2+ < ^2 
> f " ) K- Pf ) )<• 256s D E E U S R ■--- K * < l<> F ) «■ C^ 

Agora, se o programa nao for muito longo, todas as condi- 
9oes sobre enderegamento sao dispensaveis. Neste caso, o pro- 
grama se reduz a forma como aparece na figura 4. E, se utifizar 
disco, substitua a linha 120 por: 

120 i:)EFUBR===^PEIi;:K C^^ + i )+256^tPEEI< (y+2> 

Em ambos os programas, a string A$ na linha 5 serd nosso 
arquivo para a rotina em Assembler. No espa^o entre as Iinhas 
10 e 50 colocaremos, em uma ou em todas, o(s) comando(s) 
DATA com a codifica9So decimal da rotina que queremos, e 
na linha 60 damos a N o valor relativo ao numero de dados do 
DATA, ou seja, quantos bytes terd a nossa rotina. Logo apos, 
na linha 80, usando o endere9amento de variaveis do BASIC, 
definimos K como sendo o enderefo do pr6prio byte da string. 
Carregamos entao a rotina na memdria, lendo os c6digos no 



^.!1 A ^li ■■= " * «■ •)( it '?( n li- K- -W -M «• ■)* M « K ■)( « «- « « M M ■)[■ « 00 W- « -W M- 
■W •)* « K- «■ ii ■)(■ X- «■ K- ■)(• tt to ■)(• JC ii )i ^(- X- -Jv ^0 it ■)( Oi- -H « ifr *t •)(• )(• H- H- ■>(■ )(• J( 
« if «• * «■ «• M «• ii M- 3(- -ii: A- K K ■>(■ «■ ft it V: K V: « i(- » K- «■ tt ■» K- «■ K •](■ M V: 
■li •)(• •)[• •)(• Ot Oi -ji- J(- i(- -K ■)!■ •)!■ •)<■ «• «■ « Jt v.- *t «■ ■^^ jt X- X- «■ W W it *(■ «■ -H' «■ •)(■ W it 
ft; ^t- K- -X- «■ ■)(■ V: iC « « «■ «• W V: a « X H- it it it it it X- if it «• « V: -W iO >i )( «■ it 
it it it it it it it X- it it Ot it it # it X it- it W Jt «■ it 'Jt «■ # -M -ft it •» it -X it it it it 
it it- X X «• it -W it it- i* « « K- " 

10 ' 
20 ' 

30 ' L i nhas i"est:cr vads^i para 

c: o d i f i c. a c a o tJ e c i 111 a 1 d a 



AO 

50 
60 
70 

BO 



rot: i n a 1.1 <ii a n t:l u [) A T' A 



N--=^^., .. (NUMERO DE DADOS DO DATA) 
V=:yARPTR ( A^B > K y 1 ~:0-»- i 5 02== 11 + 2 :; G=:65S 

f ^327 67 

\<--^P EEK < U 1 * ( 1 > F ) itG ) +25 AitP EEK < M2+- 
(02>r)itB) 

90 FOR P""l< TO K+H- 
P>F) JtG^HnNEXT 
100 DELETE 10-100 
110 V"^OARPTR(A%) SVI^ 
^36if ^32767 

120 POKE 16S26,PEEK<01+<01>F>itG) sPE 
EK i 6^527 , F EEK (02+ ( U2 > F ) JtG > 
1,30 A-USR(X) 
140 INPUT XiiGOTO 140 



is RE AD H SPOKE P+( 



= U+1S02 = 0+2:G==65 



Figura 3 
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L inhas rese 
icacao dec imal da 
rot i na usan 



rvadas para 
do DATA 



10 ' 
20 ' 
30 ' 
cod 
40 ' 
50 ' 

60 N=„„-(NUMERO DE DADOS DO DATA > 
80 V=VARPTR(A$>!K=PEEK(y+i)+a56«PEE: 

90 FOR P=K TO K+N-isREAD H=POKE P,H 

:NEXT 

100 DELETE iO~iOO 

iiO y=gARPTR(Al) 

120 POKE 16526, PEE:I<CU + 1):P0KE 16527 

,PEEK<y+2) 

130 A=USIUXJ 

140 INPUT XsBOTO 130 



Figura 4 



DATA e POKEando na string AS. Em seguida, eliminamos a 
rotina de carregamento em BASIC, na linha 100. 

Da linha 1 10 em diante esta um exemplo de como chamar a 
rotina em um piograma BASIC. Inicialmente definimos, nas li- 
nhas llOe 120, oponto de entrada da rotina Assembler — sem- 
pre usando o sistema de endere^amento de variaveis do BASIC 
- e finalmente chamamos a rotina atrav^s de A = USR(X), on- 
de X 6 o argumento de entrada da rotina. 

CONCLUSAO 

Como vimos, a Sub-rotina Tela e, na verdade, um conjunto 
de cinco rotinas independentes que podem ser carregadas sepa- 
radamente ou em conjunto, quando encaixadas em uma rotina 
monitora — esta sim, a veidadeira Sub-rotina Tela. 

carregamento de uma rotina — ou de todas ~ pode ser 
feito atrav^s de um dos programas em BASIC tratados aqui. A 
respeito da chamada de uma rotina Assembler ji devidamente 
canegada na memoria (o que tamb^m foi exemplificado nos 
mesmos programas), nunca 6 demais lembrar que primeiro te- 
mos que definir o ponto de entrada da rotina, sendo que, em 
sistemas com disco, usa-se o comando DEFUSR= , enquanto 
que em sistemas sem disco da-se POKE 16526 e POKE 16527 
com o endere^o de entrada da rotina. Na chamada piopria- 
mente dita (A=USR(X), onde X ^ o argumento de entrada), 
as rotinas em separado nao usam argumento algum, sendo indi- 
ferente o valor de X. 

H a rotina monitora, por sua vez, utiliza o argumento de 
entrada X do comando USR(X) para, nffo so escoUier qual ro- 
tina executar como tamb^m o niimero de vezes a faze-lo, o que 
tamb^m ja foi devidamente explicado. , 

Ressalvo apenas que a grande gama de recursos que estas ro- 
tinas podem propiciar dependera somente da capacidade de 
combind-las eficientemente com um bom programa em BASIC, 
Bias nao sao imi fim em si mesmas, mas apenas um meio para 
se desenvolver programas com mais recursos e efeitos do que se 
poderia obter apenas com os comandos BASIC disponfveis. 

Portanto, maos a obra! Testem as rotinas, familiarizem-se 
com elas, separadamente ou em conjunto, domlne^s primeiro... 
Depois usem-nas como melhor Ihes convier. Boa sorte! 



Fmncisco do Couto Dafico 6 estudanta de Engenharia Civil na UFG. 
tendo sido monitor a realizado pesquisas Junto i Universidade na 4rea 
de ComputafSo. Trabaiha com varies linguagens e4analista e professor 
de BASIC. 











Sub-rotina Tela 




CALL 0A7FH 'coloca X em HI. 




!-[) A,H' 'define contador ate''<J4 




AND 3F 'vKzc-s em E! 




LD R,A 




INC 13 




i-E) C,2 'de-fine- C=2 




BIT 5,L 'BIT S ai:<-ftC)'? 




JR NZ,COME 'eiitao va 'parti COHE 




Wl^T (1,L 'bit: ap;^qac:lo? 


BAIXO 


JR 7, ALTO 'eritUD vti'para ALTO 




^-^^ 'salva registradorcK 




'E^ecfita a rot:jna SCROLL 




'PAKA BAIXO 


[^ncaiKar os 18 bntes de 


3 (.-^ ROLL 


PARA BAIXO acnii 




EXX 'Re-cupera rc-g i siradtii'f^ 


ALTO! 


BIT i,L 'Bit 1 apagado! entao va ' 




JR Z,ESQ 'para ES3Q 




EXX 'salva rey i siradorKsi 


Encaiwar os 1,9 bytes de 'E;-;ecijta a rattinw SCROLL 


SCROLL 


PARA CIMA at(U( *PARA CIMA 




E^^X 'Reci.iper-Ei reg i stf adures 


ERfl! 


l-D D,C 'Contador de duplo SCROLL 




BIT 2,IL 'Bit 2 apaHftdol' 




JR Z, OIR 'Entno va'jiara DIR 


LOOPi: 


EXX 'Balva reg i st radores 


EnciaiMar os 21 bytea dc; 'EMeci.itci SCROLL PARA ESQUERDA 


SCROLL 


PARA ESQUERDA a^u i 






EXX 'fte'dipera reg ist radores 
BIT 4,L 'Bit 4 aoaoHdn';> 



JR Z,DIR 'Entao va 'para DIR 

DEC D '■E^:(?cuta SCROLL PARA ESS, 

JR NZ, LOOPi 'd>ja» vBses 

LD D,C 'Contador duplo SCROLL 

BIT 3,L 'Bit 3 apagadQ? 

JR Z,F1M 'Entao va 'para FIM 

EXX 'Sat va r eg i str adores 



Encaixar os 7.2 byte^ dtj 'E^GCuta SCROLL PARA DIREITA 
SCROLL PARA DIREITA aqui 



FIM! 



COME! 



EXX 
BIT 4,L 

JR Z,FIM 


'Recupera regietradores 
'BIT 4 apagado? 
'Enlao v!j 'para FIM 


DEC D 

JR NZ,L00P2 

DJNZ, BAIXO 

RET 

BIT 0,L 

JR NZ.CRES 


'Executa SCROLL PARA OIREITf 

'dtias ve^:eB 

'pro!-;lnia repeticao 

'retorna ao BASIC 

'bit acGsol* 

'entao va 'para CRES 



Encal>!ar otr. 27 bytes de 'EMecuta COME TELA DECRESCFNTE 
COME TELA DECRESCENTE' 



CRES! 



£ncaij<ar os 27 bytes de 
COME TELA CRESCENTE 

RET 



'Retorna ao BASIC 



'Execita COME TELA CRESCEHTE 



'Retorna ac BASIC 
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Se voceji enfrentou o mesmo problema que eu — ter que trocar o mecanismo das 
tec/as de j'ogos (setas e espago) por desgaste ou empeno — eis a soIuqSo 



Um joystick 
para o CP-500 



Mar)uel C. Chaves 



Eclato que ningu^ compra um 
micro do porte de um CP-500 
pensando em usd-lo apenas pa- 
ra jogai, mas quem nS^o gosta de 
um joguinho de vez em quando para re- 
laxar? O unico problema % o desgaste do 
teclado que, na verdade, n^o foi feito 
para ser um controlador de jogos. Por- 
tanto, nada come aliar o titil ao agrad^- 
vel e adaptar um joystick ao seu micro, 
evitando dissabores desnecessdrios e 
garantindo uma performance melhor ao 
disparar um tiro ou movimentar figuras 
na tela. 

Se originalmente o CP-500 nSo vem 
com safda para joystick, voce deve estar 
preparado para fazer algumas modifica- 
9oes no hardware da m^quina — e aqui 
estamos n6s para ajudd-lo. 

Para ter acesso ao teclado, solte os 
quatro parafusos da parte inferior do 
computador e logo ap6s os quatro da 
parte superior, bem como os que segu- 
ram a placa de controle de voltagem, 
brilhq e intemip9So na parte traseira do 
aparelho. Em seguida, solte os cabos de 
conexao ao video, botSo de RESET, ca- 
bo do teclado e, se possuir, aos drives. 
Importante: nSo i predso descolar o te- 
clado, pois as conex5es serSb feitas por 
baixo. 

Na figura 1 temos uma visSo do co- 
nector onde serSo feitas as liga96es e a fi- 
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Figura 1 — Conector onde serdo feitas as liga- 
goes 



gura 2 mostra o plug macho do joystick. 
Vale ressaltar que a fia9So da femea de- 
ve ser passada por um dos respiradouros 
do computador. 

O joystick utilizado pertence ^ marca 
Atari, mas voce poderd adaptar qualquer 
outro desde que funcione por meio de 
contatos e nao de potenciometros, e nffo 
possua plugs diferentes e fios de outras 
cores. A& liga^des foram feitas da seguin- 
te maneira: 

. Fio preto (carcafa do joystick) - foi 
ligado ao pino 7 do conector 3M da pla- 
ca do teclado; 

. Fio laranja — foi lig^o ao pino 16; 
. Fio marrom — foi ligado ao pino 1 5; 
. Fio verde — foi li^do ao pino 14; 



Figura 2 - Plug macho do Joystick 



Fio azul — foi ligado ao pino 13; 

Fio branco — foi ligado ao pino 12. 

Tome muito cuidado com o modo e 
a duragSo da soldagem; se demorar mui- 
to pode causar danos ao circuito impres- 
so e componentes (utilize um ferro de 
solda de, no mdximo, SOW). Antes de 
fediar o micro faga um teste com um 
multfmetro ou, em ultimo caso, conecte 
o teclado, o video e o RESET. E bons 
;ogos... ■ 



Manuel C Chaws cura Eletroticrtlca no CTU 
da UFJF a tarn por hobby a atatrdnfca a a pro- 
grantafSo de m/erocomputadores. i uau4rio 
de um NEZ-8000 a de um CPSOO. 
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SEU FUTURO COMECA AQUI. 




PRO GRAMAC AO OPERACAO DIGITACAO 

(COBOL&BASIC) 

PROGBAMACAQ ESTBLTrURAD A (Par^quemiafezCobol) 



I mEier 

%^ MEDINA ■ 



MEDINA 127 sy309 311 



NITEROI 

AURELIIMO LEAL 25 



MADUREIRA 

EDGAR ROMERO 244 s^ 301 



L.JkUkiLi>H(lflJ 



P 




Onm 




J. 



Quem trabaiha em processamento de dados, sabe 

que as methores decisoes vivem no mesmo ritmo da 

pulsagaodeum microcomputador. 

Se ele para, grandes negocios podem ser perdidos. 

Per isso, nao deixe qualquer urn colocar a 

mao no seu mtcro, 

A MS trabaiha desde 1971 em as5ist§ncia 

especializada em microcomputa^ao que se 

Representante no Brasil da MDS 
Mohawk Data Sciences/MSI 
Data Corporation 




Assistencia 
Vital em 

microeletrfinica 

estende desde check-ups preventives at^ a substituigao de pe- 
gas, de unidades perifericas ou do proprio micro durante o tem- 
po em que ele estiver em reparo, Tudo isso e feito atraves de 
contratos que garantem o funcionamento integral do sistema. 
Faga como as grandes empresas: Varig, Petrobras, Agos 

Villares, Abril Cultural eoutras. 

Palavra de quem cuida do seu micro como se cuidasse 

da propria vida da sua empresa. 



VBS 



MS - Assistdncia T6cnica a 
^ Microcomputadores 

Rua Dr. Astolfo Araujo, 521 - Fone: 549-9022 
CEP 04012 ^ Ibirapuera - SSo Paulo 






S-7000/TRS-80 Disco 



■^■:*? 



rff/ 






!*.\ri- 






:■ 






i'"'^/: 






Fortnatando 
em MBASIC 

Fa9a a forinata9ao de campos 
monetdrios do tipo XXX.XXX. 
XXX,00 com esta sub-rotina em 
MBASIC, na qual o valor a ser for- 
matado ser^ transferido para VI $ e 
o valor formatado estara em VF$. 
Teste esta dica e observe sua rapi- 
dez e performance sob o compila- 
dor BASIC; 



490 PRINT CHR«(l^>«DEFDBL V 

50d INPUT "UALOR "pUaREFX=SGN< V) s IF REFX'sO THEN VF«"" 

0,00" I GOTO 530 

510 t;it"STRS(A8S(INT(M))>sV/It<=>RXGHTS(VI«,9)i00SUB iOOOO 

S20 REM PODE IMPRIMIR UFS, GRAVAR OU ARMAZENAR EM yARIAVEL 

530 PRINT VF*sGOTO 500 

10000 VFt»" ,00"SVIS«STRINGS(9-LEN(VI«),32)+VI»BC15«LE 

FT5<VIS,3>sCaS"MID5<UI»,4,3) 

iOOiO IF CiS«" " THEN MIDKVFt, i ,4)=" " ELSE MID«<VF», 1 ,4)» 

10020 IF C2Sa" " THEN MID«<VF«,5,4)=" " ELSE HIDS(VF«,5,4)« 

C25+"." 

10030 KIDS<VFS,9,3)=RIGHTS<VI5,3>8IF REFX—l THEN MFS«"-"+VF« EL 

8E VF*"" "+VFS 

10040 RETURN 



Madias -MG 



Linha SINCLAIR 



Teste as linhas 

Use o REM e o EDIT para checar se uma determinada li- 
nha do programa estd funcionando. Primeiro, edite a linha 
que serd testada; depois, coloque um REM na frente desta 
linha, como neste exemplo: 



10 IF X=0 THEN GOTO 290- . 
20 LET A=i 



.<Edit > 



10 IF X'^O THEN GOTO 290. 
10 REM IF X=0 THEN GOTO 



■ <E.d i cao> 
*90,. . .<New Line) 



Isto fara com que a linha (10, neste exemplo) seja igno- 
rada pelo computador, permitindo que se avalie em que a 
ausencia desta linha implicara para o programa. Para repor 
novamente a linha no programa, basta editd-la e deletar a 
instru9ao REM. 



F4hio Antonio R. CorrSaSP 



Cllnfipl 






Linha TRS-80 



Otimizando 
ainda mats 

Na Se9ao Dicas de MS nP 32 (maio de 
84), a dica "Otimiza9ao de caracteres du- 
plos" transformava o video de 32 CPL 
para 64 CPL, sem que fosse necess^rio 
limpar a tela. Agora eu apresento a minha 
sugestao, que € um pouco mais simples 
mas produz o mesmo efeito. Basta digitar 
em BASIC: 




PRINT CHRS (28); 

que a surpresa sera a mesma. Para confir- 
mai, troque a linha 40 do exemplo publi- 
cado na dica de MS nP 32 para: 

40 PRINT CHRS (28); 



Rui Bastos-RS 



Se voc£ tern p^uenas rotfn^s e programas utilitdrios 
realmeiTte Cr^s^tpmaNndo po^ira e seus llilquetes ou f itas 
cass^tes, ia^ecipt-se aos pit^tas e trate de divulgS-los. En- 
vie-^ r^^ a REDAQAO DE MICRO SISTEMAS -SEgAO 
DICAS: Av. PresWente Wi(«Mi, 165/grupo 1210, Centre, 
Rio de Janeiro, RJ, CEP 20030. NHo se esque^a de dizer 
para qual equipsmento foram desenvolvidps. Desta forma, 
sua d^MMiberta poder^ ser util para muitps e multos, em 
vez de desmagnetizar-se cu>m o tempo em ^suas f itas e dis- 
quetes... 



Linha SINCLAIR 



Efeito dindmico em string 

Fa^a, com esta sub-rotina em BASIC, um efeito rolante na 
impressao de strings: eia deve ser chamada com a variavel X, 
contendo a linha em que sera impressa a string, e com a pr6pria 
string AS- 



5000 LET TAM^LEN AS+(LEN A$)/2 
50i0 FOR V=t TO LEN AS 
5020 FOR W=TAM XO V STEP -i 
5030 PRINT AT X,WjAS<y)j" " 
5040 NEXT U) 
5050 NEXT V 
5060 RETURN 



Ricardo Souza Viana-BA 



:.^4- 






r-.'-W-#*V-.r ■"* /' " 



■Vv-tw i i-'-'i--- 











■^""X^> 



Linha SINCLAIR 



Ilusdo de otica 

Seja enganado pela rapidez do Assembler com 
esta dica: primeiro, digite a linha: 

1 REM (30 caracteres). . . 

Em seguida, entre com os cddigos em hexadeci- 
mal, usando, per exemplo, o Modo A do Monitor 
Assembler, publicado em MS n9 23, pag. 10: 

iA3i4 ~ 00 2A OC 40 23 06 1.6 

OE: 21 7E FE 76 28 04 

3A 82 40 77 23 OD 20 

ra 10 Ef C9 



Depois de entrar com os cddigos, digite este 
programa em BASIC; 

5 POKE 16514,6 
10 RAND USR 16S1S 
16^^14,134 
U8R 165 IS 



15 


POKE 


20 


RAND 


25 


RUN 



Rode esta dica e aceite o desafio de tentar 
descobrir qual o sentido do movimento apresen- 
tado na tela. Para obter o mesmo efeito, fa^a a 
tentativa de trocar as linhas 5 e 15 do programa 
em BASIC por: 

5 POKE 16514,137 
15 POKE 16514,138 



Jean Marcelo de OUveiraSP 



Linha APPLE 



Representagdo do seno 

Construa a representa9ao grafica de um seno no ssu video, 
que lentamente vai mudando de cor, com este prdRr^na em 
BASIC: 

ID REM SENAMO 

20 HGR JHC0L0R=!3!F0R K=0 TO 279tHPL0T K,90:NEXT 

30 FOR J=l TO 6:HC0L0R=J 

40 FOR 1=2.1 TO 25 STEP . 1 :T=HHO+iOSU=2QO*SIN t I )/I+90 

50 HPLOT T,U~5 TO T,U+5 

AO NEXT = NEXT: GOTO 30 

Observe ainda o que pode ocorrer se alterarmos a linha 50 
para 

50 HPLOT T-5,U-5 TO T+5^U+5 
ou entao para 

50 HPLOT T-t-5,U--5 TO T-5,U+5 

Para rodar esta dica no TK-2000, e s6 incluir a linha 

55 SOUND X^tJ^lS 
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Escrita vertical 

Escrever na horizontal no micro todo mundo sabe. Apren- 
da agora com esta dica simples a escrever na vertical: 

10 D:EM AS<1,21) 

20 LET A^U1)~"ESCRITA VERTICAL" 

30 FOR L==i TO 21 

40 PRINT AT L,0?AS(1,L) 

50 NEXT L 
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Mini ordenador 

A maioria dos programas ordenadores fazem a mesma coisa; dimen- 
sionam uma matriz de vari^veis onde sao introduzidos, de qualquer ma- 
neira, os elementos (numeros ou letras) a serem ordenados, e s6 depois 
da entrada de todos os dados ^ que comega a ordenafSo (em geral, mui- 
to tediosa) do arquivo inteiro. 

Esta dica € diferente por duas razees: na:o existe pr^-dimensionamen- 
to, pois arquivo 6 uma string que cresce a cada novo dado introduzi- 
do; e a listagem dos elementos ordenados e quase instantanea, jd que 
logo apos a introdu9ao do dado ele € ordenado no arquivo, e ao fim da 
entrada dos dados a listagem estd, come sempre esteve, pronta. 

Em termos de limita5§:o, a pergunta "tamanho m^mo?" (feita na 
linha 20 do programa) refere-se ao mimero de caracteres que cada dado 
a ser trabalhado possui, pois o arquivo propriamente dito s6 6 limitado 
pela quantidade de memdria disponiveh E interessante notar que esta dica 
tamb^m pennite ordenar numeros, sendo que para se voltar o valor 
numerico da string basta usar o comando VAL. Dois avisos antes de di- 
gital o programa: para nSo atrapaUiar o SCROLL, o video s6 mostra atd 
a 32? posi9ao da linha digitada; e para Hstar o programa € s6 digitar. 
(ponto). 
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10 FAST 

20 PRINT "TAM, MAXIMO?" 

30 INPUT N 

40 LET Rts"" 

SO INPUT 11 

60 IF 11="." THEN GOTO 210 

70 FOR X=l TO N-LEN 1% 

SO LET I<B=IS+" " 

90 NEXT X 

iOO LET I9S=.I«( TO N) 

110 SCROLL 

120 IF N<=32 THEN PRINT 1$ 

125 IF N>32 THEN PRINT U( TO 32) 

130 FOR X=l TO LEN Rl STEP N 

140 IF II>=RSCX TO X+N~i) THEN GOTO 180 

150 LET PS=I5 

160 LET II=R$CX TO X+N-1) 

170 LET RKX TO X+N-i)=PI 

180 NEXT X 

190 LET RI=RI+I$ 

200 GOTO 50 

210 CLS 

220 FOR X=l TO LEN R» STEP N 

230 PRINT Ri(X TO X+N-l> 

240 NEXT X 
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Chega de tempo perdido: com este utilitirio, voce vai saber quais sSo e onde 
se encontram os erros dos seus programas, com mensagens que voce mesmo cn'a 



Mensagem de erro 
no CP-500 



SSrgio Orsi 



Uma caracterfstica chata da 
versffo cassete do CP-500 e a 
apresentagS^o das mensagens 
de erro com apenas duas le- 
tras, o que obriga o usu^io a consultai 
o manual para identificar o tipo de erro . 
Outra caracteristica e a nffo-identifi- 
ca^ffo, mesmo que aproximada, daposi- 
fffo do erro em Imhas extensas, com vA- 
rios comandos separados por ":", como 
na flgura 1 . 

O programa Mensagem de Erro per- 
mite ao ususlrio apresentar as mensa- 
gens que desejar, bastando para isto alte- 
ra! as linhas com DATA (65516 a 
65524). No caso de linhas com vitrios 
comandos, £ listado o trecho onde en- 
contra-se o-eno. Assim, o mesmo erro 
visto na flgura 1 ser^ apresentado como 
na figura 2 ^ara sua correfffo, digite 
EDIT < ENTER > ). 

COMO USAR 

Digite o programa, salvando-o na fi- 
ta .antes de rodar, por precau9ab, pois 



100 PfitKT AS1B-C+ IPRINT Bl 
>RUN 



?H0 erro na 
READY 



iOO 



Figura 1 
82 



Mensagem de Erro 



nsUBgem de ma<^>ilna na ult;iin» linha 



CLEAR 500:0N ERROR GOTO 65459 

iOO REM Desativa ON ERROR GOTO 

102 CLEAR 

104 REH Local Iza ultima llnha 

106 A=PEEK < 16633 )+2SA»PEEK( 16634) -15 

loa B^O 

ilO REM Coloca rotina 1 

112 FOR C«l TO 7 

114 READ D 

116 A=A+65536«{A>32767) 

118 POKE A,D 

120 B=B+D 

122 A^A-M 

124 NEXT 

126 REM Veriflca se houve erro 

128 IF B=9i7 PRINT"Pronto" ELSE PRlNT"Erro' 

130 DATA 205,127,10,205,126,43,201 

132 REM Rot ina 

CALL 0A7F 

CALL 28 7E 

RET 

134 DELETE 100-134 

6S448 ENDEREM 

« * » MENSAGEM DE ERRO ^ * * 

* Sergio Orsi « junho 84 » 

• CP-50O * 48 k * cassette « 
654S0 REM Local iza posicao do erro 
65452 A! -PEEK (16614)+256*PEEK( 16615) 
65454 A!=A!+65536iKA! >327A7) 

6S456 IF PEEKtAneO A ! =A ! +5+65536* C A ! >32762> !D=0 ELSE D=l 
65458 REM Coloca ponteiro READ nesta linha 



iEND 



se houver erro na Unha 130, seu progra- 
ma pode desaparecer. EHgite RUN 
< ENTER > e, se aparecer a mensa- 
gem PRONTO no vfdeo, salve-o nova- 



mente na fita, j^ que esta versS^o 6 a que 
ser^ utilizada. (Note que as linhas 100 a 
134 desapareceram, e a ultima llnha fi- 
cou "esquisita")- 



MICRO SISTEMAS, outubro/84 



V^nios cdocar todos 



I 
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Quern usji computador para cont roles e decisoes 
eniprcsuriais, oiganizavao dc assuntos pessoais. 
Irabalhos escolaics ou simples meat e para se divert ir, 
semprc quer resposlas cxatas. 

E por saber inuito bcm disso, a VERB All M e a 
empresa que iiiais investceni pesquisa e 
deseiivolvimcnto de produios piira alcan(;ar e nianter sua 
posicao de lideranga cm qualidade de midia rnagiicMica tlexivel - 
e garantir as res post as exatas que vt:K:c cspera. 

A VERBAriM jii trouxe para o Brasil o resuKado de todos esses 
auos de trabalho. Sua labrica brasileira esli produzindo os disqueles 
de 5 1/4 c de H polcgadas, os tuesmos que liderani as vendas no 
inundo intciro. 

E; se prepara para lan(;ar suas fitas magnet icas que vac tra/.er 
urn novo padrao de qualidade, bcm acima das normas iradicionais. 



Vferbatini 



Muior tahrkante mumliid de (ti.S4|iietes 

Fone:(ail)853.12t)<>-SF 



Datalife tern resposta para tuda 



ABtAO POKF 16639,Pt:EK(lAA14) 

454A2 POKE UiA^n,rE-|-K(iA61S> 

(fiT!i4A4 REM Colact* niei>t>ngcin tiw Brrn gih At 

4ri466 FOft ni-l TO TRR/l^+l 

A546S fiEftO A» 

A5470 NEXT 

^tS47? KEM ImprlniK' nicrinncjMm 

65474 F'HtNTiPRTNT"Erro"i 

6?i47A IF ERl.<65&35 PRINT" n« linha" FRL.j 

A547B PRINT Aft 

654B0 IF EftL"AS535 RI=:BUME (iS314 

A540S REM L.ociill2« rottn* lingiiagHm tim matiijinft 

654B4 Eil-PEFK(lA63a>+236*PEE:K(16A34) 15 

A54BA CX""B!+AS53(!i»KBI >327&7) 

6S4BB REM Col oca erid*r«ca UtiR 

6S4VU POKl^: i6^2<'.,CX AND 25S»P0KE lA'J^Z , U I /256itRF:M Bawfc DiBrosOF 

FUSR«CX 

AS494 KEM Chama rnilnw qiifi- d«c:adlfJt:« linhn RABIC 

4;:i4yA bi-usrcad 

654'?8 REM TalcuU Pfidirreco bufftr i«c\»do 

6R500 AI"'-PEEK(lAS5i. >+25A«PEEK(U5S2) 

A5S0S REM I'mprlms ti-tftho tin llrth* ram wrrn 

ASSn4 FOR BI=D TO ^53 

fiSSUA rJX«PErK(At+Flt ) 

A550fl IE CX-G OR CX-riB BI-300 ELSti' PRINT CHFi4(CX)f 

65310 NEXT 

A5312 RESUME ASS 14 

ASS 14 PRINT 

63316 DATA NEXT sirm FOR , SlntaKB , RETURN ^nm ROBIJF) , Rudtift ins 

•ificiRntsri , t;hMni«dM riMgml, Ei-irvBiio 

6SS1H DATA MKhiOftft i ntouf 1 1 i ent s , l.,.inh« i nt-;; I st t;iit e , Indlce ftir 

a dft fal)ia , Mfttrir ,j» d imens I onwidtA 

65320 DATA OlvUno par ztfro , Imedlato lU;g»l , Introdad&Li Mey* 

A5322 DATA Strintj trxt^nsa , Forniulu vtring complifiia , Impos?^ivel 

rontinij»r , Fnlti* REEJIJME 

65524 DATA RESUME seni erro , Cod I go Error Invulidci , Fwlta opera 

ndo , Diidoii def (s Haoiai, Snnmntfit Bwi )r-D i aco 

A552A REM HoMna 1ini]UMg«in dif mffl*■^lH^« colocada na llnhin ftbiHliuj 

65520 REM12,14567B90i?3436789l.1 



>RUN 
















Erro na 

READY 
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11 


nha 


lOOiFa 


Ita 


op 
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do 



















Figum2 

Quando for iniclar o desenvolvl- 
men to de urn novo programa, carregue 
esta tUtima gravafffo e digite seu piogra- 
ma com niimeros de^ linha entre 1 e 
65447. 

Mantenha sempre a linha 0, alte- 
rando o numero adiante do CLEAR pa- 
ra reservar o espa^o string adequado ao 
seu programa. 

Recomendamos nffo usar ON ER- 
ROR GOTO em outra linha, por^m nSb 
hi restrifffo ao uso de READ, DATA e 
RESTORE. 

Em BASIC -DISCO hd necessidade 
de alterar a linha 65490, confomie indi- 
cado na tistagem. ■ 



Sirgio Oni formou-te em Enganharla £latrO- 
nica pelo ITA am 71, a tfabaiha na 4rga da 
TelecomunicagSas, 



Ponha o Servico Ciranddo da Embratel na linha. 
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O Modem URI275 VTX da Parks i a 
maneira mais simples e t^pida dc voc6 ligar 
o seu microcomputador ao Servifo Cirandfio 
e ter ao seu alcance as mais diversas 
informatdes de interesse dom&stico, 
empresarial e profissionai. E ainUa, teii 
acesso a servipos complementares como 
tclemcnsagens per computador, quadras de 
avisos, diret6rios de servigos, cadastros 
de usu^os e outros- 



Basta uma linha telefdnica comum para 
complctiir essa ligagao. 

O Modem UF1275 VTX recebe sinals cm 
1200 bps e transmite a 1200 ou 75 bps. fi um 
aparelho de pequenas dlmensdes (15 x 25 cm), 
peso reduzido e de fdcil instala^Sa 

Receba o Servi^ Cirandao em sua casa, 
empresa, consult6rio ou escritdrio. 

Modem UB1275 VTX da Parks 
d^oacessa 
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Parks Equipamentos Eletronicos Llda. 



A SYSDATA GANHA 

DINHEIRO FAZENDO 

MICROCOMPUTADORES 

COMO O SYSDATA III. 

ALGUMAS PESSOAS GANHAM 
DINHEIRO COMPRANDO. 



SYSDATA HI 

Aqui, tudo o que VocS espera 

de um grande micro. 

Compatfvel com o TRS-BO 
MoHHlnllldaRfldioShHrk. 
Gabinete, teclado e CPU em 
mrtdiilns indapendontos, 
Versoes de 64 a 128 KBytes de 
RAM.lBKBytfisdftROM. 
Tbclado profissional com 
nnmArir.n iBduzido o4 hw}m 
do fungoos. 

Sistema operacional de disco 
I}OSinoii(:P/M2.2. 
Caractores grrificos. 
Video nomposto com 18 MHZ 
de faixa de passagem. 
Safda pnra imprnssora 
paralela. 

SYSDATA III 
Software disponivel 
variada Escolhao seu. 

Vidontfixto(TELESP). 

ProjfitoCiraiidEio 

OSMBRATEL). 

Rede de telex. 

Kstnmn Gornnniadordo 

BMlcode Dados (SGBD), 

DBASE 11. 

Compiladores Cobol, 

Fortran. Pascal, Basic, Porth, 

l.ispo Pilot. 

Editor do toxtos. Editor do Assembler, 

Dosassomblndor. 

DebuKatlor. 

Visinalo. 

Wordstar, 

omuitosoutros. 





SYSDATA III 

Caracteristicas t^cnicas. 

Para aqueles que querem 

saber tuda 

Total compatibilidado com o 

TRS-BO Modelo III da Radio 

Shack, 

Prof^HKHfldor Z-fiO-A. 

V(dRndelBx(i4(.nil(ix;i2 

(linliafjxfioliinns). 

Alimentacno do 110 V ou 220 V, 

Tecladu alfanuin6rioodo 

fin tnchis. 

Toclado num6rico reduzido 

corn 4 tocla.'i dn fnngoos. 

Grrificoscom 12H x 48 pontos 

no vidoo. 

Aceita ate duas RS-232-C 

{Sincronfl,9 ou Assinnronns). 

Modnm(opcionalJ. 

Saidu paralelH para 

imprnssora, 

Placa controladora [)iira at6 

4 drives de 5 a 1/4", du[)la 

donsidado flflO KBytes por 

facB], face simplnH (duplfi face 

opcional), 

Op^oes futures: 

Video compalfvel 1H x H4, 

1Hx:i2,^4xaOoij24x40 

(linhHHxcnliinas), 

Expansao at6 25fi KBytes 

dfiRAM. 

Altn rosolugao grdi'ica e cor, 

lotHrlace para ac ion a men to do disco rlgido 

(Winchoster) dn S, 10 ou 20 MBytes, 

Clock dobrado (4,0 Mil^). 

Tbtal compalibilidfidf) com o TKS-flO 

Mod. IV. 
CP/Mvfirsao:i.o. 



SYSDATA 
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grafix 



VERSATILIDADE E BELEZA 
PARA SUA IMPRESSAO 

A Scritta, atravos do alto indice de nacionali/acao alcafigado iias iinprnfjiioras 

GRAFIX 80 e GRAFIX 100. ot^la colaboraruJo dc forma dofinitiva [»ara (|uf; n Bra'.il 

atinja o nivi;! Iocnol6(]ico dos paisos dnsriiivulvido;;, 

SCRITTA eletronica Itda 

Rua Hcli6[)0lis. 61/6/ Vila Luor)ukli(ia ■ CCP 05318 ■ Konos: 831-9912 fj bil I M // 
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urn micro que vale por dofs: oCPSOO 






Ymoo com (ioi$ if rives eapiSfm ^ 



OOP 500 opera com at6 f6(ifgitos. uma 



manceira, ' — ^ "* 
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OS de dactos exi$tente$ rto Pals, 






semefhante, E wocd afrm 



^ urn puto afd seu Revendedor Profdgica e fiaue 
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PROIjOGICA 

microcomputMiOfii 



Av. Bng' Lun Ctrtos Urm, ff68-SP 
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Diskette 




Alia r«so/ucdo 
6-^ K RAM 



Ini*rhc9 d« imprmo 



T^ciado profiisional 



o 
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A Microdigital apresenta 
onoyoTK 2000 color. 

Que fai um micro de alio performance, que fraz as principais carocteristkas 

dos equipamentos mais softsiicados e que nao exige de voce um grande 

investimenio inicial?E que fai um micro que cresce de acordo com as suas 

necessidades? Sao esfas as vaniagens que vac fazer do novissimo 

TK 2000 Color um dos ma/ores sucessos no sefor. 

Ve/o: e/e fern 64K de memoria RAM el6Kde memoria ROM, feciado profissionoi 

iipo maquma de escrever, recebe diskette e impressora com interface jo contido, 

trabalha em cores, oferece oiia resoiuqao grafico e som, 

Pe(^o umo demonsfraqao. Nunca tanfo foi ffie oferecido por tao pouco. 

Grande quanfidade de sofiware disponivei (er)fre e/es: diversos apficaftvos 

comerciais e jogos a cores de alfa resolu<;ao grafico), 

Ele tern tudo que um 
micro dei/e tenMenos oprego. 




Cctfxo Pov»<f/ !^4{)m iCPOlOOO Suo Puulo SF l^>hy N" {01} i 37.008 MkIo HR 

A vtiitdii fitti butis cosus do run\a, (ojui fjpeciulizcidos c/e fotovid^o iofn c yftKiJei mcigainHK. 

Se voce nuo eirton/foi este equippmenfo iiu uua ddade ligue para fOJ ) } 800 255-8583. 



